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Carta del Director Editorial

Estimados Maestros y Padres de Familia:

El cambio tecnoldgico es el signo de nuestros tiempos; las nuevas Tecnologias de la Informacion
y de la Comunicacion (TIC) marcaran la vida de todos los nifios y jévenes que hoy estudian en
las escuelas. ElI conocimiento y el dominio de éstas seran de gran ayuda para los futuros
empleados y profesionistas de nuestros paises en desarrollo.

Por ello, AprendaTIC quiere que cada vez mas personas, sobre todo los nifios, conozcan y usen la
tecnologia desde su formacién temprana, pues considera que el curso llamado Informatica Escolar
Practica es un excelente vehiculo para desarrollar las habilidades de los pequefos sobre el uso de
las TIC y el conocimiento de la computadora.

AprendaTIC y el autor han producido este material como una herramienta de apoyo a las instituciones
de Educacion Basica de los paises de habla hispana, facilitando a los docentes el cumplimiento de la
tarea de educar en tecnologia, haciendo ésta: divertida, didactica y formativa.

La unica finalidad es que este material pueda ser utilizado como parte de la iniciativa “Educacion
digital libre”, cuyo fin es brindar a estudiantes y maestros capacitacion en las Tecnologias de la
Informacién y de La Comunicacioén (TIC), desarrollo curricular y acceso al software o aplicaciones,
de manera gratuita.

La Educacion es un pilar para que nuestros nifios y jévenes enfrenten con éxito los retos del
manana. Nuestra meta es lograr un impacto en los estudiantes y que esto nos ayude en la formacién
de mexicanos mas talentosos y capaces. Si estos libros te benefician, sélo esperamos una pequefia
contribuciéon monetaria para seguir creando y subiendo materiales gratuitos a la “nube”.

Gonzalo Ferreyra Cortés
Director Editorial
AprendaTIC
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Aprende a usar tu libro

Actividades escolares
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Intentos:

Ejercita tu memoria,

y aprende a utilizar el

raton para encontrar
a tus amiguitos.

Recuerda donde estan tus amiguitos v [gana el juego!

—
— — —

Al finalizar cada bloque, tienes actividades escolares, juegos

educativos y actividades para imprimir y resolver. Si ves el
recuadro que indica una actividad o juego en linea, ve a la
pagina web, luego resuelve las actividades de evaluacion.

En la pdgina web https://aprendatic.com
puedes descargar todo el material
necesario para realizar los ejercicios y
ejemplos del libro, las actividades para
imprimir en archivos PDF y las
actividades interactivas.

También puedes utilizar la calculadora y
ver las efemérides de las fechas
histéricas mads importantes.

Actividades de evaluacion

L 0ué s un sistema operatho?

LComa s llarma & bole de la basura del Escrtorio de Windows?

40w suceds ceniro de la computadora con los datos que se introducen medians o teclado?

Escribe en los recuadnos para qud sirven ks feclas siguienies
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Presentacion

En este libro vas a conocer
todo acerca de las
computadoras.

Escribe tu nombre:
Tu profesora (o profesor) se llama:
Este es el curso:




Bloque 4B Conoce las computadoras y las TIC

Las TIC son todas las nuevas tecnologias y equipos que estan
al alcance de las personas.

En la actualidad las TIC
se utilizan para realizar
muchas de tus
actividades.

TIC. Las Tecnologias de la Informacion y de la Comunicacion son maquinas,
aparatos, aditamentos y herramientas electronicas que permiten recopilar,
almacenar, procesar y distribuir la informacion. Nos han hecho cambiar la manera
en que trabajamos, de comunicarnos y por supuesto, de aprender y ensefiar.
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Las partes de la computadora

Las computadoras son maquinas que facilitan el trabajo de las personas; puedes
utilizarlas para dibujar, escribir, hacer operaciones matematicas...

...comunicarte, estudiar, Monitor
ﬁ%ﬁ jugart,, i_ydpzra mu’cf:as Gabinete
c“a' actividades mas!

Bocina Impresora

;’l

Il

.. Losteléfonos Teléfonos celulares Tableta digital
inteligentes” y las tabletas

también son computadoras.




Las maquinas te ayudan a hacer tus tareas escolares
Mama y papa utilizan muchas maquinas para sus actividades.

Ahora los textos se escriben en la

CEMPUECEE), con un programa, y se
imprimen en una impresora.

Hace muchos anos, para Luego, con las nuevas
escribir cartas se tecnologias aparecieron las
utilizaban maquinas de maquinas de escribir
escribir mecanicas. eléctricas.
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Contesta escribiendo en los recuadros:

¢ Con qué maquina puedes saber la hora?
¢ Qué maquina utilizas para ir a la escuela? v

¢ Cual es la maquina que utilizas para imprimir tus tareas?

¢ Como se llama la maquina con que afilas los lapices?

¢ Qué maquina utiliza tu mama para preparar la comida?

Maquinas. Grupos de piezas que
funcionan en conjunto para facilitar
el trabajo.

Computadora. Maquina que recibe
datos, los procesa y da resultados.




¢ Qué son la herramientas?

Las herramientas son

instrumentos que se utilizan

para hacer trabajos manuales

o artesanales en cualquier e

actividad u oficio: los

carpinteros utilizan martillos

para clavar las maderas, los
electricistas usan pinzas para hacer las
conexiones Y los jardineros emplean tijeras
para podar el pasto y las plantas.

Las computadoras no piensan, ni funcionan solas porque son maquinas que necesitan herramientas y tu inteligencia para
trabajar. Para procesar los datos, las computadoras deben tener programas. Los programas son las herramientas que
utilizan las personas que trabajan con computadoras, para indicarles lo que deben hacer.

aoeaa||

.

Calcular

2 20000 L2 \
f% Y Datos. Letras, numeros o simbolos que procesa
Ve a las actividades de la 4 )ég la computadora para obtener resultados.
pagina web y resuelve la GVG ) Programas. Instrucciones que necesita
Actividad 1. Identifica las TIC. — la computadora para trabajar. 1

1



Las computadoras con
gabinete y monitor se
encienden en este orden.
Escribe el nimero
correcto en los recuadros
de las figuras de
los pasos.

Aprende a encender la computadora

[1] Para encender la computadora, primero hay
que conectarla. Nunca toques los cables de la
parte de atras del gabinete, deja que una persona
mayor la conecte.

[2] Presiona el botén de encendido del monitor.

[3] Presiona el botdn de encendido del gabinete o CPU.

[4] Espera unos segundos para ver la pantalla de
bloqueo de Windows.

En algunas computadoras como
las Laptop, Notebook, Celulares

y Tabletas, sélo necesitas presionar
un botén de encendido.




La pantalla de bloqueo de Windows

Al encender la computadora, después de unos segundos aparece la pantalla de bloqueo.

Pulsa con el ratén /
sobre la pantalla de ?
bloqueo paraverla AWA
pantalla de Inicio

llamada también

Escritorio de

Windows. Observa

que esta pantalla

muestra la hora, la

fechay una

descripcion de la

imagen.

Si al dar de alta tu cuenta en la
computadora te asignaron una
ceniEsEiR, debes introducirla
correctamente y pulsar en la
flechita o la tecla "=, para
iniciar la sesion.

o i =
TR L
£
"’" : : =
W : Si tu pantalla es
o FARF RS tactil, como las de
Sy - las tabletas, pulsa
N T S (e con un dedo sobre

ey BRUkihl ella, hacia arriba.

Contrasena. Letras o simbolos que
sirven como proteccion para impedir
el acceso a la computadora.

13



{El Escritorio de Windows!

Cuando enciendes la computadora, después de quitar la pantalla de bloqueo ves una pantalla
gue se conoce como Escritorio de Windows. Windows es el programa que hace funcionar
la computadora, llamado sistema operativo.

El dibujo que se ve

W < Papelera de reciclaje en la pantalla de la
computadora es el
Fondo o Papel
tapiz.

(bote de la basura). =

| MenlInicio |

Fondo —p» -
] Todas las aplicaciones
-
3= p
ey lconosde == @ &« & O ©« @
g archivos, 22 |
Eor e < programasy [ Nl
carpetas
W %
e G rhorinfiont

Boton Inicio

En el escritorio de Windows tienes todas las herramientas que Sistema operativo. Programa principal que
necesitas para realizar cualquier actividad con la computadora: permite controlar la computadora.
cesto para la basura, GEIfoeES para guardar tus archivos, Iconos. Pequefios dibujos que representan

. . G . archivos, programas y carpetas.
programas para dibujar, pintar, escribir, jugar y hacer cuentas; Carpetas. Lugar del disco donde se guardan

los archivos y programas.

reloj, calendario jy mucho mas!




El trabajo con la computadora £l rat6n o mouse

. . ) inglés) se utl
Para trabajar con la computadora se utilizan el teclado y el raton. At

El teclado se usa para

escribir letras y nimeros.

A estos elementos se les conoce como unidades de entrada. iconos y ventanas del

sistema operativo
Windows.

= el el el E=l= 0=

npplzpplu,p1151p1~ nnnnnnn T FL L k- ©®

= ? Sue Bl H ;cso ? n?m +

Fiode 41_ 5 6; @

* t N H A"

crl 5= | an aor | 58 |B | cm S I 0] -

La computadora procesa los datos de entrada y entrega los resultados en forma visual
mediante el monitor, en hojas impresas, 0 como sonido a través de las bocinas.

~—>
0

9+12=17

e il
Las unidades de entrada de
los teléfonos “inteligentes” 128 /16 =8 o :

y las tabletas digitales son
los dispositivos apuntadores
tactiles y tus dedos.

A estos elementos de la computadora se les conoce como unidades de salida.

~

~

Unidades de entrada. Dispositivos que permiten
introducir los datos en la computadora.
Unidades de salida. Dispositivos que permiten
ver y oir los resultados que entrega la computadora.




Entrada, proceso y salida de datos
Para obtener letras y numeros en el monitor se introducen los datos mediante el teclado,
éstos se procesan en el interior del gabinete y los resultados se ven en la pantalla.

E T 1. .ﬂ g
.: ._;_m : i-hiu'inim __

Cuando pulsas en el botdn Imprimir, el microprocesador envia los datos a la impresora;
esto se conoce como el diagrama del proceso de datos que realiza la computadora.

A ENTRADA DE DATOS PROCESAMIENTO DE DATOS SALIDA DE INFORMACION

Altura:
¥

Resuelve la Actividad 2. Unidades de
entrada y salida, identificalas y ve cuales
cumplen las dos funciones, entrada-salida




Apaga

Es muy importante que
siempre apagues la
computadora de la manera
correcta. Si la desconectas
0 simplemente la apagas
sin salir del escritorio,

puedes perder tus archivos
y programas.

Wedd

Wicrosoft Stohe

v

Modles ®

>

Whatsipp

Recomendaciones

Informatica Escolar Practica

[} Lipeg-6pdt

| - Haere Ih

n L) Parg-10a
Hace 2n

' Gongalo Fermeym

Folos

correctamente la computadora

Para apagar correctamente la computadora,
primero guarda tus archivos, cierra los
programas y luego sigue estos pasos:

AA
. Pulsa con el botén izquierdo del ratén sobre el botdn
Inicio que se encuentra en la barra de tareas.

Toedas B aplicacionss

I~

Chihoak Cozred

Vardage

o

Microsoft 365
|itfice}

. Desplaza el apuntador del ratdon hasta el boton
Apagar y pulsa sobre él.

Engel

. En la lista selecciona la opcion Apagar.

[

Bioe de reobas Whatthpp

&

Configuracion

. En unos segundos, se apaga la computadora.

. También puedes cerrar los programas y pulsar las
teclas .1 y [} para abrir el cuadro de dialogo
Cerrar Windows.

o
Soditaine &
Causal Games

6. Selecciona la opcién Apagar.

AprendakiD
M 1

7. Presiona el botén Aceptar.

-

Cerrar Windows

am Windows 11

JOué guieres que haga W equipo?

L1_Pag-15

A - £

Haeln 3 Dpciones de inido de sesién
() Apagaer

:::' Rainiciar
e-»w

ruOD=€BEE

n Wpagia < Suspendar

|Apagar

Cambial de unsnio
! Carrar sesidn
Suspender

superficie lisa. También se conoce
como Puntero.

Apuntador. Flechita que se mueve en
la pantalla al mover el raton sobre una |}

L

Reimiciar

| Aceptar Cancelar

Ayyda
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Orden en el aula de informatica

1. Con limpieza y cuidado [ | 6. Pulsando con suavidad las teclas del teclado
signode las 2. Moviendo los cables | | 7. Molestando al companiero de al lado

casillas de Y 3. Jugando conelraton [ | 8. Sin tocar ni ensuciar el monitor

verificacion < 4. Atendiendo al profesor | | 9. Jugando bruscamente

de las acciones “ 5. Con comida al lado | 10. Entrar en orden al salén

correctas de los | —

alumnos en el '/
salon de clase. ¢ Cuantas computadoras hay en esta aula de informatica? | |
Cuenta las computadoras que hay en tu salén y anota el numero. | |

Marca con un

AN NN




Junto con tu profesora
o profesor y tus compafieros,
escriban en cartulinas las reglas o Entrar al salon
de buen comportamiento en el con alimentos
aula de informatica, péguenlas ni bebidas
en la pared y, jcomprométanse -}
a cumplirlas!

glamento del aula de informati

s y para que las computadoras y el aula de inform
en buen estado, hay que seguir algunas reglas.

No Lavarse Encender

las mano la computadora
Toear S antes

oan gﬁg d?a . de Se;’l't,rar al correctamente
computadora o




Existen muchos tipos de computadoras

Las computadoras que mas se utilizan en la actualidad se conocen como PC.

Las nuevas todo en uno
no tienen
gabinete; todos los
componentes se
encuentran dentro
del monitor.
Muchas de ellas tienen
pantalla tactil.

Algunas de las nuevas
computadoras de
escritorio tienen
gabinete tipo torre
o mini torre, y otras
son “todo en uno”.

Tableta Computadora de mano

PC. Personal Computer. Computadora Personal
disefiada inicialmente por la compafiia IBM en 1981.




Teclados fisicos y virtuales

En los teléfonos “inteligentes”
y tabletas digitales se escribe

con teclados Vifveles.

Los 8 dedos van en:

ASDF|GHUKLN

Y los pulgares van sobre la
barra espaciadora.

Escribes mejor utilizando
todos los dedos de — —
las manos.

Virtuales. Que tienen una apariencia
real aunque no lo sean; por ejemplo,
tus juegos digitales son virtuales
porque aparentan ser reales.

VOCALES Y CONSONANTES

Las vocales son a, e, i, 0, U.
Las consonantes son las demas
letras del alfabeto: b, c, d, f, g, h...




wmeaskrs) ¢, DONde estan las letras y los numeros?

y los nimeros de
tu teclado. o
Completa las kS
letras que faltan.

Num

7

Inicio

Seccion Alfanumérica Teclas de Seccion
direccion numerica

El teclado tiene dos secciones de teclas: la alfanumérica y la numérica. La seccion alfanumérica sirve para
escribir letras y numeros. La numérica para escribir sélo numeros, pero primero debes pulsar la tecla .

Luciano escribe: Con la seccidén o teclas:
Una carta para la maestra. Las teclas de direccion
. permiten desplazarse entre el
Suma y resta: 23+18, 61-11, 23+47, 74-36. e 0 seaons ol o
Una felicitacion para su mama. usa Luciano? Responde en los
. . . recuadros de la derecha Mo
Para desplazarse hacia abajo del escrito. (Observa el Glmplo). ﬂ

iNUmeros y mas numeros!

Los primeros 9 numeros naturales.

Para ir hacia la derecha del texto. Teclas de direccion
Las letras del abecedario.

22



Las teclas especiales

R\ Observa tu teclado
@A) v busca las teclas
- especiales.

En la seccién alfanumérica hay otras teclas ’,
ook 0 Saneies que te ayudan a escribir correctamente: ” ’
Cancela la accién que %
se esta llevando a cabo. Tecla de Windows.
Iﬂi Para realizar funciones especiales de Windows. \/
D Tecla Tabulador.
En algunos programas
sirve para mover el cursor. E
Tecla Alternar. Barra espaciadora. Inserta espacios entre las letras y entre los numeros.
‘ i Junto con otras teclas
realiza acciones diferentes. - Tecla Retroceso. Tede e
Se utiliza para borrar Acepta una accion
B|o Tecla Blog Ma letras o nimeros hacia o introduce una
Al oprimirla, togl la izquierda. nueva linea de texto.
las letras se escriben
en mayusculas. sur Tecla Supr. Se utiliza para borrar letras o nimeros hacia
la derecha.

Rl S oprima para escribir AL A LA =N

una letra en mayuscula. - : ‘ , ;
Teclas de Funcién. Realizan funciones diferentes, segun el programa.

I I Tecla Control. Il ;0\

Junto con otras teclas .
realiza acciones Cursor. Lugar en donde se escribe el texto con el

diferentes. teclado de la computadora. Se indica con
una pequefia linea que parpadea.

23



Conoce las teclas de simbolos
Ademas de las teclas de Ietras y numeros, hay otras con simbolos de escritura
comoij, !¢, 2,8, () =0 > <y+

Si tu computadora tiene activado el
teclado Espafiol (Espana), al escribir

Presiona juntas las Ara Lerrar 1d Nerrogacio S GCIITECIO un acento lo veras invertido (&). En el
teclas £ yi: para Presiona JUntas 1a : omienza co area de notificaciones del escritorio de
cerrar la admiracion. : u Windows presiona el selector de
lenguaje y escoge Espanol (México)
$ % & / ( ) (=) ? i - Latinoamérica.
4 |5 |6 |7 |8 |o e
— A * Distribucion del teclado & - fan
oW e fR T Y Uil o P | e
3 erroqga O I ESP Eﬁpaﬁﬂl "\"EI'I”:D]
& IA el Ml | s acentos se escriben presionando l PeSIONa N s
tf > z e a “tilde ego la vo : * £k Espahiol {Expalia)
< Z X C AlinDENEHCE
E A ‘
1| Mis opciones de
Ctrl am | Alt AtGr | sm | B | ctn l
ESP
~ ™ LAk

Escribe utilizando las teclas de simbolos; recuerda que las preguntas siempre se escriben con los
signos de interrogacion ¢, y ? Sigue los @RmMRICS.

Las oraciones
exclamativas se

Escribe preguntas. Escribe oraciones exclamativas. escriben entre los
: 7 — . . Y] signos de

¢Y 14, como te llamas? iIQué bonita mariposa vuela en el jardin! admiracion | y !
Escribe palabras con A. Escribe cantidades con el simbolo de moneda ($)

Nina $1235.00

24



Posicion de las teclas en la seccion alfanumeérica

La mitad de las teclas
P — > . . , de letras se escriben
utiIicgs todos I?)s ] gg?l? oTrznr(T)li!tz?Ju::%rr;
dedos para escribir. la derecha. Para las
Ronlos enla teclas centrales se
posicién correcta. utilizan los dedos
indices y para la
barra espaciadora
los pulgares.

Q W E

S L S e | S ) S

Ubica el cursor
sobre los recuadros
y pulsa la tecla de
cada letra

correspondiente,
[ e SEE—— eemm—" | — | GE— E— GE— Gu— | Gu— Sigue|os_

N ) ) ) )\ )

()
A sl ™
’ﬁscribe con las teclasm‘

En la pagina web resuelve
la Actividad 3. Uso del
teclado.

A B C

o b 4

o b 40 o b

) ) \— \— \— \— \— \— \— \— \— \— \a—



Raton. Mouse. Dispositivo apuntador que permite
trabajar con los iconos y ventanas de los
sistemas operativos graficos como Windows.




;. Qué es un raton? m
s@éi’ El raton es una unidad de entrada de datos. (oie

«

)

»
&

- {Rueda de } =

desplazamiento
(Cable J——>

Boton derecho
o secundario

El raton permite sefalar

El botdn que mas se usa
es el izquierdo o

en la pantalla Botoén izquierdo

los elementos del { o principal J
Escritorio de Windows.

principal. Con él puedes
ejecutar aplicaciones.

que no tienen cable.

También hay ratones}

( Aimohadilla |

Uso de
los botones
del ratdn

\ 4

t’:\‘

(‘ ‘ ] (‘ ‘ \‘ Ejecutar. Activar un programa
\ 0 aplicacion.
‘ Aplicaciones. Otra manera de llamar a los
programas o Software.
Pulsar

Pulsar Desplazarse Documento. Trabajo de cualquier tipo,

Pulsar

botén dos botén por el
izquierdo veces derecho hecho en la computadora.




Tipos de dispositivos apuntadores
En la actualidad existen muchos tipos de ratones y dispositivos apuntadores.

inalamBrico (touch pad) ratones mecanicos
que tenian una bolita
en la parte de abajo,
que giraba sobre la

almoehadillak

Asi como debes utilizar
los dedos como
apuntador en el panel
tactil de las laptops, los
apuntadores tactiles son
los lapices opticos
o tus dedos.

Hay ratones con solo dos

botones, otros tienen mas.

i &= 8 ; El trackball y el panel tactil
@ se utilizan con las

(2 @B
E.@ @Il] 1 e - computadoras portatiles

= de tipo Laptop o Notebook.
" \J

v

: A~
Ve a las actividades de la pagina

web y resuelve la Actividad 4.
Dispositivos apuntadores.

Inalambrico. Que no tiene cable, la conexion
se hace mediante ondas de radio.
Almohadilla. Superficie lisa sobre la cual
28 se mueve el raton.




iimprime el juego Windomino!

Con la ayuda de tu profesora o profesor

haz lo siguiente:.

que se encuentra en las actividades
para imprimir de la pagina web.

B Pega las hojas impresas en una &
cartulina gruesa.

LAl B4
_ - . A2 ® R d
B Imprime el archivo Windominé.pdf @ K" K
s wl | @
i 4
3 L) &N

Actividades escolares

B Recorta las fichas y jjuega con tus amiguitos!

Imprime el archivo Principio 1.pdf y haz lo que se indica:
Junto con tu profesora o profesor, repasen el Principio 1 de la Declaracion de los Derechos del Nifio.

Pifincisio 9 Imprime

y colorea la figura.

Los derechos del nifio Para imprimir haz lo siguiente: Q/O

Abre la actividad propuesta con el
programa Acrobat Reader. @
@ Pulsa sobre el icono Imprimir
@de la barra de herram|entas pre ﬂ'
€)) En el cuadro de didlogo Imprimir,
" observa la vista previa y si se ve
completa la imagen en la hoja de
papel, presiona en el boton Imprimir.

El nifio disfrutara de
todos los derechos
enunciados en esta
Declaracion. Estos
derechos seran
reconocidos a todos
los nifios sin
excepcion alguna ni
distincion o
discriminacion por
motivos de raza, color,
sexo, idioma, religion,
opiniones politicas o
de otra indole, origen
nacional o social,
posicién econdmica,
nacimiento u otra
condicion, ya sea del
propio nifio o de

su familia.

Q Espera a que se imprima la hoja.

Bl @), Cierra el programa presionando el botén
B/ Pinta de colores la cortina. Cerrar B

Ve a las actividades del bloque 1'y diviértete con el Juego 1.
Memorama. Encuentra las cartas idénticas y ganale a la computadora.




Actividades de evaluacion

¢, Qué es un sistema operativo?

¢,Como se llama el bote de la basura del Escritorio de Windows?

¢ Qué sucede dentro de la computadora con los datos que se introducen mediante el teclado?

Escribe en los recuadros para qué sirven las teclas siguientes:

Escribe las letras
que faltan enla
seccidn alfanumérica

y encierra con color . -
rojo las vocales y con 4 ;
azul las consonantes %ﬁ )

que escribiste. , ‘ ‘_v_;.
En las actividades de
la pagina web encontraras las
Efemérides y muchas

Actividades para imprimir.




Computadora

onitor

8 Bocina ocina
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. Quién utiliza las computadoras?
En la actualidad, para casi todas las actividades se usan las computadoras.

»
—

\w/

El maestro califica rapida
y facilmente los examenes
de sus alumnos.

Los bancos utilizan las
computadoras para llevar
las cuentas, y en los
cajeros automaticos.

El comerciante lleva el
control de la mercancia y
de los precios, con ellas.

El médico las utiliza
para recetar a sus

pacientes y llevar el
control de sus citas.

El abogado escribe
sus alegatos en la
computadora, y
consulta extensas
bases de datos.

Los ninos las
utilizamos para
comunicarnos,
jugar y hacer las
tareas escolares.
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Utiliza las teclas numéricas del teclado

EECEEECRRE
[

Cuando escribes un cuento o una carta, Realiza estas sumas y restas:
puedes escribir numeros con las teclas 85 139 48

de la secciodn alfanumérica, pero si vas a

utilizar el teclado para hacer cuentas, es + 26 + 11 - 13
mejor hacerlas con la seccion numérica,

si tu teclado la tiene, pero debes activarla 106 33 47

con la tecla .

+ 18 ~-33 + 23

Utiliza la calculadora en la web: Comprueba los resultados con la calculadora

Para sumar o restar los numeros, Pulsa sobre los botones de operacion

utiliza la calculadora que se + y = ;elsignoigual = 'muestralos
encuentra en las actividades de resultados en la pantalla. Puedes hacer un

la web. solo calculo o calculos consecutivos.

Con el botdn izquierdo del raton, Para borrar la operacién y comenzar una nueva
pulsa sobre los botones de los pulsa en el boton Borrar |, en la pantalla aparece
numeros para escribir cantidades. un cero.

También puedes utilizar la
calculadora operandola con
los dedos en pantallas tactiles.

En las actividades de la web busca la Calculadora y
comprueba los resultados de tus tareas de matematicas
y las operaciones del libro.




Escribe letras mayusculas y minusculas

Al comenzar a Los nombres propios

escribir cualquier | HOIa Donatel Ia' y se escriben con

texto, la primera letra , , letra mayuscula al ‘{

Después d6 un punto ¢,como estas?, hoy voy a Antonela, Lucono. [

y seguido también va Luisa Camila, el

mayuscula; esto se hacer Ia ta rea Con perro Doggy, México,

hace pulsando la L u Cl a n O Toluca, Francisco,

tecla . . Chapultepec, o el
;J mio, Donatella.

Escribe las letras

que faltan en Euciano llevo a su| p lerro Doggy con]orge el veterinario
! eI S|gwente

= . Utiliza para que le pusierala| [acunacontrala| @biay lo curara de

mayusculaso . . ., .
mindsculas una _|nfermedad. | veterinario curda oggy v le aplico la

segun sea el . 4 .
caio s|gue vacuna.jorge le pidid ajuuano que llevara al perro la

| | e .,
°S préxima semana | ara otra curacion.

Algunas veces se necesitan escribir titulos, resaltandolos con letras mayusculas.

¢, Como escribirias el titulo de una tarea de esparol o lengua con todas las letras mayusculas?

Para hacerlo hay que activar la tecla [ - ]|,
luego debes desactivarla pulsando

Bloq

nuevamente la misma tecla | 1]

Parrafo. Bloque de texto que comienza con
mayuscula y termina con un punto
y aparte. Después del punto y

aparte pulsa la tecla .

Dl



Identifica los sustantivos

ISubraya con rojo los sustantivos comunes y con azul los sustantivos propios.I

. \/ 5 . tanti
_ monitor Luciano @
nombres de las
G : personas, X
Memo ratén jﬁ -

inician con letra
mayuscula; los
sustantivos
comunes se
refieren a los
animales, a las

Donatella impresora

cosas u objetos,
y se inician con
letra minuscula.

= teclado Camila

Busca mas sustantivos propios y comunes dentro de la sala de informatica y escribelos aqui:

sustantivos
comunes proplos




Escribe adjetivos

El adjetivo complementa al sustantivo para calificarlo.

Mediante los

El elefante es un animal muy grande. . adjetivos podemos
) . . .. 4 saber como son las
Un peligroso tigre escapo del zoolégico. cosas; es decir los

sustantivos.

Qué bonitas rosas rojas compré mama.
Estuvo aburrida la pelicula.

Eugenio compro una nueva bicicleta.

El pantalon que compré es un poco corto.

Ledn

Monitor

Tren

Antonella

Raton

Yy 6 6

En las actividades del bloque 2 resuelve -
la Actividad 5. jA escribir! y escribe
36 palabras y numeros.




Articulos, géneros y verbos

Escribe el articulo que corresponde a cada sustantivo y subraya con azul los
sustantivos de género femenino y con rojo los de género masculino.

___monitor _ maestro _ unidadUSB __ perro Los articulos

_ tableta ~ gabinete  bicolor ____ lapices determinados

_ teclado  maestra _llaves ___ micréfono ~ son:el la, =
bocinas raton ~_ pizarrén nimeros 108, las. -

Los articulos se escriben antes de los sustantivos y anuncian el género y

el numero de los sustantivos.

Escribe el verbo que ’ Completa las oraciones con los verbos del listado de abajo.

corresponde en las lineas
de las oraciones.

1. Antonella un poema en la computadora.
2. Memo y Luciano con atencion las explicaciones del profesor.
3. Las computadoras hacer mas rapido el trabajo.
4. Los maestros que los alumnos hagan bien su trabajo.
5. Luisa Camila su tarea con la ayuda de la computadora.
\ ] 6. Gracias a la computadora, el hombre ala Luna.
7. Las unidades USB conectadas a un puerto USB.
8. Antes las cuentas se manualmente, ahora se utiliza la calculadora.

Verbos: esperan hace escuchan hacian llegd permiten escribe estan
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Diviértete con el tangram
Composicion y descomposicion de figuras geométricas.

Con las siete piezas del Las siete plezas

{emgIEn: un cuadrado, Ta n g ram

un paralelogramo y
cinco triangulos, puedes
armar figuras con
apariencia humana o
de animales.

Tu puedes hacer tu
propio tangram y
construir tantas figuras
como tu imaginacion te
lo permita; hasta ahora
se han encontrado
mas de 16 000
figuras diferentes.

Instrucciones

Imprime el archivo | 2] Conayuda de una [ 3] Arma las figuras
El tangram.pdf de persona mayor, que se muestran
la seccion de recorta con en la actividad '
actividades en la cuidado las piezas iy muchas mds! Tangram. Antiguo juego chino de

web y pégala sobre del tangram. siete figuras geomeétricas, que se
una cartulina gruesa. utiliza para armar rompecabezas
con diferentes formas.




Crea muchas figuras con el tangram
Con las piezas del tangram de la actividad El tangram.pdf arma estas figuras.

Imprime el archivo El
tangram.pdf en una
hoja gruesa de cartulina
opalina y arma muchas
figuras con tus
comparieros de clase.
Buscalo en las
actividades de la web.



Los teclados virtuales

Los dispositivos con pantallas tactiles cuentan con un teclado virtual que aparece
cada vez que vas a utilizar una aplicacion que requiere escritura.

et o o (o
yedialo A gt T
el

Como el espacio para los teclados virtuales es
limitado, s6lo se ven las letras y los numeros del
teclado; los caracteres especiales aparecen al
pulsar los botones de la parte inferior izquierda

del teclado virtual.

En los dispositivos
electrénicos se puede
configurar el lenguaje en el
que vas a escribir, por lo que
la mayoria permite el uso de
efies y caracteres
especiales del idioma
espafiol.

AEEEEI RN E
QAWIEER]TRY UV EORP
alsloglieleinluin]in

ez iniciviReEHIM],

Para volver a escribir el texto
debes pulsar el mismo boton,
que habra cambiado por letras.




Teclados virtuales de Windows

De inmediato se ve el botdn del teclado

Barras de herramientas

Windows 10 cuenta con un 7 tactil en la barra de tareas; si pulsas en el
teclados virtual que facilita R / ‘ boton, aparece el teclado virtual en la parte

|a eSCl'ItUI"a en |aS ~" Mostrar botén Vista de tareas ; |nfer|0r de |a panta”a

CompUtadoraS 0 tabletas Mostrar el boton del drea de trabajo de Windows Ink SI pU|SaS con el rat()n

~con pantallas S é e gacricig %Iidze(\j/g rsé]c;bre la
raton sobre la barra ’
de tareas y en el
menu que aparece, ) gt
activa la opcion
Mostrar boton del
teclado tactil.

Mostrar Contactos en la barra de tareas

Administrador de tareas

Bloquear la barra de tareas

$X Configuracién d * tareas

Para activar el icono del teclado virtual de ,
Windows 11, pulsa con el boton derecho del G Z) |
raton sobre la barra de tareas, selecciona ‘ '
Configuracion de la barra de tareas y

activa la opcion Siempre del Teclado tactil.

Para obtener emojis presiona en este icono.

¢ @&
¥ = i
A
Actividad 6. El Tangramv Emojis. Iconos emotivos o emoticons.
Arma figuras con el tangram Se utilizan para expresar emocionesen @ ~
virtual. los mensajes o en los escritos. -
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Ejecuta programas desde el menu Inicio

Los programas o aplicaciones de la computadora te facilitan el trabajo. Hay programas para
escribir textos, para hacer cuentas, para dibujar, jy para muchas cosas mas!

Q,
Anclado
ks | —
S i & |
Sudob Calculsdors Ry Bloc de

Heramreent ] Calendano Dreefdote Esploradion de  (Google Chrome Firelon
Recovies ATERRA
Recomendaciones LETTY
n Ardote Audition 2074 n Adabe Misdin Encodér 2024
E.’ Stk L] LiPag-a
-. Agreg: _ ¢ r Ld {are 5
| n U1 Pag-n

§ Y o

B Q B w L O CBaeODRe

B Bioc de motas . [ = 2 E‘-@
er @

Asehiveg Eclitnr

Para escrlible mensafes o recordatorios senclllos, este

programa e% muy comodo. Los textos son simples y

generalmente sin forsalo, perd & gusrdan en archivos de

texto que son muy ligeros; es decir, ocupan muy poco espacie a9
en ¢] disco. O—G
También se vtiliza para crear plginas web sencillas por la

facilidad para guardar texto sin formato, como WTHL.

Menu. Lista de opciones,
programas o comandos.

También puedes ejecutar
programas pulsando dos veces
sobre su icono en el escritorio.

Pasos para ejecutar un programa:

En el Escritorio de Windows pulsa en el botén

Inicio o presiona las teclas M + @

En el menu Inicio pulsa en el icono del programa
si se encuentra ahi.

O abre la lista Todos los programas, busca el
programa que deseas ejecutar y pulsa una vez
sobre su icono 0 nombre.

@ Se abre la ventana del programa.

5 ) Para cerrar el programa pulsa las

teclas 8] +[27] o presiona el botén izquierdo
del ratén sobre el botén Cerrar [ X].



Los procesadores de textos

WordPad es el otro procesador de textos de los accesorios de Windows,
que permite crear archivos de texto de una manera sencilla.

Barra de herramientas de acceso rapido Botones de control

Menu de control —e = | [[7% 7]« ' ceamens - wesaas o— Barra de titulo - 0 X
Fichas 0 —e[EEER ~ ~Grupos— e+— Boton
pestaias M P e clax |weE-u |2 o P A . , ayuda de
“l“J NK § o ; Fie clan e ; rem | Algatiidieoneones WordPad
Nombres ——e e - e
degrupos e I R WO S R30R S0 SR A e e SO0 Y KK F e T O Y AR S T T F 2 T x»+—Regla
Botones de = - - =
comandos Hl Maia €S la mas lllll]llﬂ Ilﬁl II“““I“

Con un procesador
de textos como e lieh - 21
WordPad puedes iFelicidades mama!
crear tarjetas de
felicitacion para
mama.

Con los botones de : L. Barra de —
puedes Area de edicion ® desplazamiento
vertical

insertar imagenes,
editar el texto y darle

formato para que se
vea mas bonito.

Te quiero muchﬂ‘-— Cursor Zoom
I1u:-rr. - ] '1

Al Barra de estado iMira, se guardd el archivo!

Procesador de textos. Programa de computadora que permite crear documentos de texto que
se pueden editar, imprimir y guardar como archivos.

Archivos. Datos organizados o programas que se guardan en la computadora; Windows los
reconoce mediante su icono.

Comandos. Ordenes o instrucciones que se dan a la computadora para realizar diversas tareas. |




Aprende

a escribir documentos de texto

Ejecuta o inicia el accesorio de Windows WordPad, conoce sus herramientas

y escribe documentos de texto.

Con el mend de S BX - | huadins St i Con la barra de herramientas de acceso
onolgson o i;—‘[:::‘r”f rapido puedes guardar el archivo en una
puedes Minimizar, =i carpeta o unidad USB en tu com_pytador_a y

Maximizar, R desha_cer 0 reh.a’cer la ultima accion realizada
Restaurar y Cerrar T , (por si algo salio mal). Observa que el nombre
el programa. TR en la barra de titulo es Documento, hasta que
Cerrar Alt+F4

Para seleccionar las

tu guardes el archivo con otro nombre y con
un formato.

dos palabras pulsa
el botdn izquierdo
del raton antes de la
primera, desplaza el
apuntador hasta el

a X

Minimiz. tamafio

X

Maximizar es agrandar la interfaz del programa al tamafio de toda la pantalla.
Minimizar cierra el programa en la pantalla y lleva el icono a la barra de tareas.
Restaurar (Minimiz. tamafo) restaura el programa a su tamaro de origen.

final de la segunda
y suelta el botdn, lo

a
sombreado es el >
texto seleccionado.
(2]
v~ H
) 4]
Haz un bonito cartel y
dale edicion y formato con
las herramientas de la 5]
cinta de opciones Inicio.
6]

“mcMAMA

B Silds qeieres

[T LR o

: . . Grupo Fuente
Selecciona una fuente como Comic Sans y el tamafio P

de fuente 48 puntos comic sans ms v a8~ en el grupo Calibri [ -] A" A
Fuente. -  a
Para escribir todo en mayuscula presiona la tecla. NK S s X, X A-&-

Escribe jMI MAMA ES LA MAS BONITA DEL MUNDO!

En el grupo Parrafo pulsa con el botén izquierdo del
raton sobre el icono Centrar .

Selecciona las dos primeras palabras y ponles color
Rojo con el icono o botén Color de texto A ~ en

el grupo Fuente.

Selecciona otras dos palabras y aplica el color Verde;
continua asignando colores a las demas palabras.

Grupo Parrafo

& —_—
=
& —

Hwi
(Il { 1our

L)
I} v

[1] Ubica el
cursor al
principio
del texto.

[2] Pulsa dos
veces la

tecla .

iMI MAMA ES LA
MAS BONITA DEL




Escribe un cuento con WordPad

Escribe un cuento que hayas leido en clase, uno que se te ocurra, o el siguiente:

=0T ¢ | Cumnni - Veorakas = o
Con la ayuda de tu profesora o profesor, descarga el archivo L I
Cuento.rtf y sus imagenes a tu computadora, abrelo A i e <Jaa
con WordPad, complétalo, inserta las imagenes, MEKS SR AR

. P - {=e &
dale formato, ponle tu nombre y guardalo, juufffffff! oo/ | || O S R R EOR TR SRR TR A

EE iz -

[ 4

|

® Selecciona el primer parrafo, aplicale color Rojo
y dale alineacién Centrar, ya que es el titulo.
® Selecciona todo el texto y dale color Azul vibrante.
e Ubica el cursor al final del texto, pulsa la tecla @' R T G S b e e
Lin dia aparecid un foresbént gue viaiaba mentado e n barma flaco ¥ carsace. Bl

y escribe los siguientes parrafos: Etralic e a-onin Jorolsaria con wsprssiin 06 triskez qus D01 Sal Bop Un
hcho ¥ aseguraba poseer |3 cura para & peincipe,

1 El rey que cumplié su promesa
Enl IHamnwummpﬁnymwumhim.mumnympnwun
il il princioe enfisrmed ce un mal desconocido iy &l rey cayd &n Una grave
hda ¢ ¥
(=13

Lioraba ¢ 3¢ lamentaba, prometisndo que s/ kabla algulen en loda el munda que abaama

Pero la princesa al ver que su padre incumpliria su promesa N —————————

Q HH 08 o El ady accedid y ordend od donaran el rechita,
bess en la mejilla al enano y le dijo: gl T e

enang feclame & piemio ¥ el rey se nego a olongar al exirafio la mand de st hja.

-estoy dispuesta a cumplir la promesa que hizo mi
padr‘e.@

Con gran admiracién, todos vieron cémo el enano, gracias Al final de cada En los espacios que
parrafo (después quedan en blanco

al beso de su prometida se convirtié e apuesto . -
U prom n N del punto y aparte), inserta las imagenes
caballero, y el asno, en un hermoso corcel.@] pulsa la tecla ﬁ para ilustrar el
El caballero se casé con la princesa, el principe las veces que == cuento, sigue las
no volvié a enfermar y el viejo Rey prometié nunca se indica. insfrucciones.

dejar de cumplir sus promesas. Todos vivieron
muy felices durante muchos afios.

v Eate egope ¢ USSCARD S (F

W Fuoitorio

Ubica el cursor en el primer espacio en blanco (parrafo “vacio”). poiciang m {.- e Tl o

Pulsa en el botén de comando Centrar para centrar la imagen. < SRALY w: .f; 4::;: m’;m
Presiona en el boton Imagen del grupo Insertar. pismtesd

En la ventana que se abre, busca la carpeta donde estan las R

imagenes, selecciona Cuento1.jpg y pulsa el boton Abrir. "wm

Se inserta la imagen en tamafio grande, pero puedes reducirla wonsgll

ya sea manualmente o con la opcion Cambiar tamafo de et 3 e Roomotiog e ———
imagen del botén Imagen,,, (continua). | By | | S
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6

10

11

Para cambiar el tamafo, pulsa con el botdn izquierdo
del ratén sobre la imagen para seleccionarla
(aparecen 8 puntos alrededor de la imagen, llamados
nodos).

Pulsa en la parte inferior del boton Imagen y en el
menu selecciona la opcion Cambiar tamano de
imagen.

En el cuadro de didlogo que aparece modifica el
porcentaje de tamafio pulsando en cualquiera de las
flechitas de abajo hasta el 30%, si esta seleccionada
la opcion Bloquear relacion de aspecto.

En las otras imagenes puede varial el porcentaje; por
ejemplo, la tercera imagen tal vez quede bien al 35%.
Pulsa el boton Aceptar; de inmediato la imagen
aparece reducida.

Continua insertando las demas imagenes en los
parrafos “vacios”, no olvides centrarlos.

Para ver cdmo se imprimira tu documento en las hojas,
pulsa en la ficha o pestafa Archivo, lleva el apuntador
del ratén a la opcion Imprimir y en la lista que aparece
selecciona Vista previa de impresion.

Obtener una vista previa del decuments ¢ imprimivie

Imprimir

B "3 v Cosnmont - WoedRad

J;, oL il ™ e i = in — gl p— ;‘:I!_,....
- WA PP = - & B
D L Ll "Ir r ; e Frrmplara
Prow MK & i A-2- EXETF N [t e dehs e ] eteccioner sede
i =
2 1 | 1 S T s aragrn (R R AT F NI Ea ™ e S - o 1 0
A vty o Wnagen
Lo vey gl Lasipaus 50 PIOMesa
En un pais muy ksjano viviafin viejo Rey que tenia dos higas, un vardn ¥ una preciosa
jowencila. Un dia el princip# enfermd de un mal desconocido y el rey cayd en una grave
crisls
Carmbiad armaie Rﬂ
Casnbio de tamado relativo al Bamado Y
ceiginal de i imagen Acepiar |
— 5
- Cancela
L -l Horizonialk m ; "%
L
J'.' Terticalt n x oo (-

II-:‘ ﬂ:ﬂquf]f plaridn g8 aEpects I

L R

Para mejorar tu cuento, puedes

hacer lo siguiente:

1]

+« W culrccionas W impresedd & numers e copiasy A -. p—
L obras opcsones de mnpresidn anfes de imprimr i
@  impresion ripids = 1| Selecciona el titulo y aumenta el
H il - i-::-;;l::.:I.I'.::J:.:l‘-..:j'_.-:-r;:::.j:-.;:.-:-.:.-;t.:,:I:. impeesora L e tamaﬁo de fuente a 20 puntos. —_—
[ cusrear como .y Vista preis de impresién a2l 2| Ubica el cursor sobre cada uno de
: e e g . los parrafos y has lo siguiente,
| o . L parrafo por parrafo:

iy

& Agregar espacio de 10 puntos después
~de los parrafos

® Pulsa en el boton Justificar
del grupo Parrafo de la cinta de
opciones Inicio.

Nodos. Puntos de union. Las imagenes tienen ocho
nodos que sirven para modificar manualmente
su forma y tamario.

® Presiona el boton Parrafo =¢ y
en la ventana que aparece activa
la opcidn para agregar espacio.




Un accesorio de Windows para dibujar
Ejecuta el accesorio Paint y aprende coémo se puede dibujar con la computadora.

Barra de herramientas de acceso rapido
Menu de control —e . sin 1t - et — Barra de titulo

Fichas o pestafias il -

Cinta de Iopciones

& Covtae 1 T Revonar o :
7 A |
j  enpriet J Camrbnir TAmaho bt

Pegai Sebacona g Durcale

|\ Gitar = ¥ . <

L I Y s e —— .
i O VW A T ——
b SOOI G g v| — i
i = Y Tama 1) Coke | Cofes
b = e L W 5 3

Nombres de ——esamsuaceie: s
grupos g i 2

Botones de comandos

: Regla vertical Apuntador del raton

Pizarra o area de dibujo e

+}- 359, 359 piveies 1] 200°= 300 pdweles

Interfaz. Pantalla de un programa que permite
comunicar al usuario con la computadora.

Para crear la estrella selecciona el color
y el tamafio del trazo, pulsa en la forma
Estrella de seis puntas, presiona el

botdn izquierdo del raton y sin soltarlo

deslizalo hacia abajo y a la derecha;

cuando tengas una estrella al tamafio
que deseas, suelta el botdn.

Barra de estado

) 1024 = 700 plesies l

Botones de control —[- o0 x]

®+—Boton Ayuda
de WordPad

Eihtar

cadnreg 1-!.‘.'1.; ::IIO— Boton Editar
con Paint 3D

Los elementos
mas
, importantes
.\ delainterfaz
% de Paint son
%// las cintas de
opciones y la
paleta de
colores del
grupo Colores.

Zoom

oo B ®]

— &
X Busca las actividades en la web y resuelve la
Actividad 7. Guardar e imprimir documentos.

6 6 :
ﬁ a1



Crea bonitos dibujos en la computadora
Conoce las herramientas de Paint y jhaz bonitos dibujos!

Inicio En el grupo Portapapeles 7| 1 Recortar La nueva version del accesorio Paint permite hacer
& Cortar . puedes cortar, copiar y = | Clcambiartamaio | dibUjOS de mapas de bits (creados mediante
2 Copiar ‘ pegar elementos o seleccionar | » \ o v pixeles), y guardarlos en los formatos graficos .bmp,
Pegar 'E\ 4 |m|agenes; en Imagen magen .jpg, .gif, .tif, .png y .heic de Apple, usando las
' Seleccionas Imagenes, herramientas, formas y colores de la cinta de
Portapapeles las recortas, cambias su y

opciones Inicio. Si amplificas bastante una imagen
de mapa de bits, se ven los pixeles en la pantalla.

tamafio y puedes girarlas.

/| Lapiz Para dibujar lineas rectas o curvas a mano alzada.

A 'Relleno con | Sirve para rellenar con color toda la imagen o una
color forma delimitada.

A . Texto - Agrega texto en cualquier parte de los dibujos de Paint.

. . Borrador - Si al dibujar algo no te satisface, utiliza el borrador para

eliminar partes o toda una imagen.

Selector de Pulsando con el botén izquierdo del ratén sobre un color

¥ color de la pantalla se establece el color de primer plano, Pasa el apuntador del
con el botén derecho se define el color de fondo. raton sobre cada uno de
Q Lupa Amplia (con el boton izquierdo) o disminuye (con el boton los pinceles, observa el

derecho) una parte de la imagen. pequefio letrero que
— aparece con sus

Color de primer plano Abre una paleta nombres y escribelos

de cqltores que abajo:
B lllll LT TT AR | heoscoss s |
jr .I . LT [:] D.I_I personalizados.

Il B s

Colores

Color de fondo Colores personalizados

Mano alzada. Dibujo que se realiza sin regla, escuadra o cualquier
instrumento, se utiliza sélo lapiz o pluma y la mano libre.

Mapas de bits. Bitmap. Imagenes formadas por gran cantidad de
pequefos puntos cuadrados llamados pixeles.

Pixeles. Unidad de informacion con la que se forma una imagen digital.

Color
1 2




o ‘F

ormas de colores con Paint

Selecciona las herramientas y formas, y crea figuras geométricas de colores.

NV OLCO /A A « 7 contorno -
NOOODQA{} - LRellenar -
O <4 & 2O OE) e Mis

Formas

En el grupo Formas se encuentran las herramientas para dibujar
una Linea, una Curva, o figuras geométricas como Elipse,

Antes puedes seleccionar los modos de Contorno de forma y

Tamaiio. Para ver todas las formas pulsa en el botéon Mas. Para
dibujar una curva pulsa en la forma Curva y sigue estos pasos:

[l Con el cursor, que cambié su forma a la de una cruz, traza una
linea desde un punto hasta donde desees.

A Lleva el ratén hacia el centro de la primera mitad de la recta
para jalarla y producir la curva con el ratén; suelta el ratén,
veras como la recta adquiere una porcién de curvatura, como
se ve en la figura.

Lleva el apuntador a la parte media de la segunda mitad de la
recta, ya sea para el mismo lado o para hacer ahora una curva
hacia el lado contrario, como una S (s6lo puedes modificar la
linea dos veces). La curva que se obtiene es la final.

Rectangulo, Rectangulo redondeado, Poligono, y muchas otras.

Rellenar la forma, asi como el grueso de la linea en la lista del botén

Dibuja un rectangulo y un circulo perfecto:

KB Selecciona el grosor de linea con el botén Tamaiio.
Pulsa en la forma Rectangulo, lleva el apuntador a la pizarra, presiona
el botén izquierdo del ratén y sin soltarlo, arrastralo hacia abajo y a la derecha,
luego suelta el botdn.

o p
i<
i
55
Lo 1n |
0

s ]
2 2
B

o [

, EI-'

e L
o] ey i B st [8 L

El
IIIEI

]

Colorear el rectangulo posteriormente:

[E] Presiona fuera de la figura, pulsa en el cuadrito Color 1 (color de primer plano)
y en el color rojo.

] Selecciona la herramienta Relleno con color (el botecito de pintura) y pulsa
dentro del rectangulo para colorearlo.

Dibuja un circulo con contorno azul y relleno naranja:

E1 Selecciona el color Azul como color de primer plano y Naranja como color Puedes seleccionar
de fondo. - primero los colores de
Pulsa en la herramienta Elipse, presiona la tecla , dibuja la figura y pulsa primer plano y de
fuera del circulo perfecto creado. fondo, o colorear las

Selecciona Relleno con color y pulsa con el boton derecho del raton sobre el figuras posteriormente.
interior del circulo para colorearlo.
2} Guarda el dibujo con el nombre Figuras geométricas.png.




Dibuja con Paint 3D

iCon Paint 3D puedes crear dibujos en tercera dimension, moverlos y girarlos!

Paint 3D es el nuevo programa de dibujo de Microsoft para crear
imagenes en tres dimensiones, que puedes rotar 360 grados y
moverlas para verlas por cualquiera de sus lados. Inicia una sesion
de Paint 3D y conoce sus herramientas:

[} Pulsa en el botén Inicio de Windows, desplazate hacia abajo de la
lista Todas las aplicaciomnes hasta la P y selecciona Paint 3D.
Si aparece la pantalla de inicio, pulsa en el boton Nuevo.

[EJ De inmediato se muestra la interfaz de Paint 3D, donde puedes

comenzar a dibujar o importar figuras de la Biblioteca 3D.

Si no encuentras el icono de Paint 3D, descarga la aplicacion de la

tienda de Microsoft, |-

q

Paint

Paint 3D

Peliculas y TV

Portal de realidad mixta
PowerPaint

Preferencias de idioma de Office

Pulsa en la herramienta Pinceles, observa los
diez elementos de la parte superior del panel y
prueba cada uno de ellos pintando algo en el
lienzo de dibujo. Escribe sus nombres en los
recuadros de abajo. Pulsa en la Vista 3D y gira
tus dibujos con el boton derecho del ratdn.

Pulsa en cada una de las herramientas de la
parte superior (Pinceles, Formas 2D, Formas
3D, Texto, Efectos, Lienzo y Biblioteca 3D) y
observa las opciones disponibles en los paneles
que aparecen a la derecha de la interfaz.

------

Tercera dimension. 3D. Imagen en relieve que permite
ver sus caras o dimensiones desde diferentes angulos.

Importar. Traer. En informatica importar es traer algo (imagen,
texto o archivo) a la pantalla del programa que se esté utilizando.

4 Agiegsd cok




Cubo 3D.pog® - Paint 3D

) = & [+3] i)
y el programa Paint 3D pueden Mend e | Fovii 20 Fopns 10 e

trabajar de manera conjunta; lo

El accesorio de Windows Paint

o ) Seleccion 20

que dibujes en el primero, ¥ -~ !

puedes abrirlo y editarlo con | @ Una vez en Paint 3D Ao A
Paint 3D. o snese e an puedes aplicar color 350 e 42

al dibujo con Relleno,
seleccionarlo y pulsar |
CIRVTo (0Tl TvTT gD JOJRY | Conviete b aueseeccionuste o unctjeto 30

=1 Nt |

la opcién Vista 3D %
para girarlo. | |
Seleooundr
E 1§
. B e e ol :-';*‘,’_-’!QZ-'UWL“..-—%“W’.-- Ul

Con Paint 3D puedes
dibujar a “mano alzada”,
formas 2D, formas 3D o
importar imagenes de la
Biblioteca 3D y guardar-
o, las como imagen, modelo
3D, proyecto o video.

<« Dinosaurios

Buscar

RIS

MP4 (wideo] b

Velociraptor PMeroddctilo Parasaurclofo | Anvch Adnwa
13 Bilpa
r /
Guardar comd tpo v Plories >
Mia o i Wi =
, * PNG (imagen) N
JPEG (imagen) =
b2
- } i BMP (imagen) & B A
Megaloddn Estegotaurio Esginosunio Mato Oscilar  Sahary
. . . Vs GirEIDike gear
Para guardar tu dibujo en tercera dimension pulsa en GIF (imagen) @ b @ o
el botdn Mend, en la ventana que aparece presiona TIFF Gimagen) S R
sobre Guardar como y elige la opcién para guardar. uspensdo
Si escoges video puedes seleccionar el formato .mp4 MP4 {video) g e .
_ o gif animado y diversos tipos de animacion. GIF (video) “““"""I

a1



Guasdar comn

t W » Eveequipa > Videos »

Guardar (o

Crganzae = W Carpens

-

b Acteso rhpide

B Escrinoric 4

/Lj Cescargis #
ST Eate equipn 4
= imigenes 4

Dacumeanos gl

T B r Gongalo Fereyrn Comds » Objenss 30

K
-

©

Buscar en Objetes 30

r
=- @

Print 30

M primnes

el Escribe un nombre

a0 Bugcaren 'Wdeos A

N s Al pulsar en el botén Guardar se [

= Ere squipo abre el cuadro de dialogo

# Descasgas

5 Documenios Guardar como donde puedes

B Gueritesin seleccionar una carpeta para

oy Copmt guardar tu video o

;““““ o~ proyecto, o aceptar la que sugiere

B oo el programa.

LT

w DIATA (0

Mombe | Velpciragaor 30fmpd
Tipsee | MP {ged) e

# Qegltar caipatas

I mata

Eieacics
Evidencias de g
o M anhivg

22 Py

]
Cubio 20upit
Hombre: |anurmlu‘|nqlb ‘

para tu video o

boton Guardar.

proyecto y pulsa el

Tipo: 30 - GLB (%)

o Qryllar cargeti

iMira, cuanta cosa
puedes hacer con
Paint 3D!

A\

® Insertar garabatos, objetos
y modelos 3D.

® Pegar adhesivos sobre los
objetos insertados.

® Pegar adhesivos de texturas
(corteza, hormigon, pelaje,
grava, seto, marmol, arena
y madera).

® Poner ojos, boca, nariz y
otros elementos a tus
modelos.

En la web resuelve la Actividad 8.
Dibujaen 2D y en 3D.




Actividades escolares

Escribe los sustantivos comunes y propios. Los sustantivos propios comienzan con mayuscula.

®

~

TR
——

s
Resuelve las siguientes sumas y restas. Comprueba los resultados con la calculadora en la web.

35 56 12 .58 .41 84 128 .32 29 .34 48 .72
18 "16 10 T22 t37 "14 -e4 t87 19 T30 12 Tt28

Escribe en los recuadros:

¢,Cuantos resultados son > 757

Recuerda el uso de los simbolos

de matematicas (mayor que),
(menor que) e (igual a).

%5\ ; Cuantos resultados son < 807?

“ .
s a ¢, Cuantos resultados son = 647 )
CAY

El laberinto y diviértete con la computadora.

Ve a las actividades en la web, busca el Juego 2. ]




Actividades de evaluacion

£ Resuelve los problemas
Resuelve los problemas de matematicas. con la calculadora que

En la fiesta habia 36 rebanadas de pastel, Luisa Camila, Antonella, Donatella, Luciano y Memo  BREEKNMIENEEIES
si los nifios se comieron 27, jcuantas van a ir al cine; el boleto de entrada cuesta cincuenta REMUZCEREETERERTES

rebanadas quedaron? pesos. Luciano tiene $65, Cami $45, Anto $85, Dona  [SEICIERN e ENve))

$70 y Memo $65, ;cuanto les queda para golosinas? el raton. La tecla
equivale al signo =.

El afio tiene 365 dias. Si hay 52 sabados En una laguna hay 180 peces. Un pescador
y 52 domingos, ¢cuantos dias de trabajo pesco 22, otro pesco 35 y el ultimo pesco 23,
tiene el afio? ¢cuantos peces quedan?

Resuelve el crucigrama escribiendo los numeros ordinales en los recuadros vacios.

|

. .. = O O 0]0 OS € PIO

HE NN

- Horizontales: Verticales:

] izontales: erticales:

HERER 1. 3° 6. 1°
HEE HEEEE 2. 6° 7. 9°
HEEE SEEEEEEENE 3 5o 8 o¢
HEEE EEEEEEEEN ' ) ' )
] ] ] 4. 8 9. 10
o HEEEEEN 5. 7° 10. 4°



Bloque 3  Sistemas operativos

s ) 5

K

%ﬁ o’
p iy ENTRADA | | ;
Los programas & ¢ —
son la base del TABLA DE . e
trabajo con las INTERRUPCIONES MEMORIA N MODEM
com;l)u‘radoras, y PR
el sistema
operativo es el BN
programa mds s & o 2 = @
N importante. ) SALIDA FAX
ENTRADA
- RATON

TABLA DE
ASIGNACION e || = :
DE ARCHIVOS

EEEEN
. % > EEEEE
MONITOR EEEEEE
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El sistema operativo

El sistema operativo esta formado por un conjunto de programas que administran
y controlan todas las actividades de la computadora.

DIRECTOR

71N

n = )
Enla
En una empresa el computadora,
que controla es el sistema

el Gerente; en
la escuela,

el Director.

operativo es el
encargado de la
administracion.

Hace mucho tiempo atrds las computadoras tenian sistemas operativos muy complicados.
Con las nuevas tecnologias, se hicieron mads sencillos y fdciles de utilizar por los WSuarics.

Sistema operativo en modo texto Sistema operativo grdfico @YV pulsar en

. B - ’ 0
A e ey un icono, abrir la ventana
Microsoft Windows XP [Versién 5.1.2688] = e :
(égl gn;yrig]);:‘ g;BS*ZBBIeF‘Iiiggsoft Corp. - o = Dedusestss » Fudesras de woadiag & w N | Buncer on Deigoncin o y trabajar con IOS
C:\Documents and Sett‘:ings\.l}‘nnaa.:!.o Ferrggra"}dir S LM Driey ¥ . archivos y CarpetaS.
El volumen de la unidad C no tiene etiqueta. & Docwgm T 2 Tapraa ]
El namero de serie del volumen es: DBOY-ER48 g I“-‘ a\j : 3
Antes |as panta”as Directorio de C:\Documents and Settings:\Gonzalo Ferreyra W Esciore @ FF
. 5 = gt Autei Acimith Lot i
T 19-18-26885 87:48 p.m. <DIR’ -
eran negras y habia |1s/io/2a05 07:40 pon.  <DIE> RC ¥ b
A3-02 2005 H .m. <DIR> Application Data B Objeron 50
que aprender muchos |1s10.200: 07:40 pon: 132 default pie - i) : P )
24182085 H -m. <{DIR> Escritorio o = ™M
comandos. 24/10,2005 12 me IR Favarites L Westoms 14 ¥ .
2118/ g -m. . intlname.ols _ I
06,95,2085 0?:15 a.n.  <DIR> Menii Inicio A ase s e N i
20.,10,20085 239 a.m. <DIR> Mis documentos TR N
28,89 /2085 H -m. <DIR> WINDOWS =
2 m'chliuo:? g 1,857 bytes bttty E i El, o
8 dirs 25,156.870,144 hytes libres i Documaonn = =
C:~\Documents and Settings\Gonzalo Ferreyra>_ ;“M [ Savsn - —_——]
R visers
= - 2 it
) Y 16 thememat =
— Usuarios. Personas que utilizan las computadoras.
w W Sistema operativo grafico. Sistema operativo que se

‘4 !} opera mediante iconos y ventanas, sin escribir comandos.




iCuantos sistemas operativos!

Los sistemas operativos se hicieron mas sencillos por su interfaz grafica.

La pantalla de los sistemas operativos graficos son escritorios virtuales
porque cuentan con todas las herramientas para realizar tus tareas
escolares. Con todos estos iconos y ventanas puedes escribir, dibujar,
consultar el calendario, la hora, y hasta aprender con juegos educativos.

i

Los principales sistemas operativos

graficos son: Windows == en las PC,

MacOS \. en las Macintosh, i0S (¢
. . n

en las tabletas iPad y Android l'l en

las tabletas y teléfonos celulares. Todos

e i e son muy sencillos e intuitivos.

CRCNC
la e |e

sa D= CEBTEOPEE:

Algunas PC también o .
utilizan el sistema operativo : :

Linux, que se descarga

de manera gratuita

desde Internet. Con los |
sistemas operativos puedes
buscar aplicaciones para hacer tus
tareas o para jugar.

h— — == = 2 g

- =, D sl
- +1+ : +1- : Interfaz grafica. Pantalla que mediante graficos e imagenes (iconos y a) m -
" ARRARARAD ventanas), permite establecer la comunicacion entre el <
Cooeocoe o 3 usuario y la computadora, ¢ parece magia, \./erd.ad? Q)
o m Intuitivos. Faciles de entender, que no necesitan explicaciones. A




Uso del raton con los iconos y ventanas
Para trabajar con los iconos y ventanas del sistema operativo, debes aprender a utilizar
los dispositivos apuntadores.

Pulsa en el icono e
inserta una imagen
para tu almohadilla. )

Observa que la
flechita del raton,
llamada apuntador o
puntero, siempre se
mueve en el mismo
sentido de tu mano.

Siempre utiliza ™
una almohadilla para
mover el ratdn sobre ella. |




Arrastrar y soltar es muy facil

Una de las principales funciones del raton es arrastrar objetos en el escritorio.

‘, Para hacerlo hay que pulsar el botdn izquierdo
sobre el @lojeio, arrastrar hasta donde se
deseay soltar el boten. Por esto se dice
“arrastrar y soltar". Pulsa el boton izquierdo del
ratdn sobre el icono Este equipo y arrastralo hasta
el otro lado de la pantalla.

BN Con la ayuda de tu profesora o profesor descarga las imdgenes
de cachorritos, de la web a tu carpeta Imdgenes.

A Abre una carpeta sin archivos o tu unidad USB, selecciona las
imdgenes y arrdstralas de una carpetaa la otra.

También puedes arrastrar
iconos desde una carpeta al
icono de un programa
para ejecutarlo.

":l By one ] st i
§ gt [ Al bl i ik

|t i i et st

e Beve

8 | Bt &

Tareec

Haz la pruebal

Objeto. Elemento de cualquier tipo, como texto,
grafico, carpeta o archivo, que se utiliza
en la computadora.




El Escritorio de Windows

Windows es el sistema operativo que mas se utiliza en las PC, por eso debes aprender a utilizarlo.

Cada persona tiene '

gustos diferentes, por

eso penso en barra de tareas a

ti al disefiar el Escritorio ) Py la parte superior
de Windows. i " 4 v o a los lados.

i e =
ST I L

Puedes mover la

“L'\. i

‘l Il.l L F
A
} &, . L. \ o
Her

Acaiire

Aper 0 ool Saso

¥ Inviar con Rasster

A Condgersciaa g iaa i
|

L >
TN Coehpatann OF RS

"!m-r-rr

e En el cuadro de dialogo

Configuracion escoge una imagen
como fondo o pulsa el botdn
Examinar para seleccionar una
imagen tuya, si tienes una guardada.
Cierra el cuadro de dialogo con el

: Repasa el bloque 1y Para cambiar el fondo pulsa con
i | escribe el nombre que ¥ | el boton derecho del raEt)én sobre
: también recibe el la superficie de la pantalla y en el
Fondo: fondo del escritorio y el menulcontextuall e

botecito de la basura. Personalizar.

Microsoft. Compafiia de software que fabrica el sistema operativo Windows. | -’) . [
Cuadro de dialogo. Recuadro donde se seleccionan opciones que modifican a los comandos. o
Menu contextual. MenU que aparece cuando se necesita, pulsando el boton derecho o ‘ )

. 4 ﬁ
secundario del raton. mi

Bote de basura:




Ver

Ordenar por
Actualizar

Deshacer Eliminar

Abrir en Visual Studio

%2 Enviar con Transfer...

B configuracién graficos Intel®
Nuevo

= Configuracion de pantaila
B Personalizar

Ctri+Z

La barra de tareas

El elemento mas importante de la interfaz de Windows es la barra de tareas; ahi se
encuentran los iconos de las aplicaciones que se estan usando.

Vistas previas en miniatura

L)
= Abrir Dispositives & impresoras
2 Ewpuizar Device

= Toshiba_gic (&)

Aplicaciones abiertas Barra de tareas Area de notificaciones

Abre el menu contextual
del escritorio de
Windows y escribe
los nombres de los
comandos de la
opcion Ver.

de Windows 10

La barra de tareas de Windows 11 S
es muy semejante. Si pulsas en
equerio espacio de la derecha de
a barra de tareas (Mostrar
escritorio), se minimizan las venta-
nas que han sido abiertas en el
escritorio, para verlo completo.

n Pulsa con el boton derecho
en cualquier area vacia de la

barra de tareas o del escritorio
y observa los comandos de los

menus contextuales.

#] Pulsa en el boton Mostrar

iconos ocultos|@Y de la barra

de tareas y retira unidades

Resuelve la Actividad 9. Conoce la
computadora y el sistema operativo. ||

‘ presionando el icono Quitar
hardware de forma segura

y expulsar el medio i}

61



Ventanas e iconos de Windows
Las ventanas y los iconos son los elementos de trabajo de los sistemas operativos graficos.

F“‘T B Este equipo . + = o * | l
- . E.@ ® |

- c o o»
Esteequipo

Este equipo  » Buscar en Este equipo

J O b
Al T Ordenar &= Ver (B Detalles ll )
- : F_—u
& Wpo Despositivios i unidades ’ ~ .
- - _ El elemento mds pequefio de Windows es un
4 Windows {C) Toshiba_gfc {Dx)

= APRENDATIC(G WA o S— (CONO. Si pulsas dos veces con el raton

. [ e X
Windows v -=musicAGRCE [ 6 G8 disponit sobre un icono, se abre su ventana, prueba
o, Significa RO Unidad de OVD RW (€3 wscrscs - con Este equipo. Los iconos que se crean
ventanas” en inglés, T - T en el escritorio se llaman iconos de acceso
por eip el \x/l_s’rdemas Bitos de los & P directo. Los reconoces por | =
sgpbegga I(\a/z ! l*r:ﬂ acl))Mclx : bots delos7 [~ WL una peqﬁenq flec}t\)l‘ra que I:lg
con las ventanas. Si 7 T e apunta hacia arriba. | Google Chrome
no hay iconos en el LAl idades de
escritorio de tu e B almacenamiento , .
computadora, haz EJ Después de ubicar
° . Respaido HPR; , :
lo siguiente: - los iconos cierra
v Sefementos 1 elemento seleccionade el cuadro de dialogo

pulsando sobre el

A Desplazate hacia abajo y pulsa en el texto Configuracion botén Aceptar.

de iconos de escritorio. En el cuadro de dialogo con ese
mismo nombre selecciona los iconos que deseas tener en
el escritorio (Equipo, Papelera de reciclaje, Archivos del
usuario, etc.) y pulsa el boton Aplicar.

K] Pulsa con el boton derecho del
raton en el escritorio y en el menu
selecciona Personalizar. En el
cuadro de dialogo Configuracion
presiona sobre la opcidon Temas.

Para insertar
iconos de programas
o carpetas enel

@ Presiona el botdn Inicio y si el programa que deseas esta en el menu
Inicio, arrastralo hacia el escritorio y suéltalo ahi.
@ Si no esta en el menu, buscalo en la lista de aplicaciones y arrastralo

N

escritorio procede
como sigue:

al escritorio (observa el letrero que dice Vincular).

® También puedes pulsar con el botdn derecho del raton sobre las
aplicaciones en la lista, presiona en la opcion Mas y selecciona Abrir
ubicacién de archivo; en la carpeta de aplicaciones pulsa con el
boton derecho sobre su icono, selecciona Enviar a y luego
Escritorio (crear acceso directo).

iconos de acceso directo. iconos
virtuales desde donde se ejecutan
0 abren los programas o carpetas

verdaderos, que se encuentran en
otro lugar.




Carpetas de sistema de Windows 10

El sistema operativo desde su instalacion crea sus propias carpetas para almacenar archivos.

La ventana Este

B = | Este equipo % o w0
equipo muestra los Las cintas de opciones aparecen
iconos de las al pulsar en las fichas o pestafias.
carpetas de sistema & bl B Bl v 0 | Buscaren Este equipo »

y de las unidades de a v Campetas (7)

. ~ WE i
almacenamiento S

instaladas en la > ¥ Descargns =
computadora. > [ Documentos .
> Bl Escritorio : - E
» = Imégenes
Descargas Documentos Escnt-l:lnu Imd Misica
Misica
» ) A X A
» M Objetos 3D
La ventana Este » [ Videos El nombre de las carpetas indica el
equipo de Win- y t, Wonows {63 tipo de archivos que se almacenan
dows 11, aunque se } Rm"’”'ﬁ';”m en ellas; por ejemplo, en Imagenes
ha modificado un A Objetos 3D Videos estaran tus dibujos y fotografias.
poco, funciona de > <= Unidad deDVD 1, pconiciivas y unidades (4)
#

~= Toshiba_gfe (G)

L

manera similar. Para buscar las carpetas utiliza

> T Bibliotecas o el Panel de navegacion.
o === DVD
My o Mgy Wy gy
Windows (C) RECOVERY (D2 Unidad de DVD Toshiba_gfe (G
R (E2)
La unidad donde esta instalado el
sistema operativo se conoce como C: I
v £
4 - |
x Actividades (PDF)
i
Textos de WordPad
¢En qué carpetas : -
guardarias tus Fotografias k .
trabajos?; 0\
relaciona con una Videos Al
linea roja las carpetas P |
)

con los tipos de
trabajos por almacenar.

Dibujos de Paint

;&‘1

1\ |-|

i

Windows tiene carpetas
para guardar archivos
con los nombres
Documentos, Musica,
Iméagenes, y Videos,
pero tU puedes crear
tus propias carpetas
con los nombres que
desees ponerles.

Almacenar. Registrar
0 guardar informacién
en la memoria o0 en
las carpetas de la
computadora.

\ J




Guarda tus trabajos en carpetas e imprimelos

Los documentos que se crean con las aplicaciones de Windows se pueden guardar e imprimir.

Lo mas importante del trabajo con la computadora son los
archivos que generas: dibujos, escritos, calculos, musica,

etc., guardalos para protegerlos. Y= O 8o e -wx mues-3- & 3 B S

: e Brgur NEEmu,¥W A-2- EEEHES B tieliion i [f'= CRRRERRE
Supén que tu maestro de Espafiol les deja como tarea crear - pa— rusee oo e tacin
el directorio del grupo; tienes dos opciones, o lo haces IR 0 23R EXR O ER. 08 ST XK KX FOR RO 0k (L
‘amano’ o lo puedes hacer con WordPad en la computadora. | Directorio dellgrupo

Instrucciones ¥ _ o e

H Inicia una sesion con WordPad y
escribe el titulo Directorio del grupo.

H Selecciona el titulo, pulsa el botéon Centrar =
y presiona la tecla ﬁ .

El Da formato al titulo; aumenta el tamario de
fuente y asignale Negrita y tu color preferido. Sl A A i e P e

B Pulsa sobre el botén Insertar objeto, en el cuadro de dialogo
Insertar objeto selecciona Microsoft Excel Worksheet y
presiona el boton Aceptar.

T

iyl Provey Pt Vg Eniriod Pracins
Do dandasaibin | P okt Mo Enobind S5

Wt e P Fatt Paagantaton #7

MicrboR P P oin Shdg

Micro sl Vot Cioc messst Dusorar cana cose

M o ard Masre-Eassied Discurant ¥

Pasiade

Ty v objeke Vi ok Bxwl Workshest
i i A,

Anchiva :ﬁ Intertar  Disposicion do pdginag  Féemalas.  Daled Peviesr  Yisla  Ayeda
H En la interfaz de Excel que aparece escribe los nombres de las (B4 | s Jqi_ i [ m=pge || B0 sy
columnas en la parte superior: Nombre, Apellido1, Apellido2, re B @ e-A [ EEua @ L
Sexo y Edad. s i | “ Para escribir los textos
. _ _ et 7 — — * "enlas celdas, pulsaen la
@@ Escribe los datos de tus comparieros de clase y al final pulsa ik JE 51 celda con el cursor de
en el botén Cerrar ¥4 para cerrar Excel. 2 : < L : f__ Excely escribe, luego
. " : Plsombre | jowtaos joekiel o goed ] resiona la teclafEio i
id Aparece una tabla en el area de edicion de WordPad; si no ot 2 P :
: . : . | 3 |mebems  Temes  Comés M & Los nombres aparecen
la ves completa, jala un poco hacia abajo tomandola del nodo | 4 lshesre codle uike M 7 fines diddcti
inferior del centro e spuler __TTome 4 s Sl O I P UL
1 . 1 o O A : disculpa si coinciden con
Ahora si, ja guardar tu trabajo! T ; nombres de la vida real.
H Pulsa en la ficha o pestafia Archivo, en el cuadro de dialogo 11 g g g s
que aparece lleva el apuntador a la opciéon Guardar como y | s b e L e 0 ©
en la lista selecciona Documento de texto enriquecido. |12laiess  rerdnder Ramos  m . =
;1-1._C|-i1.|'.n| Garcia Whin F &
El Se abre el cuadro de didlogo Guardar como y propone guardar |18 petais s st f 2 \
el archivo con el nombre Documento.rtf en |la carpeta |17 lElmsbech  Gomdle:  Miramontes F ¢ \\\
Documentos :13|Hirud'h CRAMErRL Vahwerde M :E:l L+

i | Hajat @

Continda guardando tu archivo en la siguiente pdgina.




B Guardar coma

1 [ * Estecquipe * Oowmentos ~ | O £ Buscar en Documenics
Qeganizar = Nueva carpeta =E- 8
. *  Nombre = Estado Fecha de moditica.  Tipe -
™ Eqe ecuiipo - R A I | Gl Y A
# Descargas L Corel DE/04/2019 1058 .. Carpets de archive,
[ Doumentos 1 Corel Website Creator X6 DaFIF20019 0558 Carpeta de archive,
BB Escritoeio I Geabaciones de sooado 29/04/201900:31 = Carpeta de archive,
= imdgenes (B4 Mis archivas de origen de datas DE/01/A0Z0 1212 Carpeta de archiva
1 Whisica I Mis paletss D2AIV2018 1247 —  Carpets de archive
B Objeios 20 1 Piantillas persoralizadas de Office DEAI2NG 06S4 —  Carpeta de archivo
B I Seagit 2632000 1240 - Carpets de archive
7 ¥ Snagit Stams 0019 0848 Carpeta de archiva
e 0510 L Visual Shadio 2017 2T/OE2NI0RSI . Carpéts de archive v
e [DATA (D) w e | ¥
|D&mmdﬂgnmdnr ) "']
Nipo |Formsito cle et sanquectde JRIF) .0 b
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Obviamente, para imprimir debes tener instalada una
impresora en la computadora, y estar encendida.

Kl En el campo Nombre escribe un nombre apropiado como
Directorio del grupo y pulsa el botén Guardar, observa el
formato en el que se guardara el archivo (.rtf).

H Ya tienes tu archivo en la carpeta Documentos, puedes
entregarlo a tu profesora o profesor, jFelicidades!

Puede ser que tu profesora o profesor
de espafiiol te pida el documento
impreso en una hoja de papel, para
hacerlo sigue estos pasos:

Imprime tu documento

Pulsa en la ficha o pestana Archivo,
desplaza el apuntador del raton a la
opcion Imprimir y en la lista de la derecha
selecciona Vista previa de impresion.

|

Obtener una vista pravia del decumente e iImprimirle

~y Imprimir

ﬁ Permite tebeccionar la impresora, el rdmens de copias
y otras opciones de impresién antes de imprimir,

@ \mpresidn ripida

ﬁ Envia el documenio directarmente & la imgresora
predeterminada sin realizar cambios.

= | Wista previa de impresién

Muestra una vista previa y permite realizar camblos
en lags pdginas anfes de imprimir, E}

“_®| Emiar en cameo electrénico

GI Acerca de WordPad

[ =

B En la Vista previa de impresion revisa que lo que vas a obtener
en la hoja impresa es correcto; si es asi, pulsa el botén Imprimir.

Kl En el cuadro de dialogo Imprimir selecciona una impresora
y pulsa el botdn Imprimir; de inmediato se imprime el documento.



Crea tu carpeta de evidencias de aprendizaje

Guarda todos tus trabajos y tareas en una carpeta en tu computadora, ya que seran
las evidencias de tus aprendizajes y competencias.

Mientras estas trabajando en la computadora
tus tareas se mantienen en la memoria.
Adivina adivinador, ;qué sucede con los datos
que estan en la memoria cuando se apaga la

computadora? ...Se pierden.

Crea una carpeta con el nombre evidencias de
aprendizaje para guardar tus archivos en el
escritorio, dentro de ofra carpeta o en una
unidad de almacenamiento, como el disco duro

La solucién es guardar la
informacién en algin medio de
almacenamiento apropiado.

de tu computadora, un disco duro extraible o Ty ———— e T
una unidad USB. T N ey &
Pulsa con el botdn derecho o secundario del ratén o B |
sobre el escritorio o dentro de la carpeta donde B voer s =
deseas crear una nueva carpeta. e e >
A En el mend contextual que aparece selecciona la 8 UmiwegD Pl
opcion Nuevo y en el submenu escoge Carpeta. S e s cape.
El De inmediato se crea el icono de una carpeta dentro B o f e ey
de la carpeta donde pulsaste, con el nombre Nueva 2 o b Sl TS,
Carpeta. l Vidhe o % Emnar con Irevafer B
. Tosniba i (G Bar acoric 3 2| @Y Heja o catouo de Micrasof fxcel
Ut 3| BE Arhive WinRAR IR
[rueva carpet R 17/07/2020 11:00 p.m.  Carpeta de archivos | = L, GRC I :rwm I'

Si creaste la carpeta en el escritorio, también
aparece el icono con la leyenda Nueva carpeta.

El El nombre se ve en mcon fondo azul

porque estad seleccionado; escribe el nombre
Evidencias de aprendizaje y pulsa en cualquier &
66 parte de la carpeta o del escritorio, ilistol.

Competencias. Conocimientos ﬁ]

y saberes especificos que deben
obtener los alumnos al final del curso.




Maximizar, minimizar y restaurar ventanas

Las ventanas pueden ocupar una parte o toda la pantalla; también puedes modificar su tamaro
y moverlas hacia cualquier lugar de la pantalla de Windows.

@ Maximizar. La ventana ocupa toda la pantalla. Boton Maximizar |

© Minimizar. La ventana se cierra y se convierte en icono en la
Barra de tareas

O Minimiz.tamafio. Al pulsar en el boton Maximizar (que cambid
su forma), la ventana vuelve a su tamafio original.

Boton Minimizar |

Al maximizar la ventana,
cambia a Minimiz.tamaho

Para mover una ventana

.

e ulsa con el botén izquierdo ' Ahora que ya sabes
g : if e L — P q trabajar con los iconos

del raj[on en la parte : : y carpetas, crea
superior (la barra de titulo), carpetas dentro de tu
arrastrala hasta el lugar carpeta Evidencias de
que desees y suelta el aprendizaje para
boton. ordenar tus archivos.

Si lo que deseas es ampliarla o reducirla haz lo siguiente:

@ Ubica el apuntador o puntero del raton sobre uno de los
margenes que limita la ventana.

@ Cuando el apuntador cambia de forma a la de una flecha
doble «—, pulsa el botdn izquierdo del raton y desplazalo
hasta que la ventana adquiera el tamafo deseado.

) Si la seleccionas desde uno de los nodos de las esquinas
y jalas perpendicularmente, la ventana crece o disminuye
de manera proporcional (a lo alto y a lo ancho).

@ Al finalizar suelta el botdn del ratén.




Mueve archivos para organizarlos mejor

¢ En casa guardas tus juguetes en el cajon de los zapatos? Crea carpetas para ordenar tus archivos.

Todas las cosas tienen su
lugar; si has guardado tus
archivos en las carpetas
Documentos, Imagenes o
Videos, es hora de moverlos a
nuevas carpetas dentro de tus
Evidencias de aprendizaje.

n| Abre la carpeta Documentos.

En otro lado del escritorio,

abre la carpeta Evidencias

de aprendizaje y crea carpetas
para ordenar tus archivos.

Con el raton selecciona y
arrastra los iconos de los
archivos que deseas mover
(Para mover los archivos,

al arrastrarlos debes pulsar

la tecla ).

E_]' Suelta el boton del ratén.

3]
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e

i ety il ool OO g Fecha de creacion: 02/08/2020 09:25 p. m,
& o WA e e Tamada: 11.9 MB
bk pciid A ot ::.J:: Archivos: me.duag. Cuento.rtf, Directorio del grupoutf, ...
el e — Gnm s
e R e .- Gt Observa que tu carpeta
pommadill [ie® propmrten il e R = ’ m— vacia Textos ahora

U constibats BRI T . aietn 4 L ima | - - ~ . .
il B R MJ _ tiene archivos de
i " i o L i el " T .
vt || e P ) texto. Si pasas el
_,,// apuntador sobre la

carpeta se ven sus

propiedades?
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hegrrar g coutar
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Banscar em Evidiendias de apoe

o (Eeneracionsy de ™

Pulsa dos veces sobre
la carpeta Textos para
abrirla y ver todos los
archivos que moviste 0
arrastraste.

it Habitidades nfo
o Mt mectives
o Paoteg

for s
T

Tentcs Videon

iMira sus propiedades!
es gris, pesa 400
gramos Y tiene muchas
teclas.

. +,

EEETImE

CEO | ee
FEEAE

[ Actividad 10. Crea

Propiedades. Las propiedades de los objetos de

Windows son sus caracteristicas
fecha de creacion, etc.).

carpetas. Aprende |
masycreauna -~ & @

carpeta con Q@@’ =
tu nombre. \

(color, tamario,




Los cuadros de dialogo

Los cuadros de dialogo permiten modificar las acciones de los comandos.

En las aplicaciones de
Windows que usan
mends, los comandos
que tienen al final tres
puntitos, abren
cuadros de didlogo.

25 Lprp L

jrsnes e anpresan de Photothop

[ NREy
D g T e w—— n

e o s B

Abrit g, At bain =010
A ¢TI DA ey

Kb rpciominy

Cirrar ot AW
Dm0 b B Wit = DWW

Greiar 0mm.. f— ey s (e
[ .

fusrdar pass Wirh PER TP

Observa el cuadro de
didlogo: si imprimes la imagen
con Orientacion Vertical,
puede imprimirse cortada por
la mitad, selecciona
la Orientacion
Horizontal,
también puedes
ajustar la escala
e impresion a la
hoja; si todo

-

S estd bien
S ~ pulsa el botén
o e Pt i Imprimir.

T I B I PR
Aanna 06 ol | L P T A
Bl fn prewen
e =
herrtae: | ReTaa

Aqui puedes WL
indicar a la |

impresora el

tamaiio de & J
papel, la P
cantidad de copias ( o

el color, la calidad de la —
impresion y imuchas cosas mds!
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Los gestos en las computadoras

Los dispositivos apuntadores de las computadoras portatiles o con pantallas tactiles operan
mediante “gestos” y movimientos con un lapiz 6ptico o tus dedos.

Los dispositivos de

pantalla tdctil y las

computadoras

portdtiles se operan

mediante gestos, ya 5"'

sea directo en la
pantalla o en el
panel tdactil.
Algunos gestos en pantallas tdctiles: Algunos gestos en el panel tdctil:

Bl Toque. Presiona una vez con el dedo sobre la pantalla para simular Seleccionar elemento. Pulsar una vez.

que pulsas la tecla &3 o el botén izquierdo o principal del ratén. Desplazar elemento. Presionar con dos dedos
A Doble toque. Presiona dos veces seguidas. y desplazar.
El Arrastrar. Presiona y desplaza el dedo sin perder el contacto. Abrir meni contextual. Seleccionar el lugar
Ell Deslizar horizontalmente. Desliza rdpidamente el dedo sobre la o elemento y pulsar con dos dedos.

superficie en direccion horizontal; se utiliza para pasar pdginas. Cerrar ventanas abiertas. Pulsa con tres dedos
El Reducir. Pulsa con dos dedos y jdntalos para reducir objetos. en el panel tdctil y deslizalos hacia ti. Si deslizas

I3 Ampliar. Pulsa con dos dedos y separarlos para ampliar objetos; es la hacia la pantalla se vuelven a abrir las ventanas.
funcidn inversa de Reducir.

Fd Presionar. Pulsa en la pantalla y mantén el dedo presionado durante
cierto tiempo.

El Presionar con toque. Presiona en la pantalla con un dedo y toca
brevemente en otro lado con otro dedo.

El Barrer. Desplaza los dedos o la palma de la mano en la pantalla.

Abrir el centro de actividades. Pulsa con cuatro
dedos en el panel tdctil.

B, VY
@@%%%%
- S |

>

Gestos. Pulsaciones y movimientos
para activar comandos, girar, ampliar,
reducir o mover objetos, generalmente
con los dedos, sobre pantallas tactiles.

[ Rotar. Rota un objeto con dos dedos hacia la derecha o izquierda. §




Las computadoras, un medio de comunicacion...

El avance tecnologico de las computadoras las ha convertido en uno de los medios
de comunicacion mas modernos.

2 0000000000))) 28

—>
‘?

Puedes enviar
mensajes de correo

Con la computadora .
electronico, platicar

puedes comunicarte

con personas que con otros nifios,
se encuentren muy buscar informacion
lejos, mediante la para tus tareas y

red Internet. hasta jugar en linea.

Las computadoras se conectan a la redes 0 a
Internet, a través de cable, o de manera
inaldmbrica mediante ondas,

anfenas o por satelite.

¢ ¢
=2

Internet. Red de computadoras y redes conectadas entre si en
todo el mundo.

Correo Envio y recepcion de mensajes escritos, a través de las
electrénico. redes e Internet.

En linea. Si estas conectado a una red o a Internet, jestas en lineal!




...y también de entretenimiento
Las computadoras y las TIC proporcionan entretenimiento jpara toda la familia!

Mcicioh $ore Los juegos gratis
‘ € Principal  Juegas  Enfretenimients  Productivided  Ofertas ofrecen compras al

Juegos mas populares gratis [mestrar tedo 92, estar jugando, no
aceptes estas

opciones a menos
que lo aprueben
tus padres.

| asPpHALT

LEQEMDE

En la lista de programas y en el mend
Inicio hay muchos juegos. También

puedes descar'gar juegos de IG TiCﬂdﬂ de ROBLOX : Asphalt®: Legends  Slithetion Asphalt 8: Altbarne:  Phantasy St
. ’ ¥ wwwms 1 mil wwwww 2 il ks 2l Rapidas cameras...

Microsoft pulsando en el botdn [f= J de la ee sy vas i

barra de tareas, pero icuidado! los Guss l«v Gt o Gt G

letreros de gratis o gratuitos pueden ®@®

ser engafiosos, instala esos programas - Muchas de las TIC que utilizas tienen aplicaciones de
siempre con una persona mayor. juegos y entretenimiento, aprende a utilizarlas sélo en
tus ratos libres y bajo la supervision de un adulto.

Exit

Are you sure you want ko quit?




Lo mas conveniente es que te diviertas y entretengas con programas educativos,
puedes hacerlo con tus amiguitos y jcon toda la familia!

[ £ Magic Desktop ),

Mapas

Los fabricantes de algunas computadoras
con pantallas tdctiles como Hewlett Packar e
incluyen aplicaciones de juegos educativos P —

como Magic Desktop. L ﬁ i .........-“ﬂ.

J‘ e | F‘.dhﬂ-igwll:w-lﬂdin%:“ﬂ
d = E o a ol | = arsefars ks nifos & utilizar al ke del

Busca juegos en la lista de
programas de tu computadora y
escribe sus nombres en las celdas.

Con los programas educativos desarrollas tus habilidades digitales, el Actividad 11. Dibuja
pensamiento 6gico, el cdlculo mental y la motricidad fina, af practicar arrastrando objetos. Crea
el uso del raton y de otros dispositivos, todo eso jugando de manera tus escenarios y arrastra los
divertida en la computadora, objetos con el raton.




En Internet puedes encontrar mucha informacién para tus tareas escolares.

Windows 10 cuenta
con dos programas

:
Internet Explorery

Edge; con ellos y una
conexion a Internet
puedes buscar
informacion.

Internet es la fuente
de informacion mds
grande que ha existido
nunca, imds grande
que la Biblioteca de
Alejandrial Para ver
una pdgina web abre el
programa navegador,
escribe la cliadtin de
Internet y pulsa en el
botdn Ir o presiona la
tecla + .

Internet, una fuente de informacion

% - 2 g n o &

pr— -

Inicio | Comtenldo~ | Juegos Tareas Logros »  Motas QI: En!n.r}

iDisfruta el verand en casa con
PruébaT!

Eneste verano viaja a través g
a prueba y crea tu propio videohlog; o el
Universo con pruebat.org 1l

Cuando investigas un tema
para tu tarea, recurres a
diversas fuentes de
informacion: libros,
periddicos, diccionarios,
revistas o enciclopedias.
En la actualidad se ha
sumado un nuevo medio
Estudiante 9 de informacion llamado
S e N B B e Internet, que es una red
de Matemdtices, Espaiol, Chenclas y otras asignaturas, e de COH’\PUTGdOf‘GS Y r.eldes

T— @ ) — s TR conectadas entre si.

Pad . a8
A

iMira, esta es una pagina

Slim en México! Aqui
encontraras juegos
educativos y ayuda para

¢ ¢ |
B Las direcciones de Internet comienzan con las letras https://, e enEE e
(‘ * luego puede sequir www que indica el sitio web, el nombre ‘ i Fundacion Carlos

del sitio y al final el archivo que estds viendo.

Navegador. Programa que te permite ver e interactuar entre tus tareas escolares.
las paginas web y la informacion de Internet ‘

Direccion. Todas las paginas de Internet tienen una b
direccién unica como:
1 4 https://www.aprendatic.com o https://pruebat.org.




Buscadores de informacion

= =]
= """_;“""’“ e s S— _ Existen muches [igfinas ey dedicadas a
0 uscar o escribir direccidn we +* = B Mo se estd sincronizanda Ofrecer‘ Ser‘WCIO eb Squeda de
ﬂ Hotmeil Viceos, 0., [yl Unirse @ Adobe Cre.. [ Otros Lewcritios

informacion en Internet como Bing de
Microsoft, Google, Yahoo!, Duck Duck &o,
Yandex y otros, con direcciones:

https://www.bing.com/
https://lwww.google.com.mx/
https://lwww.ecosia.org/
https://duckduckgo.com/
https://lyandex.com/

Tareas escolares

Py
»

Siempre que busques
informacion en estos sitios,
hazlo en compafiia de fus
padres o maestros; algunas
personas con malas
Intenciones, entran a
Infernet para
aprovecharse de hifios
como iy tus amiguitos,

i Go---:_:"*-.gle

T 3T gusta esta imagen’?

Mis noticias # Personalizar Comnavirus Titulares Gudad de México Miiadco Famosos i par Microsoft News

rPéginas Web. La World Wide Web, conocida también

como la gran telarafa de la informacién

. - ‘r o Ta escola » i
es un sistema de distribucion de & Temosnan s
informacion basado en hipertexto, que
ofrece sus servicios en paginas web. ) Buscar con Google  Me siento con suerte

19



Sitios web confiables
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SUMAS Y RESTAS EN LA
RECTA NUMERICA

Sumamos en la recta numérica

Observa con culdads los
saltitos del conejo y luego,

Internet puede ser peligroso si navegas
14 solo. Con la ayuda de tus maestros
busca sitios confiables con palabras clave
como educacion, animal planet,
tudiscovery, nasa para nifios o, kids.
También puedes ver pdginas de los
ministerios de educacion de los paises de
habla hispana o de la SEP y CONALITEG,
en México, donde puedes consultar los
libros gratuitos en linea. Pasa las pdginas
Qx‘%ﬁ? e con el dedo o pulsando con el ratén en las

o T esquinas inferiores de los libros.

L 1 ]
0123@54.{33510

PRIMER GRADO
VIILLYINILVYIN

1. Sumaycompleta:

[ B Conccirimaz cel mecke, Pl % |+ =5 =R ‘
€ 0 @ (a hﬂptfﬂnbm{.{mﬂag.gobm?1€0.hhu—nhmgu1ﬂ) e 1!. ® m

= W

Con la ayuda de tu profesora o profesor, 0 Y

Acuerdos para vivir en familla X Responsabilidades en casa

con tus padres, busca otras paginas web \
Lo qua piense & e ity s i confiables y copia sus direcciones en las -
Lov it shmarv i D celdas, ve el Giamplo. .)

A b e il b 0 B @i, baln s et raba
i Pedaila A e i,

Ly

HEHEER . EE
HESHUANN Haddwhis

https://lwww.tudiscovery.com/animal-planet
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Escribe en los
monitores los
nhumeros que
SRR (e 3 centenas, 4 decenas y 3 unidades
a cada frase,
verificalos con

4 centenas, 1 decena y 5 unidades

1 centena, 9 decenas y 9 unidades

4 centenas, 3 decenas y 9 unidades

2 centenas, 6 decenas y 4 unidades

2 centenas, 3 decenas y 0 unidades

b centenas, 2 decenas y 1 unidad

!

!

!

Unidades, decenas jy centenas!

6 centenas, 1 decenay 4 unidades

7 centenas, 7 decenas y 7 unidades

!
!

2 centenas, 3 decenas y 6 unidades

e

.

1 centena, I decenay 7 unidades

.
2 centenas, 8 decenas y 2 unidades
.
Actividad 12. El
. abaco. Resuelve
3 centenas, 4 decenas y 9 unidades las actividades con

para encontrar los
valores correctos.

_ el &baco en la web,

1 centena, 9 decenas y 2 unidades

n



Conoce el Sistema Solar

Gracias a las computadoras, los cientificos pudieron disefar la nave
que llevo al hombre a la Luna.

Observa los planetas,
el Sol y la Luna, y escribe
sus nombres.

‘%
& \@/

Vivimos en un planeta que se
encuentra en el Sistema Solar |8
girando alrededor del Sol, junto

con ofros planetas:

Mercurio, Venus, Tierra, Marte,
Jlpiter, Saturno, Urano -
y Neptuno. . oy
La Luna es un . )
satélite de la

Tierra.

n

A

Juego 3. El Sistema Solar. Ahora que
ya sabes arrastrar y soltar objetos, busca en
la web el juego 3y jpon a girar a los planetas!

18



Actividades escolares

0 Imprime el juego de Memoria que se encuentra en la web y juega con tus comparieros de clase.
» Imprime el archivo Memoria. pdf.
» Pega las cuatro hojas en una cartulina fina.

> Lee las reglas del juego de la hoja 1 del archivo POF.
P [Juega con fus amiguitos!

jHurra, T
tengo mas
cartas, gané!

Al pulsar dos veces sobre el icono que ,
vas a imprimir se abre el programa 4 o 4-"4'
Acrobat Reader (o el que tengas f

instalado). Imprime el archivo con la

L))
ayuda de tu profesora o profesor. ! !
e Actividad grupal:

En grupos de 3 0 4 alumnos lean la Declaracién de los

Derechos del Nifo proclamada por la Asamblea General de las
Naciones Unidas el 20 de Noviembre

de1959 y hagan lo siguiente:

» Impriman los 10 principios que se encuentran en la web.

» Cada grupo muestra a los demds 2 o 3 principios y mencionan su importancia.
o del nifio » Opinen si creen que les falta algo mds a los principios de la ONU.
| e I > Entreguen sus comentarios a su profesora o profesor.

e Actividad grupal:

Junto con su profesora o profesor, repasen el Principio 3 de la

Declaracién de los Derechos del Nifio y cada alumno diga con
voz fuerte su nombre y nacionalidad.

o oo ionali - l l

\
s e imprimir en la web y diviértete
con tus amiguitos.

9



Actividades de evaluacion

¢, Como se le llama el programa mas importante de las computadoras?

Escribe los nombres de los sistemas operativos de las tabletas y teléfonos celulares.

iPad: Tabletas y teléfonos celulares:

Escribe los nombres de los elementos de la Barra de tareas.

™ Abrir Dispositives ¢ impresoras

3 Expultar Device
= Toshiba_gic (G

[

¥
A2 Escribe agui para buscar

~k 22 @ 0 T ] e

0508 p. m.

13072020

| | r

Escribe lo que sucede cuando pulsas en los siguientes botones de control:

J Maximizar: Minimizar: Restaurar:

|

¢, Desde qué menu se pueden ejecutar todos los programas instalados en la computadora?




Bloque s[=] Actividades y proyectc u
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= ‘I ‘I \I Windows 10
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iCuenta que cuenta, salta que salta!

La ranita brincadora suma y salta. Marca en la recta numérica los saltos de la ranita con un

— . — : — . — . — : _ La ranita
21+12=33;23+17=40;27+24=_ ;61+7=__ ;41+49=__ ;74+31=_ | e
— . — : — : — I ltad
82+38=_ :78+56=  :65+77=__ :88+62= . “siguients.
Sigue los

T

" ) Paralsumar los' numeros; utilizallaicalculadora
quo@ca@mﬂamby[@m@[l
sus/botones: \ )

 Pulsa la tecla de los numeros que vas a sumar
2 , 7 Yyluegoelsigno + .

_ Presiona los siguientes numeros por sumar Busca Ia
2 4 ' ]
il P y enseguida pulsa el boton del calculadora y
signo =  para obtener el resultado 51. ayuda a la

_ Para borrar la operacion y comenzar una nueva, ranita brincadora

allegar a
. la meta.

utiliza el boton Borrar
 No olvides poner el @ en el lugar 51 de la recta.

82




¢ Y si la ranita resta? Saltapatras

La ranita brincadora resta y salta. Marca en la recta numérica los saltos de la ranita con un

150 -8 = 142'163-33= 130:143-28=  :161-58=  :134-44= e
98 - 16 = 2= :78-23=  :73-28=  63-33= s G
los @ emplo

%‘\

e\
|||||||||||||,|,|||I|III\\(‘x]\

" ) Para restar/losinumeros; utilizallaicalculadora: \
quelselencuentratenilaiwebyipulsalconfeliratonisobrelsusibotones
y/escribellosiresultados: \ '

J

. Pulsa la tecla de los numeros que vas a restar
1, 4 , 3 yluegoelsigno - .

_ Presiona los siguientes numeros por restar Busca la
2 , 8 ,yluegoelsigno =  para obtener calculadora y

el resultado 115, pon ahi el punto rojo @. ayuda a la
ranita brincadora

a saltar hacia

 Para borrar la operacion y comenzar una nueva,
utiliza el boton Borrar | atras.



Crea un dibujo con muchas flores...

Ayuda a Camila a hacer su dibujo con las figuras geométricas de Paint. Utiliza elipses, cuadrados y lineas
de diferentes colores y tamarios, para dibujar una ventana con macetas llenas de flores.

> . o®
de la ventana, que es B o — = — i “A0OM Recuerda que
! g T > =4 | orna § S o
un cuadrado perfecto, L oA [P = [ Tim}L el =-.- M 9 a en la e N
. ilgar SHHEMM .-cl 3 f.? ﬁ# Fl'.\l‘:rll!-' T Eo:ﬂr Calor = e e — ERar Edﬁ..r ean \st se eXp ICO COMO
hayl que preSl'onar la Forapapeies Imagen : HOSVIO . 2L - - :u;_____l e e t dibujar figuras
feclo el mientras f "o T TS UOUUUR . COUUNY . DUDOUUDN . DOUUUONL . O L L. Jeometricas
se utiliza la ] Loy @® con Paint.
herramienta| | N
Y - Para hacer las flores
Dibuja un redondas hay que

Pinta tus flores circulo adentro presionar la tecla
de muchos deotroy elige junto con la
colores y diferentes

gugrda el colores.
archivo en tu —

"1~ herramienta [O].

carpeta de

evidencias de ® Hay diferentes — Las hojas estdn dibujadas

con la herramienta [O)].

aprendizaje. - grosores de : )

o linea para dibujar I
~ los tallos,

o e — Las macetas

Wi E se logran

o= combinando

y [K ] diferentes
£ rectdngulos.
+ | =1 1100 = 620 pixeles & Tamatio: 20MB 100% (=) | (C—

¢Que ofros dibujos puedes hacer utilizando figuras geometricas?
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Los relojes

digitales muestran
ndmeros que
representan la hora,
los minutos y los
segundos.

Los relo “es analdgicos
marcan las horas, los
minutos y los sequndos

en una caratula circular.

Escribe en las celdas la
hora que marcan estos
relojes analdgicos.

¢,Como se utiliza el reloj?

Hay dos tipos de reloj: digital y analégico.

12:08:52 p.m]

Este reloj marca las 12
horas con 20 minutos
b y 30 segundos. Pueden
ser de la mafiana o de

la tarde. Cada vez que
el segundero da una
vuelta, el minutero
avanza un minuto. Si el
minutero da una vuelta
completa, el horario
avanza una hora.

.< (P

-

\
N

Y

|

9)

\

=
>
/4

K\ "
Este reloj marca
las 12 horas con

8 minutos y 52
segundos de la
tarde. Cuando los
segundos Ilegan al
60, avanza 1 minuto
y al llegar los
minutos al 60,
avanza una hora.




La fabula

Una fabula es un cuento de animales que actuan como personas y dejan una ensefanza.

La rata de campo y la liebre.

ESCOge un final Uha I'iebre decia a la rata de’carmpo; Seiminaba al espejo)yse contoneaba Luego fiijo: -_También S0y, md; veloz,
para esta ~Mina, yo soy/mas'bonitaique fu. mientras decia: ~¢Lo ves?. Y'salio conriendo de la madriguera:

fabulay escribe :

su ndmero en el

ltimo cuadro,
luego escribe la
moraleja del
cuento.

—

Lainata'se’pusoia bailany dif’ ' ~Tdno sabes
£ bailan; Lailiebre bajoila cabeza:

Y
‘ﬂ\]l\ -

; ~

- ¢ X
o { = P LA
’ T 8- 4 —
. ’/ k)/’ q

N . Ve / 5
— — Final 1 La'liebre dijor ~Bailemos juntasly

Laliebre’movioilaicabezay 52
Moraleja' > Seatnos amigas, alejdiconisulespejo en la mano.




iNos vamos de vacaciones!

Y,

N

L 4 N
\

|

Vacaciones. Periodo de descanso en el cual
no tienes que trabajar ni estudiar.

N \
AN G

Il
| /4”'

¢Actividad? Ya no hay méas
actividades y este
curso se acabo.

iFelices vacaciones! —
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jAy!, ya se acabo

Imprime el diploma que se encuentra en la web.

‘?%:i AprendaTIC

OTORGA EL PRESENTE
D . '
Si ya resolviste los exdmenes @ A:

y has sido aprobado en fu Y
Por su participaciéon y desempefio en el curso:

curso de informdtica por tu

profesora o profesor,
imprime el diploma. Pide a tu
profesor y al director
de la escuela que lo avalen
con su firma.

Informatica Escolar Practica 1 «

Profesor(a): Director(a):
Instrucciones:
Busca el diploma que se encuentra en el material que se descarga de la web y dbrelo.
Pulsa con el raton sobre el campo destinado a tu nombre y escribelo completo.
Escribe en el lugar correspondiente, los nombres de tu profesora o profesor y el de la directora o director de la escuela.
Imprime el diploma en una hoja de papel tfamafio carta de buena calidad (de preferencia un papel satinado y grueso).
Recaba la firma del profesor y el director y muestra tu diploma a tus papds, que van a estar muy orgullosos de ti.

(& ; DI —SURRN 'S BER(N ) NI
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