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Carta del Director Editorial

Estimados Maestros y Padres de Familia:

El cambio tecnoldgico es el signo de nuestros tiempos; las nuevas Tecnologias de la
Informacion y de la Comunicacion (TIC) marcaran la vida de todos los nifios y jovenes
que hoy estudian en las escuelas. El conocimiento y el dominio de éstas seran de
gran ayuda para los futuros empleados y profesionistas de nuestros paises en
desarrollo.

Por ello, AprendaTIC quiere que cada vez mas personas, sobre todo los nifios, conozcan
y usen la tecnologia desde su formacion temprana, pues considera que el curso llamado
Informatica Escolar Practica es un excelente vehiculo para desarrollar las habilidades de
los pequefios sobre el uso de las TIC y el conocimiento de la computadora.

AprendaTIC y el autor han producido este material como una herramienta de apoyo a las
instituciones de Educacion Basica de los paises de habla hispana, facilitando a los
docentes el cumplimiento de la tarea de educar en tecnologia, haciendo ésta: divertida,
didactica y formativa.

La unica finalidad es que este material pueda ser utilizado como parte de la iniciativa
“Educacion digital libre”, cuyo fin es brindar a estudiantes y maestros capacitacion en las
Tecnologias de la Informacion y de La Comunicacion (TIC), desarrollo curricular y acceso
al software o aplicaciones, de manera gratuita.

La Educacion es un pilar para que nuestros nifios y jovenes enfrenten con éxito los retos
del mafnana. Nuestra meta es lograr un impacto en los estudiantes y que esto nos ayude
en la formaciéon de mexicanos mas talentosos y capaces. Si estos libros te benefician,
sblo esperamos una pequefa contribucion monetaria para seguir creando y subiendo
materiales gratuitos a la “nube”.

Gonzalo Ferreyra Cortés
Director Editorial
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Presentacion

Escribe tu nombre:

Tu profesora (o profesor) se llama:

Este es el curso:
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Aprende a usar tu libro virtual
Utilizalo desde la plataforma web o en tu computadora.
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Responde a las preguntas directamente en
los campos de los formularios y utiliza la
barra de herramientas Comentar de Adobe
Acrobat para subrayar, insertar caracteres
y modificar sus colores.

&~

Este proyecto ecoldgico no pretende modificar el modelo
educativo ni la interaccion alumno-maestro, sino incentivar a
los alumnos a conocer las TIC, la informética y la computacion

de una manera pedagogica, programatica y ludica, en linea.

Este es tu libro virtual, utilizalo
como si fuera tu libro “fisico”,
(impreso en papel). Sélo
necesitas un programa como
Adobe Acrobat, que se descarga
de manera gratuita desde la
pdgina web:

https://get.adobe.com/es/reader/

Selecciona el sistema operativo,
descarga el programa, instdlalo
y iA trabajar!

Amplia la pdgina, inserta las barras con
la herramienta Dibujar rectdngulo ,
presiona con el botén derecho del ratén
en el rectdngulo y escoge ProriedadeS:
pulsa en Color de relleno y luego en
Otro color para abrir el cuadro de
didlogo Color y seleccionar el mds
parecido al de los recuadros de los
nombres de las frutas.
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Bloque 1 Dibujo y retoque de

imagenes por computadora




Imagenes digitales

Unalcompltadora personal en cada escritorio y en cada hogar (Bill Gates, 1980).

La frase de Bill Gates se puede
aplicar a los disefiadores actuales
como “Una computadora personal
en cada restirador’.

El dibujo es una actividad que
todos realizamos alguna vez. Dibujamos para
explicar algo mas claramente, para ilustrar las
tareas escolares, para mostrar productos en
venta, para entretenernos, para realizar nuestro
T~ trabajo y también por amor al arte. Desde sus

inicios, las computadoras se utilizaron para dos Las computadoras solamente entienden un
tipos de tareas: realizar calculos matematicos y lenguaje binario compuesto por unos (1) y
procesamiento de textos, luego se crearon ceros (0). Con estos dos caracteres se

aplicaciones para el dibujo y disefio grafico. | ronresenta todo lo que ves y escuchas en la

computadora como letras, numeros, simbolos,
sonidos, imagenes y hasta video. A esta forma
de comunicacion se le llama digital. Por eso,
los dibujos e imagenes creados mediante las
computadoras se llaman digitales.

Restirador. Mesa Lenguaje binario. Digital. Que se L Mateararias ehfie de diminut

reclinable en la  Sistema de puede contar as fotografias digitales se componen de diminutos
) ! puntitos coloreados llamados fE@lss, y se

que se estira el numeracion que,  con los dedos. o elemento de conocen como imagenes de mapas de b);ts. Al

papel de dibujo a diferenCia de|_ ~ Referentea  imagen. Unidad de ampliarlas se ven los pixeles como cuadritos, los
para dibujar decimal, sdlo utiliza dos digitos.  informacion con la pixeles se forman como toda la informacion en las

sobre él. dos digitos: el uno que se forma una computadoras, mediante unos (1) y ceros (0).
(1) y el cero (0). imagen digital.




agenes de

A diferencia de las s, P - . Los archivos que se
imagenes de mapas de gy A% #% DTN producen al guardar un
i ibui € pueae se eccionar una " LW e = mae ] [T .
bits, los dibujos _ e Ve dibujo vectorial son mas
vectorlalfs estan t - pequefios que los de las
compuestos por puntos, _ = = i imé&genes de mapas de
lineas, figuras geométricas | ' . ; ' e bits; es decir, ocupan
y otros objetos graficos con [l : o e pOCO espacio en la
contornos y relleno; al ampliarse o reducirse y -« 4 ; memoria y en el disco duro donde se
no se deforman ni muestran pixeles. : [ o = almacenan.

No se puede decir que una tecnologia sea ' La tecnologia de mapas de bits se utiliza en la
mejor que ofra: las imagenes de mapas de bits Los elementos de impresion de peridicos o revisas y se conoce

muestran de manera més ‘fiel"la realidad, por veJ%SngIZé”?S como puntos por pulgada (dots per inch o dpi).
eso [as fotografias son de mapas de bits, pero llaman capas y s¢ P Haz la prueba, busca una imagen de una
ocupan mas espacio; [os dibujos vectoriales, en | EERTTERS N revista de computacion en Intemet y guérdala
cambio, son muy eficientes cuando tienes que mediante calculos en la carpeta Imagenes. Abrela con el

ampliar el dibujo, por lo que se utilizan para matematicos, por S , '
construir planos, hacer carteles publicitarios, lo quenose (g accesorio Paltjn(:’lsmalgnge los pixeles
logotipos y dibujos técnicos, ademas ocupan elorman. | q ponen.

Menos espacio.

S W
Las ilustraciones
@ 5 A vectoriales permiten
-y imprimir carteles de gran
VR tamafio, jcomo los

anuncios espectaculares!




Formatos graficos

Hay muchos formatos graficos, conoce los mas comunes porque trabajaras con ellos.

Cuando guardas un documento de Word; por e EL) Caracteristicas

ejemplo, aquere ¢l formato q.ue se identifica con Formato de mapa de bits (Bit Map Picture) predefinido de Windows para sus aplicaciones graficas
la extension .docx. .De la misma manera, los como Paint. No comprime la imagen, por lo que los archivos son “pesados’.
archivos de imagenes se guardan : — : : :
con su propio formato grafico. Los Formato nativo para los dibujos vectoriales realizados con CorelDraw. No es compatible con todos los

programas de dibujo vectorial editores graficos, pero muchos de ellos tienen funciones para importar y exportar este tipo de archivos.

generan archivos con un formato . Windows Meta File es un formato vectorial y de bits, que utilizan algunas aplicaciones de Windows.

propio: Adobe lllustrator .ai; Es uno de los formatos que mas se utiliza para las imagenes de las paginas web por su gran
CorelDraw .cdr, A,Utocad dwg, capacidad de compresién. Fue desarrollado por el Joint Photographic Expert Group. Los archivos de PC
Inkscape .svg, etcétera. Las .jpg se conocen en las computadoras Macintosh como jpeg.

aplicaciones de imagenes de
mapas de bits también tienen sus
propios formatos: Corel

PhotoPaint .cpt, Microsoft Paint : Tagged-Image File Format es un formato genérico reconocido por diversas plataformas como PC,
.bmp, Adobe Photoshop .psd, : Macintosh y Linux. Se identifican como .tif o tiff. Acepta compresiones LZW o JPG.

Gimp .xcf, Krita .kra, etcétera. Sigla de Portable Network Graphics: este formato es una alternativa para los archivos GIF de
Internet. Permite mayor compresion sin pérdida de calidad. Lo utilizan los archivos generados con

CompuServe Graphics Interchange Format es el otro formato grafico mas aceptado para las paginas web.
Es muy adecuado para gréaficos sencillos de calidad media, ya que sélo permite 256 colores.

% \ diversas aplicaciones como Paint, Krita o exportado desde Inkscape.
ﬁ & : Adobe lllustrator, una de las mejores aplicaciones de dibujo y disefio vectorial guarda los archivos con
Los formatos gréficos GREIimEnD las & un formato propio, con la extension .ai que reconocen muchos programas.

-,

imagenes para que ocupen menos
espacio (en bytes) en el disco. Los
formatos de archivos graficos mas
importantes se muestran en la tabla.

Siglas de Scalable Vector Graphics, es un formato vectorial basado en el lenguaje XML, por lo que se
utiliza mucho en aplicaciones libres de derechos de autor como Inkscape.

Extension. En informatica Comprimir. Los progra- Pesados. En compu- 2 Actividad 1.
a los nombres de los mas utilizan algoritmos  tacion se dice que los ~ Comprime los

archivos se les identifica ~ para reducir o “compri-  archivos que ocupan textos. Conoce las
con varias letras después  mir” el tamafio de los mucho espacio en el técnicas con las que se
de un punto. archivos. disco son pesados. comprimen los archivos.



El trabajo con imagenes

Realiza las siguientes actividades con imagenes, luego veras que con la
computadora también es muy divertido.

El trabajo con imagenes siempre ha sido muy
creativo; es por eso que desde los primeros afios
escolares se da mucha importancia a jugar y
ralizar actividades dibujando. Con las

aplicaciones de dibujo digital aprenderas a crear,

editar y dar retoque a imagenes de mapas de
bits, a crear peliculas a partir de dibujos vectoriales 0 imagenes
secuenciales y a aplicar color y luminancia a las imagenes,

)
B
k—/‘ Organicen varios equipos de cuatro

& |  compaferosy hagan lo siguiente:

& Actividad grupal:

Que cada equipo consiga distintos materiales impresos como

[2] Uno de los equipos se debe encargar de conseguir una lupa de
buen tamafio y capacidad de ampliacion.

[3] Formando una fila ordenada, cada uno de los alumnos debe
pasar a ver las fotografias.

[4] Comenten lo que vieron y contesten las siguientes preguntas con
un simbolo de  en los recuadros:

revistas, folletos, carteles y periddicos, que contengan fotografias.

carta en octavos y forma una
pequea libreta; dibuja un
mufiequito corriendoen %8
diferentes posiciones en las

orillas de las hojitas, pasalas
agran velocidad y veras al

muneqm 0 en movimiento.

|I| ¢ Cudles publicaciones creen que tiene los puntitos (pixeles)
mas pequefios?

B Las peor impresas

B Las mejor impresas

[2] Las revistas se imprimen en maquinas de impresion de mayor
calidad, sefialen las publicaciones que consideran mejor impresas.

B Periddicos
B carteles

B Folletos
. Revistas

Retoque. Aplicar pintura o efectos a una obra para eliminar imperfecciones. S
Pelicula. Algunos programas de dibujo permiten crear fotogramas que al ser vistos de )

manera secuencial, a una velocidad adecuada, producen el efecto de movimiento.
Color. Sensacion visual produ0|da por los rayos luminosos. La luz blanca incluye
todos los colores del espectro visible.

lluminancia. Cantidad de luz que recibe cada pixel, dandole mayor o menor claridad.




Aplicaciones de imagenes de mapas de bits

Edicion de imagenes en dispositivos moviles.

Existen muchos programas ( e | En la actualiad es muy
. profesionales para editar | 5 r i . facil el trabajo con
/- imagenes de mapas de bits, imagenes gracias a

X NSOt
* pero suelen ser muy dispositivos como los
costosos. Tu puedes editar tus teléfonos “inteligentes”

imagenes y fotografias con y tabletas digitales, que
aplicaciones libres de derechos cuentan con una o
de autor, como Paint, Gimp, varias camaras
Krita, Adobe Lightroom, Google fotograficas
Fotos, Galeria de Android, y de video
Windows Fotos, etcétera. '

J: Para editar una imagen en
tu teléfono “inteligente”

EJ J*— con sistema operativo

Android abre la aplicacion
‘ﬂ\] O ) Galeria y haz lo siguiente:

Estos aditamentos permiten que
las personas con escasos 0
nulos conocimientos de
fotografia o de cine, realicen
fotografias y peliculas caseras
de calidad aceptable; ademas,
con una pequefia camara digital,
puedes convertirte en un
“artista” experto.

En la pantalla de Inicio presiona
el boton Galeria.

En la galeria de imagenes busca
la que deseas editar y pulsa
sobre ella.

Presiona sobre el boton Editar
(el de forma de lapiz /%)

Con los dedos ajusta el area de E Puedes pintar sobre la imagen.
recorte y presiona Guardar.

Puedes seguir editando colores Cada vez que guardas los
prediseiiados, emojis y color. cambios, se guarda una copia
y se conserva la imagen original.

12



Si tu teléfono “inteligente” es —.. || Enlas tabletas

S99 un iPhone el sistema ' - : e digitales
v operativo sera iOS y el editor B j B : B : cuenta§
= de imagenes Fotos; si es un | A y < 5 = con mas
T ) Huawei puedes editar con o L e 52 - - aplicaciones I a‘\
Galeria del sistema : ' \ para editary § ‘
"B operativo HarmonyOS. b~ : \\ & - T dar efectos

Estas aplicaciones permiten o y e, BNy espema!esatus
girar, recortar, aplicar efectos A Fai s N fotografias.
predisefiados, adelgazar la . ' ; &
cara, corregir el color, agregar
etiquetas de texto, eliminar los
0jos rojos, etc.

La edicion de imagenes en : - ' . También puedes editar
las tabletas digitales es | o |m?gen_es con otras
més facil: la imagen se ve s T , 32 slngé(;?wessi r?lég Sst((a)
mas grande y hay mas p ¢ o o [ [l :
herramientas de edicion. * _ '8 F e desde las tiendas de
- . e Microsoft, Google y
. . : . . s ' Apple.
En la pantalla de Inicio presiona el boton Galeria, [+ PP

busca la imagen que deseas editar y pulsa con el
dedo o con un lapiz 6ptico sobre ella.

Presiona sobre el pequeio boton Editar (el de
forma de lapiz f%), aparece la barra de A
herramientas en la parte inferior de la imagen. ST ) e

yu i) & () i
Modifcar Toso Efectns Reimin Decoraceadn
. Para eliminar los 0jos rojos presiona el boton Retrato N
y luego Ojos rojos, pulsa en los circulos que rodean los
ojos para eliminar el color rojo que aparece en las fotos Cada vez que guardas un cambio en la imagen,
de personas con ojos claros, o cuando utilizas flash. Si se mantienen las imagenes anteriores y la

estas de acuerdo pulsa en Aceptar v/, Sl no, presiona X . original intactas, en la galeria de imagenes.

Puedes seguir editando tu imagen, recuerda que cada

vez que aceptes un cambio puedes guardarlo, deshacerlo 13
o rehacerlo.



El plano cartesiano
René Descartes (Renatus Cartesius) y los ejes cartesianos. “Pienso,

luego existo”.

En la tienda venden caramelos a dos
pesos cada uno. Dibuja en el plano
cartesiano los puntos que coinciden

con los valores dados en la tabla

(observa el @AMEO), v la linea que

une los puntos.

Descarga el archivo Frutas.zip a tu 12
carpeta de evidencias de aprendizaje, 1
observa los datos de la tabla e inserta 10
las imagenes en los recuadros de la parte 9
inferior del plano; inserta rectangulos del color 8
. » ' de las frutas, como barras que representen los
René Descartes nacio ell31 de marzo de datos de la tabla, ve el ejemplo. 7
1596 en La Haye, Francia, es conocido 6
como el padre de la filosofia moderna; al FRUTAS  CANTIDAD 5
estudiar la geometria de los clasicos griegos, 4
cre un sistema para ubicar puntos en un | Manzanos Jay 12 3
plano conocido como plano cartesiano. \ ’ 2
| 8 1
@ | 9 0 R
<
$12 CARAMELOS  TOTAL:
1 $2
$10 @ 2 $4
3 56
4 $8
X 5§10
6 $12
$6
$4 ¢ Qué tipo de linea se generd?
$2 » ,
¢ De qué tipo de grafica se trata?
$0
1 2 3 4 5 6 7 8

14,



bis
mata

salta

des

Sustantivos simples y compuestos

Los sustantivos son palabras que dan nombre
a personas, animales o cosas. Se dice que
son simples cuando estan formados por una
sola palabra, por ejemplo: libro, monitor,
calculadora, teléfono “inteligente”, pato, silla,
casa, Quique, dados, avion, etcétera.

Los sustantivos compuestos estan

formados por dos 0 mas palabras,

por ejemplo: automovil, pararrayos,
sobrecama o subterraneo. Algunas veces los
sustantivos compuestos se integran de un
sustantivo simple y un prefijo, como bis, des,
in, sub, re, etc. El prefijo es la parte pequena
que se pone al principio de una palabra para
cambiar su significado, por ejemplo: bisnieto,
deshacer, reponer, etcétera.

Une las palabras de cada columna para

formar sustantivos compuestos.

Escribe las palabras completas en las

lineas, sigue el gEmpEle.

Mmoscas

abuelo
hacer
montes

visible

rompe

sub

deshacer bi

CcascCa

ante

motor

hielos
0jos
teniente

nueces

(—

—_—

Actividad 2. Sistema

cartesiano. Encuentra

los objetos ubicados en
el plano cartesiano

y gana puntos.

19
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Edicion de imagenes con Gimp
La interfaz de inicio del Programa de manipulacion de imagenes de GNU (Gimp).

Si no cuentas con el programa, puedes pedir a tu
profesora o profesor que descarguen la Ultima
version disponible de la siguiente direccion web:

https://iwww.gimp.org/downloads/

Uno de los mejores programas libres de
digitalizacion y edicion de imagenes es
Gimp, con él puedes dibujar, pintar, editar
imagenes, digitalizar y mucho mas.

Programa de manspulacion de imigeney de Ghi

reg Bt Selecocmnar Vala lregem Capa Todorn Hememodm Filtos Venlanm Aywds

% 68 5
.
L

i

Tamafhao de la imagen
e Al ejecutar el programa aparece
Gy — su interfaz con el tema Oscuro
; B0 e ol R (Dark), sin ninguna imagen.
o e ), Para iniciar un archivo gréfico
L pe— nuevo pulsa en el mend
Archivo y selecciona Nuevo.

En el cuadro de dialogo puedes
configurar sus valores:
seleccionar el tamafio (1920 x
1080 px., es el tamafio
predefinido), el modo de color, la
resolucion y el color del fondo.

GNU. Es un proyecto colaborativo de software libre que inicié Richard Stallman
en 1983 para crear el sistema operativo UNIX.

Configurar. Asignar valores o condiciones que determinan la manera en que o &

funcionaran los elementos de un programa o aplicacion. /’ —

Resolucion. Grado de calidad con la que se reproducen los textos o U
imagenes en una hoja impresa o en el monitor de la computadora.

Oy




Configurar los parametros del tema, iconos y herramientas de la interfaz de Gimp.

p 4

Archivo: Editar Seleccionar Vista Imagen Capa Colores Herramientas Filtros ‘Ventanas Ayuda

_ ' Si no te gusta el color de la interfaz

o el tamano y el color de los iconos

l_%] yherramientas, puedes configurarlos

- a tu gusto y necesidades. Presiona
Mover el menu Editar y selecciona

Preferencias, en el cuadro de
didlogo pulsa en Tema y cambia el
tema por Light o System.

Pulsa en Tema de iconos [FEareapmErm
y selecciona una Gesti6n del color
(o]o]eie]alele]q g To Y 0Fo] [o] o R Importar y exportar Imdgenes forar tin tema

Legacy para for=110] oF=1all=] Il Opciones de herramienta

color de los I'COHOS, Imagen predeterminada
abre el cuadro de lista, [JECHEEEREUIEE
selecciona Tamaio de [s=i== -~ =
icono personalizado |

Yy e§C°99 el tamafio Caja de herramientas
Me.dlano o Grande. No Valores predeterminados del dialogo
olvides pulsar el boton  [SEEESEIRas

Aceptar al final de tu Pantalla

.:\Program Files\GIMP 2\share\gimp\2.0\themes\Dark s
:\Program Files\GIMP 2\share\gimp\2.0\themes\Default
C:\Program Files\

Tema de iconos
:\Program Files\GIMP 2\share\gimp\2.0\themes\System

Si ves muy pocas herramientas es

seleccion. e = 1 das.
porque estan agrupadas; para
2 Recursos del sistema SR o, desagruparlas pulsa en la opcién
?;fe:;‘;;“e‘ -~ 9.8 Caja de herramientas y desactiva
o Y S RO A0S Seleccionar un tema de iconos H
= Opciones de herramienta e et de herramlentas'
e - Color Gi\Program Fles\GIMP 2\share\Gimp\2.0\icons\Color. s
oo pleceteun=cs & Legacy C:\Program Files\GIMP 2\share\gimp\2.0\icons\Legacy
= (] Interfaz Symbolic C:\Program Files\GIMP 2\share\gimp\2.0\icons\Symbolic
i Tema Symbolic-High-Contrast C:\Program Files\GIMP 2\share\gimp\2.0\icons\Symbolic-High-Contrast
-_-:glema._de L0003 .| i'ﬂi Symbolic-Inverted C:\Program Files\GIMP 2\share\gimp\2.0\icons\Symbolic-Inverted
ol Caja de herramientas | & Symbolic-Inverted-High-Contrast C:\Program Files\GIMP 2\share\gimp\2.0\icons\Symbolic-Inverted-High-G
(%) Valores predeterminados del didlogo |_ ==
i sistema de ayuda
B pantalla | Tamaﬁo de Icono personalizado &3 | <
{=|Gestidn de la ventana L T - r
= S antansc ok | Pequefio Mediano Grande Enorme
[ blecer ||[Aceptar || Cancelar |

Parametros. Valores o caracteristicas que se
asignan a una variable o a un comando con la
finalidad de variar sus resultados.
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Elementos de la interfaz de Gimp

B (it wepands) (importada)-18.0 (Color RiGE Entevo gamma de & bits, GIMP built-in $AG8, 1 capa) 12001600 - GIMF

50X
0 ¢
3L
%4
=/
4
o

i Ve en la siguiente

‘7 ; . pagina los nombres
o v de los elementos de

la interfaz de Gimp.

FREAvE T X

O | ¥ 8

Forzar | 0 " : A ¢ Bt — Z Havginess S0 ST x .'-'J'.F__
S

0 Opcones de dindmica

B ApRGH =jttirs

B Trazado sulnw:

B Bouewr dpincdalaveta ¢
B Incremental

CRG S % )" B TG o vomoro o 5
18 ]




Elemento
1 Barra de titulo
2 Barra de menus

3 Caja de herramientas

4 Botones de control

5 Fichas o pestafias de los
paneles empotrables

6 Panel empotrable

7 Opciones de herramientas

8 Ventana de imagen

9 Controles de ajustes

10 Barra de estado
11 Barra de desplazamiento
horizontal

12 Barra de desplazamiento
vertical

13 Panel de pinceles,
patrones y degradados

14 Botdn Navegar por la
imagen

15 Controles de pincel

Cada imagen que se crea o que se abre en Gimp aparece como
miniatura en la parte superior de la ventana de imagen; al pulsar
en la miniatura, que hace las veces de ficha o pestafia, aparece
la imagen en la ventana de imagen. . og

Elementos de la interfaz de Gimp y sus caracteristicas.

Caracteristicas

Muestra el nombre del documento, el modo de color, el tamafio, y el nombre de la aplicacién.
Contiene los menus desplegables de Gimp, con comandos agrupados por categorias, como lo indica su nombre.

Contiene las herramientas que permiten seleccionar, editar, crear y visualizar imagenes. En los cuadritos de la parte inferior
se seleccionan los colores de primer plano activo y de fondo activo.

Permiten Minimizar, Maximizar, Restaurar y Cerrar el programa.

Al seleccionar la ficha o pestafia se muestra el panel correspondiente. Los paneles predefinidos son Capas, Canales, Rutas,
Histérico de deshacer, Editor de dinamica de la pintura e Histérico del documento, aunque puedes agregar mas.

Panel que se muestra al pulsar en las fichas o pestafias; en este caso Capas.

Muestra las opciones que se pueden modificar para la herramienta actual o seleccionada; las que aparecen en la figura son
de la herramienta Pincel.

Espacio de trabajo de Gimp donde se puede dibujar, pintar o editar las imagenes abiertas. Si sdlo se abre una, sera la
que aparece en la ventana de imagen.

Guardan, restauran, eliminan o restablecen los valores de las herramientas.

Presenta informacion sobre las unidades y el tamafio del zoom, asi como ayuda para el uso de la herramienta seleccionada.

Permite moverse hacia la izquierda o hacia la derecha de la imagen, cuando ésta es mayor que la ventana de imagen.
Permite moverse hacia arriba o hacia abajo de la imagen, cuando ésta es mayor que la ventana de imagen.

Al pulsar en cada ficha, aparece una galeria de pinceles, patrones o degradados para seleccionar y aplicar a la imagen.

Cuando amplias bastante la imagen, es posible desplazarte a cualquier lado de ella mediante este botdn, que funciona
como una lupa.

Permiten editar, modificar o eliminar el pincel seleccionado.
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La caja de Herramientas

La caja de es uno de los elementos mas importantes de Gimp, por que ahi
encuentras las principales herramientas de edicion.

i| Selecciona zonas rectangulares.

......

5'] Voltea horizontal o verticalmente la capa, ruta o 1
: seleccidn actual. S M

Ajusta el nivel de ampliacion de la imagen.

Crea y edita rutas.

Selecciona areas delineadas a mano libre. Clonar o copiar una seleccion de imagen o diseno.

Selecciona formas con “ajuste inteligente de bordes”. Dibuja trazos suaves o pinceladas.

LY
r
7o vl
] Elimina areas de las capas u objetos. y _ Borra el color de fondo a pinceladas.
e
ma|

Elimina irregularidades de la imagen. Usa los pinceles MyPaint de Gimp.

Aplica una transformacion 3D a la capa, ruta
0 seleccion actual.

Lo Selecciona areas con colores similares.

Para conocer las herramientas, ubica el El programa Gimp es muy complejo y profesional, Inicia una sesion de Gimp, pasa el
apuntador del ratén sobre cada una de ellas pero no te preocupes, estas son algunas de las apuntador o puntero del raton sobre las
y aparece un pequefo cuadro de ayuda herramientas que mas utilizaras para los fines de | herramientas, observa el pequeno letrero
emergente con el nombre de la herramienta, | este curso, que no es convertirte en experto que aparece y escribe en las celdas los
su funcién y la tecla o combinacién de teclas | disefiador, sino que aprendas como, facilmente nombres de las herramientas que se
con las que se activa si utilizas el teclado. puedes editar y crear imagenes digitales. muestran, sigue el ejemplo.

:,3{\

Herramienta de alineacion —

2 Pl

B

i 2 LSRN

e & [ ("2 Herramientas. Instrumentos que se utilizan para hacer trabajos manuales
20 ~ L o artesanales en cualquier actividad u oficio, en este caso dibujo y disefio.




Digitalizacion de imagenes

Desde el momento en que ejecutas Gimp y trazas una linea o una figura, ya estas creando una imagen
digital, porque se construye utilizando solo los unos (1) y ceros (0) del lenguaje digital o binario.

Antes de crear una imagen debes pensar

para qué la vas a emplear. Puede ser
que la requieras para alguna de tus
tareas escolares de Matematicas, Artes,
Espariol o Fisica. En ese caso una
imagen RGB de 8 o 16 bits en tamano
carta (21.5 x 28 cm) con una resolucion
de 120 ppp sera suficiente.

/ No olvides que para

modificar mas valores
debes pulsar en el
boton Opciones (
avanzadas.

Descarga las imagenes de
Gimp a la computadora y
ubicalas en tu carpeta de
evidencias de aprendizaje.

[ 3 L IR st ks Si lo que necesitas es una imagen
prantilla: [ 5 para utilizarla en una pagina web,
v e | ’ R
- en Internet, deberias iniciar con los
Tamafio de la imagen parametros: RGB de 8 bits con
anchura; 28.008 2 resolucion baja de 72 o 96 ppp.
atura: 31505 VB [em - En el cuadro de lista Plantilla puedes
— encontrar los tamarios de imagen mas
1 fza] 1323 % 1016 piveles ™ . ~ . =
M e utilizados en d|sen9 y disefio web.
+ Opciones avanzadas F)
’ '] i (% Crear una i'11.1|:_]f"1 MUEVE b4 -—
~ | (Gyuda | |Restabls L @_@ ]
o Plantila: |, 1024x768 . =
; : Sy, O,
Tamano de la imagen |—
Anchura: (1024 . T
wnchur | : “ “
Altura: 768 =A T ¢ ‘
1 [ 1024 x 768 pieles / ﬁ é N
"~ 72 ppp. Color RGB
SSpCEueS HUBNZaC Pulsa con el raton en

Ayuda

| Restablecer | |

el recuadro e inserta
la imagen de alguno

Aceptar Cancelar | —

-
» -
—_— de los dibujos hechos
% [*) en Gimp.
P o O =)
\
¢ @

Actividad 3. Litros

y decimetros?. Ayuda a
Lapiz a llenar los recipientes
con pintura.
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Mi primera imagen digital

Inicia una sesion de Gimp e inserta las imagenes propuestas.

a, Worir mragen &4 Abrir imagen como capas X

Para crear tu primera composicion || s b sredase | i [Grania e e

digital descarga el archivo b G

Limgas: S Waca pikg

Granja-Zip, gUél’da|O el:l tu 1 - T Tl [T | Lispaies _i}hﬂ,! ~ Tomahe Modlicadn || |l|r.|_j': Eriseia
computadora, descomprimelo V1 pog - 4504 Ayernae2i12] | | < B [V 1 Borrepopng - ASORE Ay b
X B Ukssrdos rechent |+ 2. Borroguitop. . 700 K Aver a las 21515

y abre la imagen Granja.png fot rociont...| 3 Bomogln.. 78038 Ayr a ks 2111

i ert |# 3 Galinapng 2305 i Aper o tas 2307
con el programa Gimp. 3 Gallina.peg  2HLE KA Ayer s lns 2307 Eacrticia {4 4 poropng  Z05K8  Aver o s 2000
T IApermiong | ZLSKE Mverd ks 20 ﬁ;# el GeC o) (SR ehieg | 131 Ay b 219
| L USEY GG (HY | ™ S5 Vam@.png 44 MB  Ayer o las 33002 2a o A | bt i () ™ 6. Viaca.pg Ok 1340
| B ya_gfc (G ,E' Vet ping DO0kE 1209 m | = Unikdad da D, 19 7_Calinay pol_ 127,31 kB Apor-a s 2306
I ‘Adde .., vV Gallimay pol.. 1273 kB Aper a las 73208 . RECOAERY () Pl pog B2 1T
£ Ry () |~ H_mato.peg [CT 8- SR b . i £ WWindows (1) = (e ania.pg 1A K A o las 19032
Windove (C:) | Gromapeg | 6214 K8 Avwr & los 19:33] = Pictures 5 b prey
Granga. g = Dotsments L]

W 150 pliey

&5 ALA-Agha. | o

| s e ENlugar de iniciar un documento
. TR nuevo, esta vez deberas abrir una
i B Mostrar todos bos archives imagen existente, pero no te
| O Seleccione o tipo de anchive (Detectada automaticamente]) preocupes es muy féClI abl’lr|aS con etz
P e e | )] @i ][t  Gimp, solo sigue estos pasos:

0
=

EB Abre el menu Archivo y selecciona

la opcién Abrir. ’\K :

E En el cuadro de dialogo Abrir imagen,

Para insertar las imagenes
de los animalitos en el
dibujo de la granja, abre

—_— utilizando el panel de navegacion % el ment Archivo y
busca la carpeta Granja. | selecciona la opcion
Ademas de dibujar como si lo El Selecciona la imagen . . — Abr&ggg%gz;ggégn °
O e Granja.png y pulsa en el botén Abrir. . ;
| selecciona una imagen,

de papel, puedes insertar otras
- imagenes sobre tu dibujo para
complementarlo. Esto se llama

fotomontaje.

observa la vista previa y si
es la que deseas, pulsa el
boton Abrir.

Descomprimir. Los archivos comprimidos en formato ZIP, en la mayoria de los sistemas
operativos actuales se descomprimen al pulsar dos veces sobre ellos.

Fotomontaje. Superposicion de imagenes o efectos en una fotografia o imagen existente.




Si al abrir una imagen aparece un
mensaje para convertir al espacio de
trabajo RGB de Gimp, puedes aceptar
con el botén Convertir o abrir la
imagen con su perfil de color y pulsar

el boton Mantener. SR " e foumgl

qor: T Galliea v pollioa g

wd, :Convertir al espacic de trabajo RGB? b s g ey e

- Thaom B A0 K ey iy b 3110
n 5 mdotivaet., | 3 ot TAD KD Aewta b 2913
ves P3Gl FALA A Aeer L 237

=N | F J
Eace ke 4P TLSKE heer i b 201 \ m
i o lsad ) oS Wes ILS G Aehr il e 4 | B
".‘., - Tamhitay._gh: (G, ™ DN 0k 13 5 B = l
womin | o e D, TG0 M et Al
B L ol (o) B Belh. @024 Lrd : a i
1 Wirdowa (01 Prwral_ L3MOD 1539 E
e Gweria. LA R e L 13T :
4303 ¥ v I .
Bw

Puedes insertar ~._
algunas o todas las
=Pt " iMagenes
" “transparentes” (sin .
fondo blanco) y luego el
ampliarlas o reducirlas
y colocarlas en los
N / lugares donde desees,
é para personalizar tu
composicion.

Importar la imagen desde un perfil de color =t

. e
5 _\Nat.png-10

La imagen «5_Vaca.png» tiene un perfil de color incrustado
OlAdobe RGE (1998)

éConvertir la imagen al perfil de color incorporado sRGB?
O GIMP built-in sRGE

Prueba de renderizado; | Colorimétrica relativa

£ Compensacion de punto negro

B Mo volver a preguntar

Ayuda l Wﬁ Mantenat

_

& Guardar imagen

No olvides guardar tu trabajo para protegerlo:

Abre el menu Archivo y selecciona la opcién Guardar; como es la

Mombre: Imli'l--nl-':.--: la granja. x:'!"l

Guardar en la canpeta: '~| Evidencias_de_apiendizaje | [masgpenes lm|

o
AT S
oy
" B e
" B e
W E‘i_. -
o B rweces
. B e
W Ea._ ALy
LS » g

Crear carpeta

primera vez que vas a guardar la imagen, se abre el cuadro de dialogo

1

i |Lugares |/ Mombre N | st sievia
Guardar imagen. —
Puedes aceptar guardar la imagen en la carpeta Granja (que sugiere Aledos i
el programa), o seleccionar otro lugar para guardarla. LS
. . - + -
También puedes aceptar el nombre o cambiarlo, para no sobrescribir ¥

N Mostrar bodos los archbeos

c3
la imagen original. ®©

s ——
[

Sedeccione el Hpo de archivo (Por extensidn)

i‘ Guardar este archive ¥CF con una compresion mejor pero mas lenta

Escribe el nombre Animales en la granja y acepta la extensién .xcf.

L w Rl no seran vishles en verdones GIMP mas antiguas que la 210

Pulsa el botén Guardar.

pen usa caractensticas de GIMP2.10 y no se podra heer en versiones antiguas de GIMP.

ﬁ _ﬂ- F——Il@ Cancelar
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De acuerdo con lo que viste en las
paginas 19 y 20 acerca de la caja de
herramientas, ¢ cual crees que sea la
herramienta adecuada para cambiar
el tamao de las imagenes? jClaro!,

la herramienta de Escalado.

Fldwme

PAREH],
:thﬁﬁlfﬂ 

-

¥
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Modificar y reubicar las capas

Si ya estan todas las imagenes como capas de tu fotomontaje, puedes comenzar
a ubicarlas en su lugar y a modificar sus tamarios.

Pulsa con el boton izquierdo o primario del raton
sobre la capa de la figura que deseas escalar
(agrandar o reducir), aparece un recuadro punteado
alrededor de la imagen.

D Selecciona la herramienta de escalado y pulsa sobre
la imagen.

Puedes ampliar o reducir la imagen con el raton o
modificando los valores de los cuadros contadores
del cuadro de dialogo Redimensionar.

D Cuando has obtenido el tamario deseado pulsa el
boton Escalar.

Para que tu fotomontaje se vea bien, las imagenes deben
conservar sus proporciones (mas cerca, mas grande).

7%
0y B

B4 *hrneraiie v b g e f 13 okor BGE b grarrrra e & bt G808 bl i sRSA B cpund 27 Mn VB0 - (iReF ]

Arwss SN BoC0cEM MR imagen Capd Dol (Temasias Tios Ve sech

[ |::|Ir;ll il ¥l 11 |1Lil:<‘| o R RS |:?.;:| | T . |J}I'-:."" 1 1
3w s Bty a Redimensionar A @&
HF: E Anchura: 161 & 1
't : @S
i ' Altura:  1B1 8 1 |rﬁx s
¥ lh-i"".i ke | 161 x 179 pixeles
T o ‘E b 150 ppp
: I|HE'5tablecerI Feajustar | Escalar D‘,|
'H

................. . Bogiwar:

mz - Bormmguits pr

Para mover las imagenes sigue estos pasos:

n Pulsa en la capa de la imagen.

B Selecciona la herramienta Mover.
B Desplaza la imagen al lugar éjﬁ
deseado cuando la herramienta

toma la foma la forma de cruz

Pulsa en la capa Granja para
fijar la imagen en su nueva ubicacion.




Guardar las imagenes con otros formatos
Para guardar tu trabajo, basta ejecutar el comando Guardar del menu
Archivo o pulsar las teclas e + s

El formato predefinido de las imagenes de Gimp Cuando guardas los documentos o imagenes
es Imagen XCF de Gimp (.xcf), que conserva por primera vez en Gimp, puedes utilizar
todas las caracteristicas aplicadas a la imagen cualquiera de los comandos del menu Archivo:

(capas, canales, color, etc.). Es conveniente /’ Guardar o Guardar como, en los dos casos se
guardar el archivo en ese formato para poder & abre el cuadro de didlogo Guardar imagen,
‘ k continuar tu trabajo después, aunque no es un " pero si ya has guardado la imagen, al .
formato muy reconocido. Al exportar el archivo a seleccionar Guardar o pulsar las teclas e + S/,
otro formato grafico como JPG o PNG se combinan todos los se guarda el archivo automaticamente con el nombre y formato
objetos y capas en el fondo, pero puedes utilizar la imagen en la seleccionado por primera vez, sin

mayoria de las aplicaciones de Windows, Macintosh o dispositivos mostrar el cuadro de dialogo. Para exportar la imagen

méviles como tabletas y teléfonos “inteligentes”. XCF a otro formato grafico,
haz lo siguiente:

) Gpsmch imgen “ | H Abre el menu
Archivo y

Guardar &n la conpeta: |"|_I Buiclencias de_agrendimle | Imdgenes Iulﬂ'! t.ﬂrprtdl SeleCC|ona Ia opCIOn
Exportar. :

T AL 5.0 B En el cuadro de
S 2 usstosrecent | 2 Borr. 76 dialogo Exportar
B ' 3Ga. 220, imagen escribe un
' Guardar. ' LE.;T";W-} ; \ nombre para la
* Guardar coma.. ; |_ Toshiba_gfc (G} 15, Vaca,. 99,018 Ayer aas 12:09 4 :magen’ acepta Calidad:
- Guardar una copia... |~ Urietael e T, [ ¥ 7-GalL. 1373480 lunes a Carf?eta propuesta ¥ Lisar bos ajustes de calidad de b knagen ofgn
; | RECOVERY () | 8.Palo.. S0.2K8 Ayera las12:1 (Granja) o escoge S
o Windows (-} - Animal.,. LOME Ayeralas 2304 Otra para guardar B Mostras viss poovia en la ventana de L imagen
| Ssrimante o GGranta... G214 M hunes- M By sl la imagen’ pu|sa en [ Guardar los datos Bl

I s b I A H O Guardar los datos XP
0L, E}@Qﬂar Ia imaﬁeﬂ | Selecc'.one el tl po W Gasgedar foss datos IPTC

Crear plantilla, A 1 pars abtener ma ayuch * - P —— de arChlvo .. 2 Gamdar mindaturs
£ Mostror oo 168 Brchiis (Por extension), £ Guardar pefil de color

Configuracian de la paging.. sleccio e archivo {{rasgen JPEG) en la lista escoge
= lmprimir.. i +p : el formato deseado

. - - - y pulsa el boton
L' Coplaria ubleacidn de Laimagen y Exportar.

Maostrar en el gestor de aschivos Cril+Alt+F

Abfic como capas..,

E En el nuevo cuadro
X Cerrar vista CrrleW e : de dialogo, pulsa el
% Cermat todo Magisscrie : ; boton Exportar.

& Salir Cit+a o]



I Comad 00 T 7 el B+ e 4 5 e [ R e 24 et SR - Bonda

R RS TN = iMiral, la imagen JPG abierta |
s BT T N R RS 2 en Corel Photo-Paint tiene una
Saiiedes - sola capa; en cambio la
imagen exportada a PSD de
Photoshop conserva todas sus
capas Y la puedes editar.

e

Bt e L g il o T, 3 Wit s, RO

+

= o

P

&

T

&

i

- 2

. . ‘

Al exportar la imagen a otros formatos graficos, =

ésta se convierte en imagen de mapas de bits, T

pero algunos formatos conservan todas las 3

capas, como .psd de Photoshop. Abre la lista de *

formatos del cuadro de didlogo Exportar la Qi

imagen y desplazate hacia abajo; escribe los ik __

nombres de los formatos que reconozcas en las &

=

celdas, sigue el ejemplo.

Formato Caracteristicas Si no recuerdas los

| .bmp | Formato de mapa de bits formatos, repasa la pagina
10 de este libro.



s, Abrir imagen

Casi todos los
editores permiten
rotar facilmente las
imagenes, Gimp

Jug

formatica Escolar Practica | Libro

Corregir errores de imagenes
Seguramente te ha pasado que al tomar una fotografia con tu teléfono “inteligente” volteado,

Bloque 1

al ver la imagen, aparece también volteada.

Moo
Prachuon
Gesnon ael calar

ol Dupficar

También puedes seleccionar
el menu Vista, Voltear y
rotar, y Rotar 90° en
sentido horario.

| |Hmﬁbié’-"i Tamano Modiiicado | | Vista previa [
l= Caplie.,. 304122020 -
mDetra... lunes

= Flgura.... 261272020
| Frulas 080172021

= Granja Ayera las 12
j= Pelicuta 722020
= Cadta.. 1.1MB 20/09/2020
Fgura... 816.1 kB 26/12/2020
i~ Fgura... 4.7 kB 26/12/2020
B Frutas.. 1L.5MB  06/01/2021
Zldac. L1IMB 20/09/2020

Eidac. 267.0k8 19/12/2020

no es la excepcion:
1. Abre la imagen
en Gimp.
2. En el menu
Imagen, selecciona
Transformary
escoge la opcién
Rotar 90° en sentido
horario.

QN0 e L.

Luciana, fng
630,7 kB
TEE % 575 phoeles
AGE, 1 @pa

el tipo de archivo (Detectade automaticamente)

n .ﬂ:ﬂr ” Cancelar

Para eliminar
en Gimp los
0jos rojos de
las imagenes:

K Abre la
imagen
en Gimp.

(3] Pulsa en la herramienta
Seleccion eliptica y traza
el contorno del iris de los
ojos que tienen la pupila roja
(para trazar circulos perfectos
presiona la tecla 4 ).

(2] Amplia la imagen
para ver mas
grandes los ojos,
con la herramienta
Ampliacion.

(4] En el mend Filtro
selecciona la
opcién Realzar y
escoge Eliminar
0jos rojos.

* Voltear horipontaimenis

del lenzo. . “ ‘Voltear verigalmernme
Ayustar ienzo a las capas
Leerirn bl Tarrdaiss e Ta s&lacdidn

= Tamafo ge la impresidn.
Fotar TEOT

% Rotacion arbitrasia

@ Ezcadar la lmagen_

11 Recortar mla seleccion
B Hecortar al comt=nids
& Dinddir Lesando quias
# Hecons Jeslou

Combinar las capas wisibles..
Aptaniat la imagen

& Alinear capas wibles

Lineas guia
Configurar L rejila

0 Propiedades de |a imagen

(5] En el cuadro de dialogo
verifica que esté activa la
Vista previa. Si se han
corregido los ojos, pulsa
el boton Aceptar.

Rota la imagen 90 grados a 1a denechs
Pratee EI oDy obienss e b

H

Si la imagen estuviera

volteada viendo hacia abajo,

¢,qué opcion deberias
seleccionar?

(6] En el menu Seleccionar
escoge Nada para
eliminar los contornos.
jlisto!, puedes exportar
la imagen.
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iminar el fondo blanco de las el ; : :

El | fondo bl del = e Aunque el fondo se ha
imagenes es muy sencillo B * . e ’ - eliminado, las orillas de la

Gimp: Ak ’ 3 i S . imagen han quedado con
con Gimp: ] . --C .
B : - o == @ puntos blancos, eliminalos asi:
Caa 3 X \Q o
. - * . Capd roeYE WBpcr e C1I AN & g . .

D Abre la imagen con fondo Geroren i ) g Pulsa con el botdn derecho

blanco en Gimp e Y (AR e (] del raton sobre la imagen
. M i ot .
, X :::;“. : = Duplice e capa Wy Cirl o [ ;

D En el menu Capa selecciona e En el menu contextual pulsa
Trfans_parenCIa y luego S en Capa, Transparencia y
Anadir canal alfa. il 3 3 Alfa a seleccion.

Alhuard 3

D Selecciona la herramienta Twperas \ R En el menu Seleccionar
Seleccion difusa | y s ivine Y Dnaraicm A pulsa en Encoger y acepta
pulsa en el fondo blanco.  Taatc de b de cach 1 pixel, abrelo nuevamente

T Lapa @ e O EgEn =
. _ y ahora escoge Invertir.
Presiona la tecla 2 o B ol i
c U . . 0 Aecorer & la sebgoron z w
ejecuta el comando Limpiar uisiminame * A smmcitn Sélo falta pulsar la tecla |
del menu Editar, jlisto! : Al it o ejecutar el comando
4 e Limpiar del menu Editar. y

Eliminar el fondo de fotografias con muchos colores
no es muy dificil, pero es mucho mas laborioso. Si
deseas; por ejemplo, eliminar el fondo de la imagen
Nifo trepando.jpg, recortar el fondo y hacer un
fotomontaje del nifio subiendo a la montafa de la
imagen Isla.jpg, sigue cuidadosamente estos pasos:

Ya que has afinado
el recorte del fondo,
puedes exportar la
imagen con formato
.png o .gif para
conservar la
transparencia del
fondo; luego puedes
copiarla o abrirla
como capa, sobre
otro fondo o imagen.

D Descarga las imagenes a tu carpeta de evidencias de aprendizaje,
dentro de una carpeta con el nombre Fotomontaje. Abre las
imagenes, una por una en el programa Gimp.

Selecciona la imagen del nino trepando, pulsa en la herramienta de
seleccion libre, amplia la imagen, busca un punto para comenzar la
seleccion con el boton izquierdo del ratén, y continta pulsando en
los bordes del nifio para ir “dibujando”, poco a poco, una linea a
todo su alrededor.




6~ Alllegar al punto de
inicio, éste se ilumina de
amarillo, pulsa sobre él
para cerrar la seleccion,
de inmediato se ve una
linea punteada titilando
alrededor de la imagen.

3 En las partes rectas
puedes dejar mas
espacio entre punto
y punto, en las
redondeadas, ubica
los puntos mas
cercanos para dar el
aspecto de curvas.

7 > Abre el menu Capa,

Como la imagen Si por algun motivo ;
4 g 3 P 9 selecciona

esta ampliada, para pulsas en una parte .

moverla cuando has  equivocada no Transparencia y luego, &5

llegado al borde, te preocupes, Anadir canal alfa. ;/f

con cuidado lleva desplaza el ) . - - . .

el apuntador a las apuntador del raton 8 En el menu Seleccionar pulsa en la opcion Invertir y presiona la
barras de hacia el punto tecla l_] o ejecuta el comando Limpiar del menu Editar.
desplazamiento y y cuando cambia _ _

muévela hasta que de color a amarillo, 9 jA guardar la imagen recortada! Si algo sale mal, recuerda que

puedes deshacer las operaciones realizadas con el comando

sevealaparteenla  desplazalo hasta S Op
Deshacer del menu Editar, o pulsando las teclas _|+d.

que vas a continuar. el lugar correcto.

Guarda la imagen con el a Redimensionar &
nombre Nifo trepando.xcf '

I = =] 3 i T ol Anchura: 363 =
para proteger tu trabajo, luego 7 l—=-| = e Ntura: 484 B o>
pulsa en la miniatura de la : 3% 454 “ '
imagen Isla.jpg para verla en :
Gimp. Ahora abre la imagen Restablecer | Reajustar |  Escal

del nifio trepando como

capas, para que quede L e g Selecciona la herramienta
escalando sobre la isla. o e g 4 de escalado, pulsa sobre el
e o / ' nifo y ajusta su tamano
manualmente o con los
cuadros contadores del
cuadro de dialogo. Puedes
mover la imagen pulsando
en el cuadrito del centro.




Filtros de Gimp

Como la mayoria de los programas graficos profesionales, Gimp cuenta con muchos filtros
que te permiten crear imagenes con efectos especiales o EhUSEES.

I,

#F Eepetir ol (#thing oy

El menu Filtros Copia una
tiene una gran

2 Ve n o & (Siamo Mmypmaln

foto tuya para

G i cantidad de filtros :
SRR Ee que puedes aplicar [ [ESREUEREE
:;:::ar a tus imagenes, copia diversos
S cada uno de éstos filtros: G
Lucr y somben coontggre]er;l.ucgfs D> Selecciona la foto. PPN
ks g’em lo. gn ) Pulsa en el boton Copiar en i
Detectar bordes -JEMpIo, la ficha Inicio de la carpeta. R
Gartico Distorsiones . . I et
il se encuentran E)» Presiona el boton Pegar. ¥ W
P Repujado, ) Repite la operacion tantas :f-"-*'““ =
s Grabado, Viento, veces como copias necesites. R
Mapa Mosaico, B Renombra las copias con SR

numeros consecutivos.

» Abre las imagenes con Gimp
y aplica los filtros.

Rendenzaio
el
Anifmacion

-~ Remolino, Ondas
y muchos mas.

~

e PLATARQEAL

A
U

Alfa & logotipa
-_—

Python-Fu 4

Seript-Fu

# Gercitar caba

v

Aplica filtros a las
imagenes; en los
cuadros de dialogo
modifica los valores y
realiza pruebas. No
olvides exportar tu

trabajo.
Filtro Distorsiones Filtro Mapa Filtro Artisticos Filtro Luz y sombra
/Aplicar lente /Planeta pequeio /Ondas /Supernova
Chuscas. Que tienen gracia, donaire y picardia, Actividad 4. La distancia mas corta. Encuentra
diccionario de la Real Academia Espafiola. la ruta mas corta a tu destino. ¢ &

o ’,\
’t Laredo - DaIIasm‘
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Dibujo vectorial con Inkscape

Inkscape es uno de los mejores programas de “software libre” de dibujo
-t vectorial, esta es su interfaz:

Con ayuda de tu | Ve oot - K acaps
U N N G Ao Ecn Tor Tes TR Ton Teie i Diweme b _
el programa de la pagina web: | i B ~EMY 4 B oA OF M)“—@
https://inkscape.org/., (o a8 aBE = L w0 Q@ Q@ 4 DWW 8§ BT el /.)-0—@
y practica el dibujo vectorial. " ——— = e ik e s i ,.),_a

Los elementos de la interfaz
de Inkscape son:

I Barra de controles de
ajustes

B» Barra de comandos

E» Barra de controles de
~ herramienta
I Colores de relleno y trazo

B Caja de herramientas

D> Pagina
I Panel Capas
B Paleta de colores

Ademas cuenta con elementos conocidos
como la barra de titulo, la barra de mends, las
barras de desplazamiento, las reglas y la barra

de estado; el area fuera de la Pagina se
conoce como Pizarra.

i

Sh BWNE PR o@o00 Ar

-

Fpllena: MDD

o Rectingula: 108, .!ﬂ mea BS.E1 mon; oo Otrl orear e cusdrado, un rectinguis de proporoiin entera, cuno X 13490
Traze: MO

® @ -G de opadodn durss; con Mayas pars dbuls srededar el purte r\-c-al R TEA

Pasa el apuntador del

Fastana ]

Fagrr Mo definie

bl i ~ a &
Ll lie f NS span (Mapls+Cins L) L

O -

todo de mezcla: | Normal

ratén sobre las
herramientas y escribe

Dibujar trazos caligrdficos o pinceladas

en los recuadros sus

funciones, ve el ejemplo.

O <&




Dibujo de lineas:

Las dos herramientas de Inkscape para dibujar lineas son: el lapiz,
que permite dibujar lineas rectas y a e &F#xER), y la pluma
Bézier, para crear lineas rectas y curvas [BEHGR.

)

Cirl [N

Relleno

[ Colorde trazo. == Estilo de trazo

Guiones: |  =e=s=s===e=ee= ~ 000 o+

> Selecciona la herramienta Dibujar lineas a mano alzada Z@ y
"dibuja” como si lo estuvieras haciendo en una hoja de papel, luego
con la herramienta Editar nodos de trayecto r' , puedes afinar
los trazos tomandolos de los tiradores.

@ Para dibujar una recta con el lapiz pulsa en un punto de inicio, Marcadores: - - -

desplaza el lapiz y pulsa en el punto final. Si al dibujar mantienes ) o G e
presionada la tecla [{i], puedes hacer lineas perpendiculares o con 5% i i

angulos predefinidos a cada 15 grados. Punita:

(@ [

m @A A
Ordenc QQ@
G G

[E» Para modificar el estilo del trazo, selecciona la linea con la
~ herramienta Seleccionar y transformar objetos & y pulsa las
teclas E31+ [ + [E para abrir el panel Relleno y borde.

> En el panel modifica el estilo de trazo y el color de trazo.

Selecciona la herramienta Dibujar curvas Bézier y lineas : Puedes modificar el ancho

rectas - y dibuja un tridngulo rectangulo: : del trazo, el disefio de la
. - linea, la forma de las

terminaciones y el color
del trazo.

[ Pulsa con la herramienta en un punto de inicio, mantén presionada
la tecla[{l], desplaza la linea hacia la derecha y pulsa donde desees
comenzar el otro lado del triangulo; sin soltar la tecla desplazate
hacia abajo y pulsa en el punto final de ese lado, ahora suelta la
tecla, lleva el apuntador al punto de inicio y presiona nuevamente
el botén izquierdo del raton.

La herramienta Dibujar

curvas Bézier y lineas
rectas es muy util para

hacer dibujos complejos,
como veras adelante.

> Con la herramienta Editar nodos de trayecto K y presionando
la tecla puedes editar el triangulo rectangulo a tu gusto.

[» También puedes dibujar poligonos, como un trapecio rectangulo.

Mano alzada. Dibujo o croquis que se realiza sin la ayuda de instrumentos como
regla, escuadras, compas, etcétera. Se utiliza sélo lapiz o pluma
y la mano libre.

Bézier. Pierre Etienne Bézier, ingeniero francés, inventd un método para
dibujar curvas modeladas mediante puntos o nodos tiradores.
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4 “Nuevo documento 1 - Inkscape
Archivo. Edicién Ver Capa Objeto

- %

Trazo: Texto Filtros  Extensiones

Rl .

Fopuda e

A TO| BN

B 48 A G » o O B @ @ @ b E =
* s | LR OEE VW MWW S S | 35563 -
Mk | A £ e e e ML . TR I | P e ww e

@jw ,

L=

wef] oopom Ay » -

Puedes ampliar la
imagen con la

tecla (£ y la rueda
de desplazamiento
del raton, para ver
mejor las curvas
que vas creando al
mover los tiradores.
Guarda el trabajo
con el nombre
Pera.svg para
utilizarlo
posteriormente.

Dibujo de curvas:
La herramienta de curvas Bézier es la mas importante del dibujo
vectorial, con ésta se pueden crear dibujos de cualquier tipo.

Para crear trazos Bézier, haz lo siguiente:

D Selecciona la herramienta Dibujar curvas Bézier y lineas rectas

5‘0 y dibuja lineas rectas; por ejemplo, un triangulo.

B> Pulsa en la herramienta Editar nodos de trayecto [ y jala las
lineas hacia dentro o hacia afuera, observa que en los nodos

aparecen los tiradores.

controles de ajuste + | y [g#| pulsando sobre ellos.

I Las curvas Bézier son elementos compuestos por dos puntos

finales o nodos, y dos puntos de control o tiradores.

Tiradar © Q Tiradar

E} Cuando vas a dibujar figuras no lineales, conviene desactivar los

Uno de los usos de las curvas de Bézier, si no eres buen dibujante,

es realizar calcas; es decir, copiar figuras predisefadas:

D/ Con el comando Importar del menu Archivo, importa la imagen

Pera.jpg que se encuentra entre las imagenes de frutas, muévela

al centro de la pagina y ampliala tomandola de sus nodos, si es

necesario.

I Pulsa con el botén derecho del raton sobre la Capa 1, selecciona

la opcion Anadir capa y presiona el boton Anadir; verifica que la

Capa 2 se encuentre en la parte superior y selecciénala.

D Con la pluma Bézier ,E’ realiza trazos en cuatro puntos de la figura,

como se muestra, pulsa en la herramienta de edicion de nodos 1';'

selecciona toda la figura con el ratén para seleccionar todos sus

nodos y pulsa en el control Suavizar los nodos seleccionados ‘=/.

B> Anhora si, puedes dar forma a la figura con los tiradores de cada
nodo. Si necesitas incluir un nuevo nodo, pulsa dos veces con la

herramienta en el lugar donde deseas insertarlo.

4




Dibujo de figuras geomeétricas

Dibujar figuras geomeétricas es de lo mas facil con Inkscape, ya que el programa cuenta
con herramientas dedicadas para cada caso.

W “Nuevo docurnenis 1 - Inkscape

Selecciona las herramientas Crear
rectangulos y cuadrados, Crear circulos,
elipses y arcos, Crear estrellas y poligonos,
P AR Q@ %L DWW W8 FPTeS@Ek X y Crear cajas 3D, y practica el dibujo de
ol W AR ; e | wly o figuras geométricas como las que se

by g Sy JJ.______ P YVIPITS . VS VRUTL . COa I PR P . . Bl muestran. Para crear cuadrados y circulos

perfectos mantén pulsada la tecla [{d)].
Refienn r'u:l-:vl e bang Eisb-:-d-: frazo
r@moOsoor Oe
Degradade racisl

Al circulo aplicale un
Degradado radial
como relleno.

] Mpdo de mezcla; | Mormal
Cesanfogus M5) (1] +
00—

o iien § Boear B e z Si deseas dibujar poligonos y estrellas

2 Canst Gyl v oueL] : regulares (que tienen lados y angulos
internos iguales), debes mantener oprimida
la tecla mientras los dibujas.
Selecciona cada figura y en el panel
Relleno y borde ( 3+ [ + [d] ) puedes

D0 = | e e eleScaiade Yl i ianiie T — 1 s cambiar el relleno y el trazo de tus figuras;
= si aplicas degradados, utiliza la

Con la herramienta de poligonos y estrellas puedes herramienta de edicion de nodos K Rl

crear triangulos, cuadrados, pentagonos, modificar el sentido y la intensidad del

hexagonos, o estrellas de seis o siete puntas; sélo degradado.

debes seleccionar la herramienta y modificar sus

parametros en la barra de control de valores.

Selecciona la figura que vas a dibujar y modifica los m

valores de Esquinas. Si escoges 6, con estrella

obtienes una estrella de seis puntas y con poligono,
un hexagono.

i

Archino - Edicion Wer Capa Obpefo oo ferio Fllns Bwtentiones  Ayuda

= Gl > A B s A A | O EEERH
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Efectos especiales con Inkscape

Una vez que has aprendido a crear imagenes vectoriales y figuras geométricas, puedes
modificar su tamafo, su color, y asignarles efectos especiales.

Abre con Inkscape el | SCapas (Mayls+Ctri+L)

archivo Pera.svg que

. guardaste en tu carpeta
de evidencias de
aprendizaje y haz

lo siguiente:

D Pulsa en la Capa 2 para seleccionarla 'y
dibuja sobre ésta las partes faltantes
para completar la pera.

D Pulsa en el botén Mostrar/ocultar capa
«, de la Capa 1 para que desaparezca.

[E» En el panel Relleno y borde elimina el
color de trazo y pon un color de relleno
a la ramita, elimina el relleno y pon
un color de trazo degradado a la base

. 3 -
de la ramita. v Bt
. k|
% Ahora oculta la Capa 2, muestra la Capa 1y muévela a la 4 s e
izquierda, fuera de la pagina. @ T EOr G
Muestra la Capa 2, selecciona el contorno de la figura y g I
asignale un color de relleno lo mas parecido a la pera, 8 — v0
aumentando o reduciendo las barras de los colores RGB. ) - !
Finalmente selecciona Relleno y Degradado lineal, pulsa ¥ :J
en la herramienta [{§ y jala el tirador para ajustar el W 1
degradado como mejor te parezca. Luego puedes eliminar ‘¥ W
el color de trazo para dar un aspecto mas realista a A
tu dibujo. S i Z
o i -
d f 1 mko-
o [ =
Guarda el dibujo con el I =f LT 2
comando Guardar del " R =
menu Archivo y luego S
expgrr;a;o oo ZEG E—— O EECE——
T S R e e S T B T T,




- Las partes del cuento

Pulsa en cualquiera de los vinculos y ve con atencién
el video del cuento arabe El rey y el mercader, después
contesta en las lineas las siguientes preguntas:

https://www.youtube.com/watch?v=RCV7gE2SUPw
https://www.youtube.com/watch?v=9BIKoR-9cSc

(2]

©

©

(5)

¢, Quién es el personaje principal de esta historia?

Describe al comerciante.

Introduccién. En esta parte se indica cuando y dénde
ocurre la historia y se presenta a cada uno de los

personajes que intervienen en el cuento, haciendo una
descripcion amplia de todos ellos. Por ejemplo si en la

historia hay un perro, debe decir de qué raza es, cual es
su nombre, su color, si es joven o viejo, si es noble y
carinoso o si es gruion, etcétera.

Nudo o climax. Es la parte mas importante del cuento,
la de mayor tensién de la historia. AQui se mencionan las
aventuras o problemas a los que se enfrentan los
personajes.

Desenlace. Se presenta la solucién a los conflictos y
cémo es que quedan resueltos todos los problemas,
es el final del cuento.

¢, Cual crees que es el nudo o climax de esta historia?

¢ Qué hace el personaje principal para resolver el problema?

¢ Este cuento tiene un desenlace feliz? O O
No Si

Juego 1. El hipédromo. Escoge tu caballo y corre en la
carrera de los campeones. Al final analiza la grafica de los ganadores.




Actividades escolares 1
Diferencias de la vida rural y urbana.

La gente que vive en zonas rurales se dedica en su mayoria a la
agricultura, la ganaderia y la pesca. Muchas veces en esas
comunidades, las mujeres y sus hijos se emplean en la elaboracién
de artesanias, que luego van a vender a las grandes ciudades.

Los habitantes de las zonas rurales viven en pueblos muy pequefios,
alejados de las ciudades y casi no cuentan con los servicios mas
elementales como son el agua potable ni la electricidad, debido a que
es dificil llegar a ellos por la falta de caminos. Otros problemas que
enfrentan los pobladores de zonas rurales es que casi no hay
centros de salud, ni escuelas y no existen fuentes de trabajo.

: En medio pliego de cartulina gruesa dibuja con :
1 crayén un marco alrededor y dividelo en cuatro 1
I partes del mismo tamario. En los recuadros de !
arriba escribe las ventajas y desventajas
de vivir en las zonas rurales y en los de abajo
las ventajas y desventajas de vivir en las
zonas urbanas. Recorta imagenes de
periodicos y revistas e ilustra los recuadros.
Consulta tu libro de geografia y amplia la
informacion; compara el cartel con el
de tus compafieros.

Las zonas urbanas son las grandes ciudades, en ellas sus habitantes
cuentan con todos los servicios como electricidad, agua potable,
alcantarillado, hospitales, escuelas, etc., y realizan actividades como
el comercio, la industria y los servicios publicos, entre muchas
otras ocupaciones.

En las zonas urbanas es donde se concentra un mayor numero de
habitantes, eso trae como consecuencia la sobrepoblacion y todos los
problemas que se originan de ésta, como la contaminacién ambiental
derivada de las industrias y del transito de vehiculos, la generacion de

enormes cantidades de basura, el ruido, etcétera.

Uentajas de vivir en Desventajas te vivir en
zonas rurales zonas rurales
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) Exporta la imagen como PNG, abre una imagen de

D Haz cuatro copias de la foto y aplica los siguientes

des escolares 2

Inicia una sesion de Gimp
y haz lo siguiente:

Abre una fotografia con fondo
blanco, tuya, de tu hermanito
0 de algun primito y elimina el
fondo. Al aplicar el comando
Encoger del menu
Seleccionar, puedes aplicar
2 o 3 pixeles.

fondo de color, y abre tu imagen recortada con el
comando Abrir como capas para cambiar el fondo.

filtros de efectos, mueve los controles para obtener
lo que se ve: Difuminar/Pixelar; Distorsiones/Girar
y comprimir; Luz y sombra/Vineta y Artisticos/

Cubismo. Los valores pueden ser aproximados.

Anchura del bloque = 20 Remolino = 80.0
Altura del bloque = 20 Radio = 1.5

aplica efectos especiales con filtros.

w i 'l

Mira,
jcuantos
efectos!,
no olvides
guardar tu
trabajo.

Radio =12.5 - Tamano del mosaico = 15
Intensidad = 0 JJ Saturacion del mosaico = 1.5




Actividades de evaluacion 1

@ ¢ Cual es el lenguaje que entienden las computadoras? @ Inicia una sesién de Gimp, abre el menu Archivo y escribe

I e

¢ Como se llaman las unidades de informacion con las
que se forman las imagenes digitales?

@ ¢, Como se llama la aplicacion que sirve para editar imagenes
en el sistema operativo Android?

@ Escribe los nombres de las partes de la interfaz de Gimp que
se indican con un recuadro, observa el

Escribe los
nombres de los
elementos de la

interfaz de Gimp.

ot

MronRag
el VRN 3 L8

I pARSHM, [

C

- ::nﬁi'ﬂc mepandojag (151 ME)|


gferr
Tachado


Actividades

Inicia una sesion
de Inkscape y
dibuja un circulo;
dividelo en 12
segmentos,
siguiendo

estos pasos:

de evaluacion 2

@ En el menu Ver, activa la opcion

Rejilla de pagina o
' Guarda el dibujo con

el nombre Circulo
dividido.svg en tu
carpeta de evidencias
de aprendizaje y
entrégalo a tu

Responde las preguntas,
observa el ejemplo

e ——

@ Crea un circulo de 12 cm (cuadritos),
partiendo de una de las intersecciones
de la rejilla, con la tecla presionada.

@ Conla pluma Bézier, traza 12 lineas desde
el centro hasta la orilla del circulo .
manteniendo pulsada la tecla m .

Para finalizar la recta pulsa en el botdn )
izquierdo del raton y enseguida el derecho, Q« (k
\

y comienza una nueva linea.
Eq\: )
I

@ ¢ Cuantos grados hay entre cada una de las lineas? ' @ ¢ Con qué herramienta puedes dibujar a mano alzada en Inkscape?

Dibujar lineas a mano alzada

profesora o profesor.

\ g

@ Entonces, ¢ cuantos grados tiene toda la circunferencia? @ ¢, Cual es la herramienta de Inkscape para dibujar objetos en 3D?

@ ¢, Cuantas horas representa cada una de estas lineas en un reloj? ¢, Cuantos lados y angulos iguales tiene un hexagono regular?

@ ¢ Qué tipo de dibujos se realizan con Inkscape? @ ¢Menciona tres tipos de poligonos que puedes dibujar en Inkscape?

@ ¢,Como se llama el espacio donde dibujas en Inkscape?
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BOQUG 2 Aplicaciones escolares con
Microsoft 365
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Microsoft 365

Realiza tus tareas escolares con los programas Word, PowerPoint y Excel.

Los programas: Word para procesar Imprimir st —
textos, PowerPoint para hacer & | - =
presentaciones y Excel, de libros de — 155

calculo, forman parte del paquete » o ECOSISTEMAS

L) -
i-m-nqu.-w.n.“: el e e, TR i
1 R ki h
gl YL AP L, 3 g
) = e 1 . h o i
e, romdiite 1y e o s o g
‘L‘l"l'um

de aplicaciones de oficina llamado
Microsoft 365 (antes Microsoft Office).
Se dice que son de oficina porque se
utilizaban en las tiendas, en los
bancos y en las empresas. Tambien son utiles para
muchas de las actividades en :
la casa, y en la escuela resultan
de gran ayuda, ¢,verdad?

aaendas
Supoén que para tu clase de biologia CC{d £ n
tu profesora o profesor te pide que : [ro ﬁ.C{I.S 0

realices en aplicaciones de Microsoft : _ o iy
Office los temas: Los ecosistemas, ) B Sy
Cadenas tréficas o alimentarias y
Animales en peligro de extincion, y
tu decides hacer el primero en Word,
el segundo en PowerPoint y el tercero
en Excel para incluir un grafico,
¢,como los harias?




Un ecosistema o un conjunto de seres u organismos vivos (factores
bidticos) v condiciones ambientales {factores abidticos o fisicos), que estin
estrechamente relacionados entre si, compartiendo el medio o hahitat en el
cual se desarrollan, mediante la cadens trolics o alimentaria,

Tipos de ecosistemas

Bectablecer tema de plantilla

Burscar Lepras_

Guardar tema actual...

También puedes ir haciendo
la presentacion en el
programa PowerPoint.

Todo lo que copies y cortes en
cualquiera de las aplicaciones de
Microsoft 365 (hasta 24 elementos), se

Todos los programas de Microsoft | |~ 3w ol et swepen Titulo 1 Timlo2
365 han sido desarrollados por : i a 1 _
. . | R  EEEmE e pEEE - EnEEE
personas muyé _|nteI|g<’e|ntes qule Soader. Sector  Bmse B Tito3 | L L ]| subtitulo s
ensaron mu lIen cuales son Ias | ! | .
P 'ddyd iod Aa LAa Aa_ [T |Aa ' L
necesiaades de un usuario de [semmns [l | woucan pR— | R— Enfsis Enfusis intenso Texto en negeil Cira
computadoras_ Toda la Circuito Citable  Conbandas Damasco
|miormaC|on que se genera. con .lﬁ )H ;AE _h Aa Ra . CITA DES] REFEREMCIA SU REFERENCIAIN TITULO DEL LIE
eStOS puede ser Compartlda Wm=am  mEEs e mEcans N | pEaEE.
entre cua'quiera de sSus Dustiliva  Dwdendo Estelade..  Evenlo pe_
q 0 2 , sy i = f T x Pirrafio de lista Descripeitn
aplicaciones. jYa veras qué utiles Aa | Ac ia ‘|' ‘ Aa ]
son estos programas! |mmmmma moem PPN = \\/ord selecciona el tema
Galeria Gota Letras en.. Malla ! Pizarra en Ia Cinta de
, — 1 I Mo Borrar formate . L o )
Aa |Aa Aa ! Aa ] A, oicaresiios. SIS Diseio y asigna
2zmmm) ) soomee e o - jl el estilo Titulo al titulo y
L0 Ligiialalal} A Id-}.]-JL".r." Ve e
LOS ECOSISTEMAS Wi Titulo 1 al subtitulo.
Aa | [Aa T[4

Luego crea el libro de
calculo de Excel.

va almacenando en el portapapeles y
puedes pegarlo en cualquiera de ellas.
Si abres el portapapeles en Word,
PowerPoint o Excel en la misma
sesion, veras que contienen lo mismo.

iy
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Inserta las imagenes con la opcion
" Gracias, también le voy a Imagenes de archivo del grupo

Te presto este grafico, pedir una imagen de estas Imagenes en la cinta de opciones
usalo en tu diapositiva. a Wordcito. Insertar, con las palabras clave Animales

en peligro de extincién. Veras que
aparecen gran cantidad de animales cuya

existencia esta en peligro, como 0so0s,

elefantes, peces y muchos otros.

| ‘
Archivo  Inicio Insertar Dibiujar Disefio Transiciones  Animaciones Presentacidn can diapositivas Rewisar Vista Grabacian Ayuda Acrobat ~ Comentarios
) F

Ky y . - = - [ =
2 3 I ] i m | -
’ t L | g Ty =y |
™ L - -
tagar Mueya L Pibujo  Edécidn  Crear v comparti Dictar deas de
- = diapositiva = | u : 2 PO de Adabe . disedia
Deshacer Poflapapeles 15 Diapostna Fuenis Parrala adobe Acrohat Vo Disefador i

Animales en peligro de extincion Para pegar un elemento

en la aplicacion, abre
la lista y selecciona

Lot dudo ot la opcion Pegar.

[u TN ,
B3] IOSECOSISTEM [[) Begar (e R AN
. P p g g F
;

)

a Cadenasalimen ' Elimin 4 o
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Para la presentacion puedes utilizar una plantilla como Disefio de linea fina o algo
parecido, asi, la jirafa de la primera diapositiva te servira como introduccion al tema.
De cualquier manera, si deseas utilizar otra plantilla, jadelante!

)

Al crear la plantilla obtienes
una presentacion con muchas
diapositivas, para eliminar las

que no te sirvan, pulsa en la

vista Clasificador de
diapositivas, selecciona las que
deseas eliminar (observa en la
figura que cambia el color del
numero de las diapositivas), y
presiona la tecla l_]

@ sscouiess )BT M- 8 | Odmainociso sinastma it - Dpariae m ne T -

Consumidores primarios

Para seleccionar las diapositivas en la
vista Clasificador de diapositivas
pulsa en la primera, presiona la
tecla [i2]] y selecciona la Gltima, o pulsa
la tecla (4} y presiona sobre cada una
de las que desees eliminar. No olvides
guardar tus documentos con el nombre
apropiado en tu carpeta de evidencias

de aprendizaje. 45




Para modificar los parametros del
documento pulsa en el pequefio botdn
iniciador de cuadros de dialogo del
grupo Configurar pagina en la cinta
“ de opciones Disposicion. Al instante
se abre el cuadro de dialogo
Configurar pagina, donde puedes
modificar los valores o caracteristicas
del documento.

- -

Ultima configurackin personalizada
Supa 2.5 em Inf.:

Para modificar valores
lzado.: 3ocm Dchos

especificos pulsa en los
botones Margenes,
Orientacion, Tamano
o Columnas.

inferion
Exterion

Supenorn
Intenion

Margenes personalizgdos...

Parametro.
Factor o valor que se asigna a las funciones

y comandos de un programa para modificar
su funcionamiento.

Autoguardade ® ) =

Archivo Inicio

O & b E

Mérgenes Orientacion Tamano Columnas

(

Documentol - Word

Insertar Dibujar Disefio Disposicién Referencias Correspondencia

7 Saltos v

3- Ntmeros de linea~

Aplicar sangria Espaciado

iz Antes |opt
2| = Después: (8 pt

Pérrafo

= lzquierda: 0cm

bE Guiones ~ =+ Derecha: Dcm

- -

Configurar pagina

Configurar pigina

Margenes Fapel Disposician
Margenes
Syperion: 25m

Izapuierdo: .3 m

Inferior: [25em
Dgrecho: :3 o
Posicién del margen interno:

Encusdemacion: 0 ¢m Izquierda

Crientacién

0]

=
s-s::: e

Varias paginag IHnrrniI

WVista previa

111

Aplbcar a: Todo el documento

Establecer como predeterminado .

Actividad 5. Usos de la
z,lacylas. Lee primero

la regla ortografica y arrastra la
palabra correcta a su lugar.

Re




Configurar la pagina de Word.

Cuando inicias una

Tu puedes cambiar estas

Dsﬁ(s:lérr:lgﬁt\évg::ld bcloar:‘gg Tamaﬁo de papel. Carta (21 59 X 2794 Cm). propiedades para adaptar

u . ) ; ‘£ ; la hoja de trabajo a tus

aparece el area Orientacion. : Vertical necesidades. Para tener mas
de trabajo o edicion, Margen superior. 2.5 cm. espacio de trabajo puedes
lista para comenzar a Margen inferior. 25cm. reducir el valor de los

margenes, tal vez necesites
que tu tarea tenga orientacion
horizontal, etc.

trabajar. Los valores de
la pagina inicial son
los siguientes: Margen Derecho. |3 cm.

Margen lzquierdo. | 3 cm.

Fuente. Calibri (Cuerpo).
—— | . Tamafio de fuente. | 11 puntos. Para crear un periodico
[Jl] Letterwx 11 pow I escolar pulsa en el boton
Tamaiho y en la lista
Columnas ? X : :
4% 6 pda (10 x 15 cm) | selecciona Tabloide

016 emx 15.24 ¢em

Preestablecidas (Ledger), luego presiona

' ' ' ' ' el botén Columnas,
selecciona Mas

columnas y en el cuadro

Legal (8 Y x 14 pda)

D 21.59 cm x 35.56 cm ‘ ‘
D Ejecutivo (7 ¥ x 10 % pda) N
0

i

i
(Y

1842 ¢m x 26,67 cm |

‘ Una Dos Tres lzquierda Derecha -
A4 (8.2 x 1.7 pda) f , - , de dialogo escoge 6 con
21 em x 29.7 em Numero de columnas: 6 % D ynea Epe COIUW , un eSpaC|ad0 de 1 cm,;
: : . ® ok st

AS (5.8 x 8.3 pda) 14 SUCICy e satio R PLEY también puedes activar
18 e 2l e ol n%: Ancho: Espadado: : la casilla de verificacion
A6 (4.1 % 5.8 pda) | 1 [ |553em 2 Hem = A —— Linea entre columnas.
10.5cmx 148 cm = e — - gp— a ==

D Ledger (11 = 17 pda) E — = =
2784 ermx 4318 em . . 222 €M - cm — L)

I:I A3 (11.7 % 16.5 pda) Columnas de igual ancho
29.7 emx 42 cm
5% 7 pda (13 x 18 cm) Aplicar a: Todo el documento |V
127 cmx 17.78 cm
5 x 8 pda (13 x 20 cm) Cancelar
12Temx 2032 ¢em

6 6
35x5pda(Px 13 em) . . . . . ~
8.89 cm x 12.7 cm Configurar. Asignar valores o condiciones que determinan la manera é&
Sobre C5 (6.4 %9 pda) _ en que fonc:lonaran los dlsposmvos y los programas o] a’p.llcaC|ones.
16.2 cmx 22.9 cen - Propiedades. Las propiedades de los objetos o elementos, en informatica, son

sus caracteristicas (color, tamafo, alineacion, etc.). 41

Mas tamafios de papel...




Mi periodiquito esc
iMira!, puedes hacer un periodico escolar ¢

Recuerda que en la

cinta de opciones
Vista puedes activar
las reglas
horizontal y vertical

Guasdie

£ Buscar [Alt+C)

Fedreyra ‘

Conligurar pagina.doc

y Se|eCCi0nar |a V|Sta Archivo  Inicio.  Insertar  Dibujar  Disefio  Disposicidn  Referencias  Correspondencia  Revisar  Vista Ayuda  Acrobat 2 Comentarios - m
que maS te ayUde con = i-h! n T = Sadtos ~ Aplicas sangeia Espaciado 1 = : B slinear ~
tu trabajo’ aunque |a : = i Mieneros de linea = <= |pquierda: 0 cm ISAntes Opt . E'}
. . ~ Mirgenes Orientacion Tamado Columnes . = Panel de
predeﬂnlda €s Dlseno = z * he Gulones~ Derechar 0 om C | 3 =Despubs & pt 3 seleccion

de impresion

Pulsa en el botén Columnas
y escribe los nombres de las

1 1 1 | | | e e i i, i B i, i i b B, s i i -
opciones disponibles en la lista. ey e aciasseion e || M ity e
Beete B Bath Bl B BRARG Shihd de Bruith Reshd 88 Braela e Be el

Figna | ge 2

Configurar phging

1604 palabras

Inician las clases!

THeH O B, THRTD OF R
twa g ik,
[T
tawta e prusba, laste O preabs
TR M A, N1 O Drvale,
b e ke, et Se Bk,
b e, et S

ety de srueb, tene B4 Dk S
TelY DA T O Db, iy i e, T B T, Eriey dw prwie, ek 89 proihe, rmrte g vt Smasy pu ety
Pty e v, bt S e, T o e Erate 00 2w prosta,

SR imoe e Bruaie, s e protk, i du proete, mevin & proks, et da provia, et 4 crovte 360w peaeta,
i e, gt s s, iwic e pruata, s B praks, et dn prist, s s praks, eHiin S0 pruss, Aniin S0 prosts i e pramka
T B A, TS O R, ety e s, bt e Pk, Sert e prorke At du provhe FRITE e

b e vk, et e B,
e I e Py
tweta e sruabe, et Gr phabs
T B R, THNTE R B,
P ke e b,
A Py
etz e s
T R,
b B ke
1 e it
[CETETFrT
T B A,
FrAs e ke
[P P——
1443 4 BhAla,
T R,
Vs B ke
[P
143 4 BhARS
[Ep——
[EE e ey—

A5 B Bt

T e, Lt G b,
{413 Se pruwb heets o prosks

[0 Espahiol (Mboco

e e
twtc e prusbin, biets b proiba,
ft e prioaten, bt de prorba,
e b Druste, DRI 06 Srodba
i e D, DI B prot
& e prain, taels d praitis
Tt proten, bewie de P,
I b Druste, TRES 8 St
e e prusb, Divie S protk
iwte dn pruwts, et e prost

i b Druste, Dt ow Ertt
e e pruste, bt e protke
iwwie 81 prusts, i e prosts
Vet 0 pren, bt e e,
i b DU, DA o8 Bt
e e pruab, bt S protbe
iwwie Sn prust i de prorts
byt b pratien, et e e,
L T
twic e proh, brvie e prorbe
imwie 81 prusts, bt Se prosts,
byt e reten, et e Pt
i b DruAte, Dt o8 proaba
twic da proth, bivie e prothe
imies i priatis, bawis Sn provta,
byt e praen, bt e Pt
Wi b ruste, Dt ow Erota,
tmic e prohn, bivie de prorke
It e pritia, bn prota
byrber b prvales, bt e praies
i b prusbe, Dats o8 preaks
tmwic e gren, bawie de proba,
e dn priatis, bivis Sn prosta,

twwie dn priatis, bvis Sn provta,

T‘:; ALOREDRIR: U5 MECEIAND e

Mi periodiquito

i AN pritte, Butc & Eroit
Bt i ik, ik da prasili,
i 9w privie, baet e preaka,

i dm priwte, bawtc &4 provks
s i ke, ik e s,

i i prisste, bwtc &4 proak
i 4 priasts hats de praks

bt prste, bt & proake
s dn prista harts da prks

i o prue, bawtc e provke,
e 8 proa, bats du prosks
St B proapk, Barte e prvle
i B e, Bete & Erok
i dm prie, bevto de provks,
ot prisa, bt de prists
St b proark, brehe e Erele
i e pruate, &4 prowks,
bt e pre, bt de proaks
torts) dn prists bvts e preaks
st b sl byl e it
bt pre, b
i e prse, bawt
bt dn priaks

Bt prira, bt de praks

&l

it du prosts, Beto 4 provie
il dm st Sbiki du praidi
s dn provhs,
S 4 preN,
et du provis,
Wil du i

oI 4 prA,
et du pravk
e da prsds,
et dn provie
That 30 preva,
teric da prov
e da pravis,
et dn provke
That 30 preven,
et e prev
o da praste,
et du provke
thato 30 preva,
et da prevk
s dn pravte,
Batd e provie,
hat 0 preva,
et du previe
s dn prvta
etk de provha

st da prigeha, Bpits du provis,

i priowti, Spite e provia

Cpeaar

ot 4 Crosta
itz da prarti
et du provte

(e
i 4 Crosta
it grasta
tnste du prerte
Tt 4 Erosta,
ot 4 Crovte
wite 24 provta

0 g prosta,

et 4 Crovte
it dw prowta Amiks 29 provts
St e prerba dnrts: a prerte
29 Crewt, tHe $9 DR,

10 38 prewta, 6o 89 Crovte
it dw prowta ARiks & provts
St B prorba deets da preshe
s d4 Eroeta

et 24 crosta
it du prowta Aniks S0 provts
mrt e prante
s 4 Erovta
ot 24 prost
o fu pravta
et b prorba derts e Erenke
Tt 4 Croata,

et 24 presta
tmitn fu provea
Snrid e proshe
Tt 4 Eroste
i 24 prevta
ot 2u previa

i du prowta, tRito & previs

I, concemracion

jComo los

periddicos
de a deveras!

o 24 preata
am0 da prosta
its du pranka
t18h u prenke
o 4 preata
aeno du prosta
Amins ow pravka
e
o 4 presta
Hano o preata
it dw prowka
B
o 4 prerta
Hano du prevta
tmise du prevha
sk fw reeta
o 24 presta
im0 fu prevta
mise du previa
Yoid duy praeha
co du presta
st du prevta
tmise du prewts

trka du gromts, 1eiso du prevha

i [ ——




Borrar, copiar, cortar y pegar

El Portapapeles es una memoria temporal.

Si trabajas Autoguardado @ ) 5] ol O & - = Dacumento! - Word L i Todo lo que vas haciendo
= en una archive  Iniio  Insert ?f_rf?r_:.. rte texto seve 3 borrar- | 15000 Referencias  Comespondencia  Rewisar se registra en la lista del
= tarea - = i s e sl : boton Deshacer de la
gscolaneniN LL] o | < Cr e = mt R == AL T asssceo asbcpara de herramientas de
CUBIGQUIBTARNEY =™ ¢ | N K & - o e clinee B = = = (13- (@~ [~ | | Tlomal ] TS B S EESOapIdON SIhAS
de las a?tlicaciones de Portapap—. 15 g ;7 borrado algo que no
Microsoft 365 y borras o i 5
eliminas texto)c/) cualquier | | Portapapeles e S oatae ;fsbrlzsc’e?msa ec? |letigt:?23
objeto, éste “desaparece” Dh s vt (i) + [ y lo borrado
arga che #n el slemento gue di =EENACEr LCIGn
?In r;gi:ﬁtpe)u;dcz :ﬁ:ﬁggrar H g pi..i.i.l.-.i;n- '1"‘ e vqelve a apare.cerP en el
Pegar del grupo S e nseruard un fcons area de trabajo. Para
Portapapeles de la cinta tetisre e O/l
de onciones Inici las teclas [“lf + .4 o
€ opciones Inicio. el botdn Repetir 0
Rehacer [#]. Para
deshacer mas acciones
_ abre la lista y selecciona
Lo quel copies o (éortes las que desees deshacer.
con los comandos
Copiar, Cortar, o con
las teclas =1+ &)
oluij+ Y se va
almacenando en la I e o
e e ®®) Archivo  Inicio Observa que si eliminas
Portapapeles y se - <n_ X Cortar texto u objetos con la tecla
mantiene ahi mientras "“‘]" - [ ] [ Ljo con ) NOES
el programa esté = Pecar [2) Copiar guardan en el portapapeles.
abierto. Puedes .«ﬁ - -1 Copiar formato
recopilar en la ! ! Portapapeles o
memoria hasta 24
elementos copiados ) )
o cortados. Memoria temporal. Buffer. Memoria que guarda datos

mientras esté abierto el programa,
al cerrarlo se borra todo su contenido.

49




En cursos anteriores aprendiste
a corregir el texto con errores
ortograficos y gramaticales, ~pi
utilizando el comando Editor, F=)
(antes Ortografia y gramatica). T
Ahora veras cdmo puedes corregir
los textos y encontrar sinonimos
y antonimos de manera
sencilla y rapida.

Al pulsar con el boton derecho o secundario
del ratén sobre cualquier palabra del
documento, aparece un menu contextual y una
mini barra de herramientas con comandos que
te permiten hacer algo al parrafo de texto.
En el lugar del cursor, se puede asignar
atributos de formato al texto, cambiar el tipo de
fuente, modificar su alineacion, poner vifietas,
numeracion, estilos o comentarios; pero lo
mas importante, puedes encontrar los
sindnimos y anténimos de esa palabra.

La manera mas rapida de
corregir una palabra mal
escrita (Word las sefiala con
lineas abajo), es: pulsa con
el botén derecho del ratén
sobre la palabra y en el
menu contextual selecciona
la palabra correcta.

/7
Sinénimos. Antonimos. " Alumno
Palabras diferentes Palabras diferentes m ‘,

significado. lo contrario.

#echive  Inkcio.  Insertar

que tienen el mismo que significan J

& ropio 2

Sinénimos, antonimos, ortografia y gramatica

[ £ Bk AR -

Cbigar  Cisedo Dmposicdn  Felerenclss - Cormespondencs  Revisar Vit dyuda  Acrobst = Comyrnirion
[ g ! . [
i *
o - ceplar - o ¥ oo
.‘.
o e i
Los ﬂIﬂDS Y las masco’ros 2
Cermary Gl -—*':..’0 | = a —ly *
Aamd N K5 £-A-E- S S0 o O rites i
discusion enire Clenlficos, gsocings w.-:t chonos de anlmales Y podies de Fper——— |
lomilia, X e —
L e Bo0n 4 eshedior sobng o lema oeguron oy o
keSO Opcones de pegada: o7 M indapencantes. mis socabes v mesos .
egoiia Boolos
En Adam B Fagts JoEG v ol MR da ko pocdees opand Que s masealas
ugatso e o su hijos Dequenos.
En Estor futa Moclond de Entermedodes Alegdénicos o
Ik CEirs ' h L
lorhalec

dasouiian 9

¥& =
posto, £ ¥8

A la mayoria de |as nifios les gustan las mascotas y esto ha sido motive

disci #5 Gramatica b Resuelva la discordancia entre determinante y nombre

los nifios [ 2
las nifas b
Omitir una vez

Mo comprobar este problema

Opciones para "Gramatica™

I:] Yer mds

Actividad 6. Sinénimos y anténimos.
Observa los ejemplos y encuentra los
sindnimos y anténimos en el crucigrama.




cambiarle el agua una vigs por semana, pues ésta se contd

Abre el archivo Los ninos y
las mascotas.docx del
material de la web, corrige ) bk
los errores ortograficos y de
gramatica, dale formato
(titulos y subtitulos, letra
capital, justificado, etc.),
inserta algunas imagenes,
imprimelo y entrégalo a tu
profesora o profesor.

Imprimir

Gramatica 2 Posible error de eleccién de palabra
vez
ciclo, mano, oCasion

Omitir una vez
Opciones de pegado: i

e [-_‘1 Yer mas
A
{1 ded b
Buscar “ves” r
A Enla primera pagina de tu t[’apajo, Sindnimos Anténimos
- busca los sindnimos y anténimos
Wnculo y de las palabras y escribelos Peques
Nueyo comentario en los recuadros, ve los ejemplos.
Generosos

Disminuye

Vida

Amigo

y las mascotas_01.docx.

ds chin pormenad, inchuidos B de copyright

Guarda el documento con el nombre Los nifios




(2)
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Imagina que tu
profesora o profesor

@& te pide hacer una

breve presentacion
en PowerPoint sobre ¢ Coémo
mantener la salud?, y con
anterioridad ya habias
realizado tareas sobre
ese tema en Word y Excel;
puedes utilizar los tres
trabajos mediante

hipenvinculosEINGE]V£1ly

la presentacion.

* Uno de los aspgetos importantes en la salud del ser humano
es Ia alimentacion.

* La alimentacién de la gente varia de acuerdo con sus
recursos, el entokno en el que viven y sus gustos culinarios,

+ La mayoria de las weees, la decision acerca de lo que
debemos comery ]‘.u;. er estd :I'lﬂLI:dﬂ porla puh]lr_ulad pero
para manteng la comida “chatarra’, que

silo produce sﬁhrﬂ'p-cﬂ‘] ¥y ﬂl‘u.“tid-:!.d

Crea las ©) Enlacinta de
dlaPOS_{“VaS que opciones Insertar
necesites para . o N .
exponer P {’,‘f'sa f”de' |b°t°” BPLEOC-W=CBSE -6 v @ aw T
el tema. Incuto del grupo A
e de el Vinculos y selecciona el Insertar hipervinculo ?X

0l Elnkelfe)s Gk comando Insertar vinculo. - e |
SeleCC|ona el l..m{ulfra Texto: sobrepess vy obetadad info. en partalla..
texto que se O Enel cuadro de dialogo e T 2
refiera a tu Insert_ar hlpervu.1cu|o | . REGRANN.. |BY Dieta saludabie pptx paarcador..
tarea de Word, selecciona Archivo o pagina a ki
en eSte Caso, Web eXistente, Carpeta Lugar de este B Tabla de caloriasalsx 0
Sobrepeso y actual, el documento s N s
ObeSidad. de Word y pulsa en Aceptar. UH,_“]“ ; oonsuliadas

dﬂ{uﬂ:é'.'ltn arihivos

Hipervinculos. - N s

Textos (o graficos) a los cuales se les s s ——————

asigna la funcion de “saltar” de un lugar _

a otro de un documento, de un documento sceptar | [ cancolar |

a otro, o de una computadora a otra
ubicada en un lugar remoto, con sélo
pulsar sobre ellos con el raton.




© En otra diapositiva inserta un
hipervinculo en el texto Ver
tabla de calorias, que abra el

archivo Tabla de calorias.xlsx.

Inserta el hipervinculo desde el
menu contextual, pulsando el
botén derecho del ratdn.

Al realizar la
presentacion con la

Presentacion con
diapositivas, puedes
abrir los archivos de
Word y de Excel,
simplemente pulsando
sobre el vinculo
correspondiente.

tecla [, o con el botén

v

es la alimentacion.

o)

Eraeirilva & w2

2 Buscar (AR =)

Archive Inlkcio Insertar Dibujar  Disefio  Transiciones Animaciones . Presenlacdn con claposithves  Grabar  Rovisar  Wista  Mpuda  Acrobal  Formato do forma
m rTﬂ E’ & Captura = EE:: E% e w: s &3 L X I:LT 4 e | Ad
Paseva tlabls imagened o r— I A Teart Cumphempnten  Wingul s
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| B importancia de la alimentacion

* Uno de los aspectos importantes en la salud del ser humano

* La alimentacion de la gente varia de acuerdo con sus
recursos, el entorno en el que viven y sus gustos culinarios.

* La mayoria de las veces, la decision acerca de lo que
debemos comer y beber estd influida por la publicidad, pero
para mantenerte sano, debes evitar la comida “chatarra’, que
s6lo produce sobrepeso v obesidad,

* Establecer horarios para

* Aumentar el consumo de verduras y frutas.

= Reducir el consumo de refrescos, jugos embotellados y

frituras.

* Aumentar el consumo de agua simple potable, con base en
las recomendaciones de la Jarra del Buen Beber.

Habitos para prevenir la obesidad

+ Realizar actividad fisica al menos 30 minutos al dia.

Ver tabla :lsa.a'nr'uh

la alimentacidn,
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Cuando realizas una presentacion
ante tus companeros o maestros, ésta
se muestra en toda la pantalla.

Al pulsar en los vinculos que has
insertado se abren las aplicaciones
vinculadas; si no las ves, pulsa las
teclas + y selecciona la que
deseas pasar al frente.
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No esperes a terminar tus trabajos
en las aplicaciones de Windows,
una vez que haz realizado avances,
guarda el documento con un
nombre en tu carpeta de evidencias

de aprendizaje:

Pulsa en la ficha o o
pestafia Archivo y
selecciona Guardar o
Guardar como.
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Afortunadamente las
aplicaciones guardan
periodicamente
el documento. Si falla
la energia eléctrica,
el programa recupera
la ultima version
guardada, pero para
mayor seguridad,
guardalo tu mismo.

iNooooooo, se

fue la luz y no
uarde

el documentol

Guardar documentos
Guarda tus documentos de texto, presentaciones y libros de calculo para protegerlos.

{1 Inicio

E‘} Nuevo

Er Abrir

Informacion
Guardar
Guardar como

3

Guardar como
Adobe PDF

Impdimie

Compartir

L T
| Opciones de Waord

= Personalice & modo en gue s guardan los documenios

Guardar documentos

GCutiar -

o

Pulsa en
Comentarios y
. en la seccion FEA—
. Guardar selecciona v« o teterminada
el tiempo para i de
guardar el archivo.

EEAmanas

Exarmianas ..

Opdonres de edicién sin concxldn para los archives del servidor de administracién de documento

i Shang!

convierte en un archivo ' "”'j‘:i':iia
}‘ NO) @‘?

Mantener la i

' que puedes abrir y editar
posteriormente.

Tabla de calorfasxlex =
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QJ También puedes guardar con el boton Guardar
de la barra de herramientas de acceso rapido. .

Periédicamente.

Actividad que se lleva a cabo
con la misma frecuencia de tiempo;
por ejemplo, cada ocho minutos.




Sustantivos simples y compuestos

Los sustantivos son palabras que dan
nombre a personas, animales 0 cosas.
Se dice que son simples cuando estan
formados Bor una sola palabra, por
ejemplo: libro, monitor, calculadora,
raton, pato, silla, casa, Quique, dados,
avion, etcétera.

Los sustantivos compuestos estan
formados por dos o mas palabras,
por ejemplo: automdvil, pararrayos,
sobrecama o subterraneo. Algunas
veces los sustantivos compuestos se
integran de un sustantivo simgle y un
refljo, como bis, des, in, sub, re, etc.
I prefi{'o es la parte pequefia que se
pone al principio de una palabra para
cambiar su significado, por ejemplo:
bisnieto, deshacer, reponer, etcétera.

Une las palabras de cada columna para
formar sustantivos compuestos.
Escribe las palabras completas en las

lineas, sigue el @EmELE.

bis moscas rompe motor
mata montes sub 0jos
salta hacer | Deshacer casca hielos
in abuelo ante teniente
56 des visible bi nueces




El debate

El debate es una discusion ordenada, moderada y respetuosa que trata sobre algun tema en particular
‘ ) para exponer puntos de vista y dialogar. Un debate es el medio ideal para la resolucién de un problema,
se trata de escuchar las opciones propuestas por los participantes y tomar la mejor decision.

-

" En un debate debe haber un moderador, quien se encargara de conceder la palabra a los expositores
y pondra el orden en la discusién. La participacion de cada uno de los integrantes del foro, debera ser
educada escuchara con atencion a cada uno de los oponentes.

Al final de la discusién, se deben hacer conclusiones y votar por la mejor solucion para
el problema expuesto.

En el salén hagan equipos de 4 0 5
integrantes y cada uno escriba en un I

papelito el tema que le gustaria tratar

en un debate. Podria ser, por ejemplo,
buscar la solucion para que en la tiendita
de la escuela no se amontonen todos
sus companeros a la hora del recreo
y los atiendan mas rapido, o bien,
sugerirle al profesor de educacion fisica,
que cuando el suelo esté mojado no
hagan ejercicios de piso.

Una vez que esté decidido, elijan a un
moderador y éste les dira el tiempo que
tendra cada uno para dar a conocer su
opinion sobre el tema elegido. Debera
haber también un secretario, que no
participara en la discusion y cuya labor
sera anotar lo mas importante de cada
propuesta. Una vez que se acabe el
tiempo, saquen conclusiones y decidan
en grupo la mejor solucion para todos.
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Compartir objetos entre aplicaciones de Windows

0\ WlnC.jOWS es Recuerda que para Eseritario 1 ¥ Escritorio 2 Muewis escritorio
/ / D un sistema mde una e ——
77\ H . . r :
i operativo ) aplicacion a otra,
que permite puedes pulsar las L
abrir varias teclas Al + B
apllcaCItoneSI o0 escoger la ventana TR
_ _ y carpetas a o programa en la
mismo tiempo; puedes trabajar Barra de
con un documento de Word, tareas de Windows. m P HOC-_DAG

crear presentaciones y hacer Observa que 7
, > )
calcutlos con Exct:el. A(I:Ierr)as Windows 8, 10 y 11
lclzuen g c%nLEna Fone ogtla cuentan ademas con
2zl Bide, Gl el varios escritorios.
compartir elementos y

Si estas creando un documento de Word
para la tarea de historia, puedes incluir
una imagen. Abre la carpeta que contiene

obietos enire [0S broaramas las imagenes y arrastra una de ellas al
J prog : — lugar del cursor de tu documento con la
A funcion OLE de Windows.

La imagen arrastrada desde una carpeta,
no aparece en el Portapapeles de Office,
porque la copia se ha realizado mediante
la tecnologia OLE de Windows.
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Actividad 7. Hipervinculos.
Crea documentos relacionados entre
si mediante hipervinculos.

Objetos.
Imagenes, sonidos, videos y
textos que se insertan en un
documento. Pueden cambiar de
tamafio y ubicarse en cualquier lugar.

il -4 e = - L N B C t
EoLEOEC-DASE e v = gu IN5e onmutar.

o Cambiar una cosa por otra 0 cambiarse de
58 v un programa a otro.
\, .
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Si necesitas retocar
alguna imagen para
darle mas brillo o color,
no es necesario que lo
hagas con un
programa grafico
externo, recuerda que
en la cinta de opciones
Formato de imagen
que aparece cuando

la seleccionas, cuentas 4 &

con los comandos de
edicién de imagenes
en el grupo Ajustar.

L progemccin [t

TraAScr  AAmanonat  PrEIEED S Con dis

Recuerda que si

el intercambio de
objetos lo realizas
entre aplicaciones de Office,
los elementos se van
ubicando en el Portapapeles. Las
aplicaciones de Office pueden
almacenar hasta 24 elementos en
el portapapeles, si sigues copiando
o cortando objetos, se agregan a la
lista y desaparecen los primeros.
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Puedes insertar nuevas
diapositivas y copiar en
ellas texto o imagenes

() desde el documento de

Word o viceversa.
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Cuando un
documento se
compone de varias
paginas, es
conveniente
numerarlas o indicar
algunos datos como
el nombre del autor o la fecha de
creacion. Esto puedes hacerlo en

el encabezado, o en el pie de pagina.
Para insertar texto en el encabezado
pulsa dos veces con el raton en la parte
superior de la pagina, se abre un
campo donde puedes escribir tus datos
y aparece la nueva cinta de opciones,
Encabezado y pie de pagina.

Si en lugar de pulsar en el
encabezado lo haces en la
parte inferior de la pagina, se
abre el campo del pie. Ahi
puedes poner la numeracion
de las paginas.

También puedes ir a la cinta de opciones
Insertar, pulsar en Encabezado o Pie de
pagina y seleccionar uno de los

disefios predefinidos.

Archive  Inicio

Encabezado y pie de pagina
Inserta tus datos en el encabezado y la numeracion en el pie de pagina.
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Campo

Escribe &l nombre de tu colegio

Elfa un campo Propiedades de campo

Lategotias farmans:
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Para insertar la numeracion,
en la nueva cinta de opciones
abre Elementos rapidos y
selecciona Campo. En el

cuadro de dialogo escoge

Page y presiona el boton

Aceptar, de inmediato se
numeran todas las paginas.




B aucguertes: @ ) B | D Bogee: = También puedes pulsar en el
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Whip

Kl Dibuja el recuadro, pulsa
en su interior y escribe los
datos.

F1 En la cinta de opciones
Formato de forma aplica
un Relleno de forma y un
Contorno de forma.

K] Ubica el cuadro de texto
en el lugar que te agrade.

I3 No olvides guardar tu
documento para proteger
los cambios.

el pie de pagina con la fecha y
el numero de pagina. Lo
mismo podrias hacer con el
encabezado.

Insertar cuadro de texto

!
“:ﬁ"“ g y Tus datos siempre deben estar
v : escritos en algun lugar del
B documento para que tu profesora
o profesor lo identifique. Si no

_ _ deseas ponerlos en el encabezado,
-ardenas Pinedo v de Eelicligs del Rio Amezcua puedes hacerlo en un cuadro de
Angelno, losefing v Morgariia Damass teXtO al ﬁnal del documento

José Raymundo

Ubicate en la ultima pagina,
selecciona la ficha Insertar, pulsa
en el botén Cuadro de texto y en la
galeria selecciona Dibujar cuadro
de texto. Para mover el cuadro de
texto a cualquier lugar, pulsa en el
menu Opciones de diseio y
selecciona Delante del texto = .

T

Nombre: Gonzalo Fereyra Cortés '“
Grupo B
MNo. Lista 17
- -

Recuerda que los cuadros de texto son objetos que puedes
ubicar en cualquier lugar del documento, con las opciones
de Ajuste de texto del menu Opciones de diseno.




Mexico al téermino de la guerra de Independencia

Algunos importantes eventos marcaron el final de la lucha por la independencia de México.

Observa las
siguientes
ilustraciones y
escribe en los
recuadros sus
nombres.

Después de redactar el Acta de Independencia se declara el imperio mexicano, escribe en las lineas.

En mayo de 1822 se coroné a como Emperador de México.

Este primer emperador mexicano goberno solo 11 meses y luego es desterrado a Europa.

Se redacta la Constitucion de 1824 y México queda organizado como una republica federal

con el nombre de:

¢ En qué ano se proclamé la independencia de México?
¢ Quiénes se dieron el abrazo de Acatempan?

¢ Quién fue el primer presidente de México?




De la Reforma a la Republica restaurada.

La época de la post Escribe en los
independencia se caracterizo recuadros el
por tener numerosos nombre del
conflictos politicos que personaje que
produjeron hechos violentos ocupo la
y propiciaron que en 30 anos g presidencia de

el pais tuviera mas de 20 Meéxico 11 veces,
presidentes. Luego y el nombre del
ocurrieron importantes presidente que o
reformas politicas, guerras proclamdé las Leyes
civiles y una nueva de Reforma
invasion extranjera. en 1861.

Escribe brevemente la definicion de Cacique.

A mediados del siglo XIX habia dos grupos politicos, escribe sus nombres.

¢ El propdsito de las Leyes de Reforma era que México se convirtiera en un pais?

Al suspender el pago de deuda, Inglaterra, Espafia y Francia exigieron el pago, Juarez negocid
con ellos pero Francia decidio invadir, qué general defendié Puebla el 5 de mayo de 18627

La invasion francesa propicié la creacion del imperio mexicano, ¢,quién fue el emperador?

Juarez derroté al imperio y, ¢ al periodo de 1867 a 1876 se le conoce como?

Escribe los nombres de quienes compusieron el Himno Nacional Mexicano - 6 ¢ <

en el afio 1854. Resuelve la actividad para imprimir B ¥
Guerra de los pasteles.pdf y conoce los O\
detalles de ese episodio de la historia de México. 63




- El Universo, la Tierra y su representacién'
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En grupos de 4 comparieros
realicen un proyecto de : X L :
geografia sobre el tema de su . - ol A
Atlas de Geografia, 7 | e L RN
El Universo, la Tierray su
representacion. En el : < ?
material que se descarga ‘ : El Universo, la Tierra y su representacion
de la web, se encuentra la x
plantilla Universo.potx y
algunas imagenes para
integrar a la presentacion.

Geografia 5° grado

Pulsen el boton Compartir que se encuentra en la
esquina superior derecha de la interfaz de PowerPoint
y mediante un correo electronico acuerden entre
cuatro comparieros, qué parte de la presentaciéon hara
cada uno. Escriban los textos que se indican, inserten
las imagenes que se sugieren y guarden el archivo con
el nombre El Universo, la Tierra y su representacion.
pptx para proteger los cambios que van haciendo. Actividad 8. Los lagos y ; g
> . los rios. “Adivina” la superficie de los lagos y
64 la longitud de los rios mas grandes del mundo.




Recuerden que las plantillas sirven como modelo para
crear sus propios documentos, escriban los textos que

se indican en lugar de los textos de la plantilla:

£l En la primera diapositiva escriban el titulo El Universo,
la Tierra y su representacion y abajo el grupo y el
grado que cursan; por ejemplo, Grupo A, 50 grado.
En lugar de la de la plantilla, inserten la imagen
01_El_Universo.jpg.

1 En la segunda diapositiva escriban el titulo El universo,
el subtitulo El origen del universo y el texto completo
del recuadro café de la pagina 7 del Atlas. Inserten la
imagen 02_El_Big_Bang.jpg.

1 La tercera diapositiva lleva el titulo El universo,
el subtitulo Las galaxias, la imagen 03_Galaxia.jpg
y el siguiente texto:

Las galaxias se formaron como consecuencia de la
acumulacién de grandes cantidades de materia expulsada
durante el Big Bang. Se componen de estrellas, nubes de
gas, polvo cosmico y planetas. En el universo observable

se distinguen cientos de miles de millones de cuerpos

celestes. La distribucion de las estrellas en las galaxias se
presenta bajo tres formas: eliptica, espiral e irregular.
La forma de las galaxias es resultado de su evolucion y
del movimiento de rotacion que experimentan
en torno a su nucleo.

! En la cuarta diapositiva inserten las imagenes
04_Via_lactea1.jpg, 05_Via_lactea2.jpg y 06_Via_lac-
tea3.jpg, y los textos que se indican en la figura.

-/|En la siguiente diapositiva desarrollen el tema del Sol,
con el titulo El sistema solar, el subtitulo El Sol y los

dos parrafos de texto de la pagina 10 del Atlas

de Geografia del Mundo.

Si no cuentan con el Atlas de Geografia del Mundo,
pueden verlo en la pagina web:
https://www.conaliteg.sep.gob.mx/2021/P5AGA.htm

En la quinta
diapositiva inserten
la imagen
07_EIl_Sol.jpg,
pero con mucho
cuidado, jno se
vayan a quemar!

-

La Via Lactea es una encrme
galaxia espiral que conliene més
de cien mil millones de estrellas vy
mide uros cien mil afos luz de
diametro (calculos estimados),

El Sisterna Solar se encuenira
ubkcado en el brazo de Onidn, en
la Via Lactea, nuesira galaxia




El sistema solar

iPor qué Flutdn yva no as un planata?

= Hace algunos afios se ampazaron a descubrir
cuerpos similares a Plutdn. Se astimd que
debia haber cientos de estos cuerpos, porlo
que convenla decidir otorgaries la categoria

de planatas o no. En 2008, la Unidn
istronémica Internacicnal decidid que un
planeta del sistema solar debe cumplir res
condiciones:
Que su orbita se desarrolle alrededor del
sol.
Qua sea esfénco,
Qua an su &rbita no se encuentren olros
CUBpos celesles
Piutén sélo cumple las primeras dos.

La Tierra, su
origen y evolucion

< La Therra surgid hace aproximadamente 4800
i millones de afios. Se orging a partir de la
e concantracién da gases y polvo cbamico én una
ancame nube que sa lue condensando y
enfriando hasta convertirse en malena sohda.

» Nuastro planeta quadd inmarss an una intensa
actividad sismica y wolcanica. A ko largo de

miliones de afos las masas continentales que se

hatdan formado se reacomodaron hasta llegar a
au astado actual,

< Al mismo tiempo, los gases y &l vapor de agua
expulsados por miles de volcanes fueron la basa
de una atmdsfera primitiva, que todavia era
. inadecuada para la vida debido a la ausancia de
— oxigena, La condensaciin de esos vapores
provoct un largo penodo de abundantes lluvias,
las cuales diaron origen a los ocdancs.

Continuen en la diapositiva 7 con el tema
El Sistema Solar, con el texto completo
acerca del antiguo planeta Pluton de la pagina
11 del Atlas, e inserten la imagen 9_Pluton.jpg

[6] En los dos primeros parrafos de la diapositiva 6 copien
el texto del recuadro gris de la pagina 11 del Atlas de
Geografia del Mundo y en el tercero el siguiente texto,
escriban el titulo El sistema solar.

Los planetas se clasifican en interiores, como Mercurio,
Venus, Tierra y Marte, y exteriores, como Jupiter, Saturno,
Urano y Neptuno. Entre ambos conjuntos se encuentra
el cinturdn de asteroides.

Abran el juego 2 y copien en las celdas de la tabla de la
diapositiva 8, los datos de cada planeta que aparecen al
pasar el apuntador sobre los planetas, escriban el titulo
Datos basicos de los planetas.

En la novena diapositiva desarrollen el tema de La
Tierra, su origen y evolucion, que incluya los tres parrafos
de texto de la pagina 15 del Atlas y las imagenes
10_Origenes.jpg y 11_Evolucion.jpg.

[9] En la décima diapositiva el titulo es La Tierra y sus dos
principales movimientos: rotacidn y traslacion. Inserten
la imagen 12_Tierra_gira.jpg, y los dos parrafos de los
movimientos de la Tierra de la pagina 17 del Atlas de
Geografia del Mundo, con el subtitulo Principales
movimientos de la Tierra:.

Toémense una foto y cierren la
presentacion con sus datos y sus
fotografias, en la ultima diapositiva
llamada Colaboradores. Observen
que se han incluido las fuentes
bibliograficas de donde se han
tomado datos o imagenes.
Presenten su proyecto a sus
familiares y maestros.

= =




¢ Qué aprendiste sobre el Universo?

( )
Consulta el Atlas de Geografia Origen del Universo “Big bang” « » Mayor cuerpo del sistema solar.
del Mundo, tu libro de s
geografia y el bloque 3 del libro El Sol « » 12742 km.
de ciencias naturales y contesta v
las preguntas. , Saturno « » Tercer mayor cuerpo del sistema solar.
Demuestra a tu profesora o
profesor que al realizar Diametro de Jupiter <« » Hace aproximadamente 4600 anos.
proyectos aprendes mucho.
Relaciona los conceptos con Diametro de la Tierra <« » Hace mas de 13 millones de afos.

una linea azul y responde las
preguntas, observa el . Origen de la Tierra <« » 139822 km.

@ ;Cbmo se llama la galaxia donde se encuentra el sistema solar?

@ . Entre qué planetas se encuentra el cinturon de asteroides?

@ ;Cuales son los 4 planetas exteriores del sistema solar?

) @ ;Cuales son los 4 planetas interiores del sistema solar? | Judpiter, Saturno, Urano y Neptuno

-
‘ @ ;Por qué el Sol emite luz propia y los planetas no?

@ ¢ Cuales son los dos movimientos principales de los planetas?

@ ;. Cual es el radio del Sol, la estrella del sistema solar?

@ . Cuales son los dos satélites del planeta Marte?

@ ¢ Como se llamo el astronomo y matematico que invento el telescopio?
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Pies de pagina en PowerPoint

Los textos que se incluyen en las
diapositivas de PowerPoint siempre
van en cuadros de texto, a diferencia
de Word, donde el texto fluye por todo
el documento. Con los encabezados y
pies de pagina sucede lo mismo, para
insertarlos haz lo siguiente:

E¥ En la cinta de opciones Insertar pulsa en el botén
Encabez. pie pag. del grupo Texto.

H En el cuadro de didlogo Encabezado y pie de pagina
activa las casillas de verificacién Fecha y hora,
Numero de diapositiva, Pie de pagina y No mostrar
en diapositiva de titulo, escribe el pie de pagina
que deseas.

Es conveniente evitar los
encabezados y pies de pagina en la =
pagina inicial, por eso activa esta casilla . © §
de verificacion. Para que el pie de pagina = ‘§ ==
aparezca en todas las diapositivas pulsa
en el boton Aplicar a todo.

o}

Q|'|.|'\r‘ﬁlu‘l.l.l'|n\-“ll1l'ﬂlﬂl- U SONIIREE COMP T 50 )
¥ Ky

Si activas la casilla Fija,
cada vez que abras el
documento, tendra la fecha
en que lo hiciste.

£ B 48

Cuadro Encabez. WordArt
de texto pie pag. - 8]

" Texto

Encabezado y pie de pagina E

Diapositiva  potas y documentos para distribuir

Incluir en diapositrea
8 recha y hora
© actualizar automaticamente
01/02/2022

|dioma: Tipo de cglendanc

dﬁﬂl [Esparia) o Gregorians

00272022
B toimero de diapasitiva
B rie ge pagina
La expropiacion petrolera - Tu nombre compléto -hn B

“ mostrar en diaposina de tulo

—
Aplicar a tﬂdn; Cancelar

Selecciona con el raton y la
tecla los cuadros de texto
del pie de pagina y modifica
su tamano y tipo de fuente.
También puedes moverlos un

o ﬂ.r_.mn% E ; pOCO haC|a abajo




Enviar presentaciones a un

documento de Word

Para enviar la presentacion a Word,
pulsa en la ficha o pestana Archivo,
selecciona Exportar, en la lista
escoge Crear documentos y pulsa
en el boton Crear documentos que
aparece. En el cuadro de dialogo
selecciona el modelo de tabla que
deseas obtener, en este caso:

Kl Lineas en blanco debajo de las
diapositivas.

A Selecciona el botdn de opcién Pegar.

E] Pulsa el boton Aceptar.

E1 De manera automatica aparecen las

diapositivas en un documento de Word.

Enwviar a Microsoft Word

Disefio de pagena en Microsoft Word

(1 Motas junto a las diapositivas

{_) Lineas en blancg junto 2 las diapositivas

& Motas debajo de las diapositivas

© [uineas en blanco debjo de las diapostivas|
() oo esquema

Agregar diapositivas a un documento de Microsoft Word

© gegar E
() pegar vincylo

4 B Buscar (A%« 0 teonzatn Fewrpia (7

Amhive Inicio  Intetar  Debgjsr  Dasfd  Dmposician Felwonoar  Commespondencs  Bedioe  Vida  Ayudas Acroba =g o i Compartr

) Caibti (Curpa)
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P
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No olvides guardar el
documento de Word con
un nombre, que puede ser

el mismo de PowerPoint.

Asi como Word permite crear presentaciones
desde la vista Esquema, PowerPoint exporta
toda una presentacion a una tabla
de Word, con las notas o lineas para
escribirlas que pueden servir al expositor
para entregar al espectador al
exponer un tema.

Expositor. Espectador.
Persona que interpreta, Persona que asiste a
expone o ensefia algo. un espectaculo o conferencia.



Para imprimir archivos, debe
haber una impresora conectada
a la computadora o a la red de
computadoras. Para imprimir el
documento pulsa en la ficha o

pestafia Archivo y luego en

Imprimir, observa como se

veran las hojas en la Vista
preliminar. Con los comandos

de la izquierda puedes
configurar la impresion, si todo
es correcto pulsa el botén
Imprimir.

Cindriad BT O Al oy

Imprimir

Copia | 1

Impresora

WA - 00 Prirer

Protsedades de inpariid

Configuracién
l'l_—_g,l T Do L etk
=!  todo o cocumenn

Fagenas

ﬂj 1 pigina pee hoja

Conligus plsing

Actividades escolares 2

Imprimir documentos de texto.

Cindriad Wi O abrmrntinl Soc

Imprimir

Copia |1

Impresora

WA - 00 Prirdes

Pitriscdacicd e ingeriiig

Configuracién
l'l_—_g,l g s Lk Pt
=l tedo o documenin

Fagenas

r-e-| Iriagarorvd i Ll ki
— O 1 N Caa O

|.—| 1 piiging poe hoja

Conliguts plsing

Orientacion vertical se
ven las hojas completas y

se redujeron a 6, buen

ahorro de papel, ¢no?

Si imprimes en Orientacion
horizontal tendras 12 hojas
porque cada pagina ocupa
2 hojas, ¢qué tal si cambias
la orientacion?

Juego 2. El sistema solar.
Localiza las érbitas de los planetas,
toma nota de sus datos, y jponlos a girar!




K1 ¢ En qué vista de PowerPoint puedes eliminar faciimente las diapositivas de una plantilla que no ocupas?

Actividades de evaluacion 1

K1 Escribe el nombre de la cinta de opciones y el grupo de Word en donde puedes ca

¢ Hasta qué cantidad de elementos se guardan en los portapapeles de Word, Excel y PowerPoint?

¢ En qué cinta de opciones y grupo se encuentran las opciones para configurar la pagina de Word?

I=1 Escribe en los recuadros los siguientes valores o parametros iniciales de la pagina de Word:

Tamafio de papel:

Tamafio de fuente:

Margenes:

Superior:

Izquierdo:

Inferior:

Derecho:

@ ¢, Coémo se llama a cada una de las paginas o pantallas de una presentacién?

8]

Escribe los nombres de los tres botones de vistas de la barra de estado de Microsoft PowerPoint.

¢,Con qué combinacion de teclas puedes copiar, cortar y pegar elementos en las aplicaciones?

Copiar:

Cortar:

Pegar:




Actividades de evaluacion 2

permiten saltar de un lugar a otro de un documento o de una computadora a otra?

ente el proceso para guardar un documento de cualquiera de las aplicaciones de Office.

0 se llama la tecnologia de Windows que permite compartir elementos y objetos entre las aplicaciones?

Describe brevemente Lo que entiendes por conmutar.

Describe lo que entiendes por objetos en las aplicaciones.

I3 Crea un libro de calculo con los nombres de tus comparieros y sus calificaciones (reales o ficticias) e inserta un grafico.

calculo con el nombre
Crear grafico.pptx

y entrégalo a tu
profesora o profesor.

nombres (Nombre y
Calificacion).

@ Pulsa en la ficha o pestafia
Insertar e inserta un grafico
de columnas agrupadas.

8 neus @ 2|9 [P R —— P — T

Aiien oo lmerta  Dlus) Dbposces de phors Tésnlm  Caetor  Revhs Wils  Aysds  Aochel  Diedc de grifke  Forweis SR ¢ o |
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e - L o i I " et (

v g 4] da @ Escribe los nombres @ Luego puedes cambiar
= ey [ " H en la columna A. el tipo de grafico
E oy ot - @ Escribe los nimeros o seleccionar uno de
iRl SECTHL Tt del o . los predefinidos con
| & Aricrals o [ TES P Wi Py b 8l ’ N ~
|rimmnt gl gy o e IS, et columna B. el boton Diseno
| s sasns i : @ Escribe | lificaci rapido de la cinta
b (RS N -REY Ay S‘f” elas ca Bcamones de opciones Disefio
S . en la columna &. de gréfico.
[l . @ Selecciona las columnas o~
b Ay C incluyendo sus el gl
2 |
k
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. Las computadoras se enferman?

Hoy en dia, la mayoria de los
hogares y escuelas cuentan
con computadoras, pues tanto
los padres como los
maestros, consideramos que
es un instrumento muy valioso
para ensefiar, aprender, jugar,
comunicarse y mucho mas.
Sin embargo, su uso debe ser responsable,
porque hay personas mal intencionadas y sin
ética que se encargan de difundir por Internet
informacién engafosa, inmoral 0 programas que
causan dafno al sistema. Es por eso que debes
aprender a usar la computadora en forma ética,
como funciona el malware y a protegerte de él.

Virus biolégicos

K Son organismos infinitamente pequerios.

E] Modifican la informacion genética de las
células y pueden estar en estado latente
sin que se presenten sintomas de infeccion.

No infectan dos veces a la misma célula.

B Sufren mutaciones que les permiten pasar
desapercibidos.

E Se auto reproducen intensamente en
el organismo.

,
E¥ Atacan células del organismo humano. ).

Los virus informaticos.

El comportamiento de algunos
I & seres humanos que no han
o N TR- ) ®© @\ aprendido, como tu lo haces, a
1 A convivir y respetar los derechos de
O e

-  los demas, perjudica y dafa a otras
»‘42“ personas. En computacion, hay
gente muy inteligente que crea
ESSE programas para causar dafio en los
sistemas y equipos de los usuarios.
Esto sucede desde hace muchos afos, y a pesar de los
esfuerzos de mucha gente buena, aun es una practica
comun. La forma de actuar de esos programas y su
reducido tamano hicieron que los usuarios les llamaran
virus informaticos al compararlos con los diminutos
bichos que atacan y se alojan en el organismo humano.

Virus inormaticos

1 Atacan programas de la computadora.

2 Son pequeiiisimos fragmentos de codigos
de instrucciones.

Los virus biolégicos y los
de las computadoras se
comparaban por su gran 3 Modifican la estructura de los programas
parecido, aunque no tienen y pueden permanecer mucho tiempo en la
nada que ver. Incluso computadora sin ser detectados.

algunas personas que no 4 No infectan dos veces al mismo programa.

SoeskIn 25 oLzt e 5 Se modifican a si mismos para evitar
preguntaban a los

U . . ser detectados.
técnicos si no se podian _
contagiar. 6 Se auto reproducen en todas las unidades

Qué chistoso, ¢no? de almacenamiento de la computadora.

Etica.
Ciencia que trata sobre el

comportamiento de las personas sistemas informaticos de manera |ntenC|onaI
y define si este es bueno o malo. vy sin el consentimiento del usuario. ‘

[

Malware.
Software malicioso. Cédigo que dafia los




Definicion de virus informatico

Entonces quedamos que los
virus de las computadoras son
solo programas elaborados
por desarrolladores con
profundos conocimientos de
programacion. La definicion
de virus informatico o
programas de malware es la
siguiente:

Caracteristicas de los virus informaticos

Ademas de las funciones que los identifican como virus,
algunos de estos programas tienen formas diferentes
de operacion y de infeccion. En general, las
caracteristicas de los virus de las computadoras son:

El Son muy pequefios. En muy pocas lineas de codigo
incluyen instrucciones que les permiten tomar el
control del sistema y hasta programar el dia y la hora
para producir dafnos a la informacion almacenada en la

computadora.

FJ Casi nunca se encuentra en el codigo el nombre del
autor, el registro de autor ni la fecha de creacion para
no ser identificados.

E] Se reproducen a si mismos y almacenan copias en
todas las unidades de memoria y almacenamiento.

1 Estaban escritos generalmente en lenguaje ensamblador,
pero en la actualidad se escriben en lenguajes de alto
nivel como C++, Visual Basic, Pyton y otros.

Kl Algunos afectan el funcionamiento del dispositivo
(computadora, tableta digital o teléfono “inteligente”), y
buscan tu informacién confidencial.

[l Cambian su forma para no ser descubiertos facilmente
por los usuarios de computadoras ni por los programas
de proteccion.

funcionamiento del sistema, insertan copias

de si mismos en otros programas, destruyen

datos en la memoria RAM o en las unidades R

de almacenamiento, reconocen los programas

infectados que ya han sido modificados, y se

reproducen de manera infinita en la memoria
y en los medios de almacenamiento.

Programas que se ejecutan sin el permiso del S G
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Programacion.
Proceso de escribir una secuencia de instrucciones

para resolver un problema o tarea especifica mediante
un algoritmo.

Ensamblador.
Es un lenguaje de bajo nivel que permite escribir programas sin

tener que usar el lenguaje binario de las computadoras (unos y ceros).
Alto nivel.

Después se inventaron lenguajes de alto nivel, mas parecidos al

de los humanos, como C++, Visual Basic, Java, Pyton, etcétera.
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9101000QY

(0101019

[



¢, Como funcionan los virus informaticos?

Los programas de aplicacién que utilizas e e B | E! programa que
diariamente como Paint, Word, PowerPoint, juegos 100E301 el vk de aoicicioams I Unsarios. Detalies Sevicios ejecutas se
o el navegador se ejecutan desde el menu Inicio, 8% 7% mantiene activo
Todas las aplicaciones, o pulsando dos veces = 2 en la memoria
sobre su icono. Se mantienen en la memoria y I I hasta que tu
ocupan una cantidad de ésta, hasta que cierras el R decides cerrarllo,
programa. Al cerrarse, la aplicacion también cierra O—— jlos virus no!
todos los programas auxiliares que utiliza en cada B Exptocntor de Waciows &
sesion. Algunos virus de las computadoras no ;”"‘;’:w
requieren que tu los ejecutes, pero otros si. Por AR
eso es muy importante que no abras mensajes de [~
correo o WhatsApp si no sabes cual es su B e
procedencia, no introduzcas unidades USB Procesos e sagundo plano (1
desconocidas y no entres a sitios web que no son Kl Aoy e i
confiables, si notas algo extrano en tu dispositivo,
avisa a tus padres 0 maestros. i o

4
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O Otros virus entran a la computadora como programas de utilidad,
pero en realidad hacen algo diferente. Hubo un virus llamado
Madonna que mostraba a la cantante bailando mientras el programa

O Algunas unidades USB o discos compactos (CD-ROM) borraba el disco duro. Estos se llaman Troyanos.

@ Una vez infectada la computadora, el virus reproduce
copias de su propio codigo y las guarda en distintos

han sido infectados por un virus en el sector de arranque
por lo que al introducirlos a una computadora, la infectan

de inmediato; es decir, se ejecutan automaticamente y se
instalan en la memoria.

O Otros virus llegan como archivos adjuntos en los mensajes de
correo electrénico que recibes. Se ejecutan solo si los abres o
pulsas sobre ellos, no descargues adjuntos de
procedencia desconocida.

O Algunos documentos de Word, Excel, PowerPoint o cualquier
otro programa pueden haber sido infectados con virus de
macroinstrucciones. Si los abres infectan todos los
archivos de ese tipo que tengas almacenados en el disco.

O Las copias de programas, llamadas “piratas”, muchas veces
contienen virus. Si ejecutas uno de estos programas en tu
computadora puedes infectarla, aunque esta ya no es una

16 manera comun de recibir infecciones de malware.

lugares del disco o las inserta en archivos ejecutables.

Sector de arranque.

Boot sector. Los discos almacenan la
informacion en sectores. El sector de
arranque almacena un pequefo
programa de carga que es lo primero
que lee la computadora al insertarlo.

Macroinstrucciones.

Instrucciones en un lenguaje especial
que utilizan los programas

de Microsoft para automatizar
aplicaciones repetitivas.




@ El virus puede actuar de inmediato, o esperar

a que se den las condiciones o senales que
fueron programadas en su cédigo.

O Al entrar en accion, el virus informatico toma el control
de la computadora o dispositivo desde el principio y a
partir de ese momento, cualquier disco o unidad de
almacenamiento que se inserte, quedara infectado al
realizar cualquier acceso de lectura o escritura.

O Busca infectar de inmediato alguna de las areas

criticas de los discos como el area de carga, la tabla
de particiones, la tabla de asignacion de archivos, el
directorio raiz y archivos ejecutables.

E Las copias del virus pueden permanecer
almacenadas hasta que llega un dia y hora
determinados para que el programa
realice sus fechorias.

Los virus troyanos no solo infectan computadoras
de escritorio y laptops, también es posible recibirlos en
los teléfonos celulares y en las tabletas digitales.

En Internet no existe nada gratuito, jtodo tiene un costo!;
si descargas una aplicacion gratuita, seguramente deberas
ver anuncios publicitarios, no descargues aplicaciones
de sitios sospechosos, que las ofrecen gratis.

Algunos virus actuan de manera enganosa, con
apariencia diferente de su cometido, por eso se les
llama Caballos de Troya. Su nombre recuerda el
episodio del Caballo de Troya que permitié el
rescate de Helena por las huestes de Menelao en
la mitologia griega.

n



Clasificacion de los virus informaticos

Por el lugar donde se alojan.

O Infectores del area de carga inicial. Infectan el disco o tarjeta de
almacenamiento, alojandose en el sector de arranque. Toman el control
cuando se enciende la computadora y lo conservan todo el tiempo
mientras esta encendida.

O Infectores del sistema. Se introducen en los programas del sistema
Los virus de las como el COMMAND.COM, los archivos con extension .sys y archivos
computadoras se ejecutables del sistema.

clasifican de I . . : .
=\ nfectores de programas ejecutables. Estos son los virus mas
formas distintas: Q prog J

por el lugar del pelig,rosos porque infectan directamente a las aplicaciones como hojas
disco donde se de cglcylo, juegos, procesadore_s de textos, etcétera. Incluyen una copia
alojan, por su de si mismos en los programas infectados.
manera de operar,
etc., Veamos
algunas de ellas: |

(O Macrovirus. Son macroinstrucciones que se guardan una o muchas
veces en los documentos hechos con las aplicaciones de Office. Cada
vez que se abre el documento, busca otros archivos del mismo tipo para
infectarlos.

O *® ¢Que ocurri6? ® ;A quién afect6?
El despertar tecnoldgico ¢Que ocurri ¢A qui

Lunes 28 de noviembre de 2022.
jAlerta! Virus de
computadoras atacan,

Las computadoras de la conocida #® ;Coémo ocurrio? # ;Cuando ocurrio?
empresa de telecomunicaciones
Telefénica Occidental, S. A., fueron
atacadas este lunes por un potente
Jvirus que se introdujo por el
descuido de uno de sus empleados,
que metié un disco infectado en el
servidor de la red. De acuerdo con
los administradores, las pérdidas
ascienden a mas de doscientos mil

pesos por los dafios causados a - 8.2 . . . . é 6
la informacién. Se calcula que el Lee la noticia del periodico sobre los Actividad 9. Microorganismos. —

tiempo para restaurar los equipos y virus informaticos y contesta las Estudia tus lecciones de ciencias
eliminar al vitus sera de dos dias. preguntas en los recuadros. naturales y resuelve el crucigrama.




Representacion
de los virus infectores
de sistema, macrovirus

y burlones.

@ Caballos de Troya. Se introducen al sistema bajo una apariencia diferente a la de
su objetivo final. Después de un tiempo se ejecutan y realizan su cometido.
Pueden aparentar ser un programa de juegos o entretenimiento mientras realizan
operaciones dafinas para el sistema. Generalmente no se auto reproducen.

@ Bombas de tiempo. Son programas ocultos en la memoria del sistema o en algun
lugar de los discos. “Explotan” en una fecha y hora determinadas y hacen de las
suyas. A veces no son destructivos y sélo exhiben mensajes en la pantalla.

@ Autorreplicables. Son los programas que realizan las funciones mas parecidas
a los virus bioldgicos, ya que se auto reproducen en los archivos ejecutables que
encuentran en los medios de almacenamiento y redes.

@ Gusanos. Son programas que se reproducen a si mismos en la memoria de la
computadora. Se “arrastran” por todas las areas de la memoria borrando los
programas y datos, producen fallas que parecen del sistema.

@ Mutantes. Se ocultan y engafan a los programas antivirus modificando su codigo
mediante “esquemas” de encriptacion o codificacion. utilizan técnicas llamadas
sigilosas o invisibles (Stealth) para escabullirse.

@ De correo electrénico o Internet. Se introducen a las computadoras al acceder
a paginas web que ofrecen archivos y programas gratuitos, o mediante el correo
electrénico, como archivos adjuntos.

@ Secuestradores. Hijackers. Programas de malware que actuan sobre las
aplicaciones de redes e Internet (navegadores o programas de mensajeria
instantéanea), secuestrandolos literalmente. Presentan ventanas indeseables
(Pop-ups) y bloguean direcciones de paginas web de empresas de antivirus.

@ Caza contrasenas. KeyLoggers. Se alojan en la memoria y envian a sus creadores
cada una de las pulsaciones que hace el usuario en el teclado. De esta manera,
roban contrasefias y niumeros de cuentas.

@ Espias. Spyware. Recopilan informacién importante acerca de la identidad de los
usuarios y sus actividades, crean bases de datos que venden a empresas que
utilizan estos datos para enviar correo electrénico “basura” (Spam).

@ Burlones. Hace muchos afios se conocieron virus burlones que, ademas de
cometer fechorias en la computadora, se burlaban del usuario con mensajes.




. Quién crea los virus informaticos?

Rl b o intorminices - i *. I Los creadores de los virus y
=3 O | B NopedikingsmeihigeinissinformiicossloniANSPEIAeig <UE2RTAADOT 5 - programas de malware son
B osniing | viniifoniiicos N programadores muy inteligentes.
El tema de los virus de
oo voeos  motes  wams  norics computadoras es uno de los
an mas difundidos en las revistas

de computacion e Internet.
pyhuntecensgmasoftwane comyvinus-eliminar W Si VaS Con el navegador
PR TN Yonen DR SIS 10 Meniacn, YO W1 SHRnDTS Se T ; >/ & a cualquier buscador de
i SO e e e s P - informacion de Internet y buscas
con las palabras clave virus
Efﬂ“ﬂfﬂm informaticos, seguramente
encontraras cientos de paginas
con informacion sobre los virus.

Detectar y Eliminar virus - Removedar de virus
1) PR

Um wirus o virus informatico s un software que tiene por objetivo alterar et
funcinnamisnta nacmal da coslodier tipo de dispoesitivo infarmatico, sin el

ES importante que tUS padreS, #rio principalmente para lograr ines
hermanos y amigos sepan qué
son y como se difunden los virus
de las computadoras, para que
estén alertas. Elabora una
presentacion en PowerPoint
sobre los virus informaticos, sus
caracteristicas y formas de

operar. También puedes n
documentarte en Internet. Haz
una exposicion ante ellos y
explicales por qué son malos
esos programas. Responde E
lo siguiente:

nithon

Ic]!.ra'n Fred Cohen  John von

gunos programadores hacen virus informaticos?

teligencia podrian hacer programas benéficos?

s informaticos?




L 4

La propagacion del sonido y la audicion

Los seres humanos vivimos
rodeados de sonidos: podemos
escuchar la caida de la lluvia, el

canto de algunas aves, el sonido de
una campana, de instrumentos
musicales y hasta el zumbido de un
mosquito. Algunos organismos como
los murciélagos emiten sonidos que
les permiten cazar y alimentarse, y
las ballenas se comunican mediante
una especie de cantos que se
pueden escuchar bajo el aguay a
grandes distancias. Asi comienza tu
libro de ciencias naturales, veamos:

la ayuda de un adulto porque agujeros con los fondos de las
se pueden cortar). latas al centro.
5 | Hagan un nudo grande en la
2 | Con un clavo y martillo, hagan parte del cordon que queda
un agujero al centro de las latas. dentro de la lata.
6  Estiren el cordon y hablen
3 | Consigan 6 metros de corddn uno con otro, uno habla
delgado (de preferencia dentro de la lata y el otro
de nylon). escucha, y viceversa.

\\\\\\\\\\\\‘.
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Actividad grupal.

Cuando un cuerpo vibra
se produce sonido, que
se desplaza por el
espacio mediante

Actividad en grupos de tres o cuatro alumnos:

1 Quiten la tapa a dos latas (con 4 Introduzcan el cordon por los

jEstoy produciendo
sonido!




Los oidos son los
receptores de todo lo que

escuchamos, por eso

El cuidado de tus oidos.

Después de repasar tu
libro de ciencias naturales
y ver el video de Internet,

oido externo oido medio oido interno
debemos cuidarlos.
Nuestro sistema auditivo
es muy delicado y sensible,
protégelo. Si escuchas laberinto

musica con audifonos no
abuses del volumen.
.

e

pabellén auditivo

timpano  yungque. . estribo
conducto auditivo :
externa

N

trompa de_—
Eustagquio BN

https://www.conaliteg.sep.gob.mx/2021/P5CNA.htm#page/105

responde las preguntas
acerca de los cuidados que
debes tener para proteger
tus oidos. Si no cuentas
con el libro, lo encuentras
en la pagina del Conaliteg
de la SEP.

https://www.youtube.com/watch?v=ZHwja9unvw4

E1 , Cual es el nivel maximo superior deseable de decibeles que recomienda la Organizacion Mundial de la Salud?

KH En México se sugieren niveles de decibeles. Escribe los que se piden.

Dia: Noche:

Trabajo y hogar:

El . La exposicion prolongada a mas de 40 decibeles puede provocar?:

¢, Cuales son las velocidades de propagacion del sonido en el aire y en el agua de mar?

En el aire:

En el agua de mar:
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La historia de los virus
informaticos no puede ser muy
antigua puesto que las
computadoras se inventaron a
mediados del siglo XX, apenas

hace poco mas de setenta afios.

La EDVAC fue una de las
primeras computadoras de
mediados del siglo XX.
John von Neumann
participd en su creacion.

En 1949 John
von Neumann
publico un libro
donde describe
programas que
se reproducen
a si mismos.

Inicio del cédigo auto
reproductor.

Ei-a.: [PMARS 8.5 (Z2/20/96) X11 version

En 1959 tres jovenes programadores
de los Laboratorios Bell de AT&T en
Estados Unidos: Robert Thomas Morris,
M. Douglas Mcilroy y Victor Vysottsky
crearon un juego llamado CoreWar en
lenguaje ensamblador. El objetivo era que
cada jugador reprodujera mas copias de
su programa hasta saturar la memoria,
aunque para eso eliminara las copias de
su adversario. Consideraron que el juego
era peligroso y lo mantuvieron
en secreto.

E] En la década de 1960, los
estudiantes de computacion del

Instituto Tecnoldégico de Massachusetts,

por las noches elaboraban codigo

sofisticado del programa Guerra en

el espacio (Spacewar). Jugaban entre

ellos bombardeando al programa

contrincante.

No eran

propiamente

virus sino

bombas que

explotaban

al momento.

Historia de los virus informaticos

iMira!, asi era CoreWar (Guerra Nuclear).
Version modificada con el programa
simulador pMARS.

A principios de la década de 1970 se esparcié en

la red ArpaNet (que luego seria Internet), el virus
Creeper. Este virus se introducia a la red mediante un
mddem, y se autoreproducia, los equipos infectados
mostraban el mensaje “SOY CREEPER: ATRAPAME
SI PUEDES”. Poco después se creo el programa
Reaper, que se introducia a la red y eliminaba los
Creeper que encontraba a su paso.

En 1974 aparecio el virus
Rabbit, cuya caracteristica
principal era que llenaba el
sistema con gran cantidad
de copias de si mismo, lo
que reducia su velocidad y
al saturarse dejaba de
funcionar.




I3 . Losequipos Apple Il se vieron afectados f{e] En 1986 se difundié por todo el mundo un virus
- afines de 1981 por un virus llamado Elk con la finalidad de causar destrozos en la informacion
( Cloner, creado por Richard Skrenta, de los usuarios. Fue desarrollado en Lahore,
- que presentaba textos borrosos y Paquistan, por dos hermanos que comerciaban con

mensajes en broma. Se introducia 0 Benin
mediante el disquete de inicio e infectaba computadoras y software. Uno de ellos escribi6 un Computers

Iogdiscos cuando se h_acia un acceso a la informacion
utilizando el comando infectado.

programa administrativo de gran utilidad que era
copiado ilegalmente por mucha gente. Cansados
de sufrir los efectos de la pirateria, decidieron vender
copias ilegales de programas populares como Lotus
| En |1. 983, el Dr. Fred tCohen 1-2-3 a un precio de $1.50 ddlares, con el virus Brain
B U ersidod dol Sur da. dentro del codigo. Los turistas estadounidenses que
8 California, presentando llegaban a comprar en su tienda se llevaban
el primer s resiaris a su pais los programas infectados. Se supone
en una PC, por lo que hoy que ese virus infecté mas de 30,000 computadoras
se le conoce como el Padre solamente en Estados Unidos.
de los virus informaticos. Cohen demostrd que Displic ¢ ool
el cédigo de programas para computadora podia (89
auto copiarse, introducirse a otros codigos y alterar
el funcionamiento de las computadoras.

. % 43 § M tM Brain es uno de los pocos virus que
En 1983 el antiguo hacker, (8630) EE RS AR muestran los datos de los autores en el

Dr. Ken Thompson de los ARALAALHES i B codigo. Vista en hexadecimal y ASCII
Laboratorios Bell, dio a : ' 3 sl del area de carga de un disco infectado
conocer la existencia del s+ EEE BT B con el virus Brain.
programa CoreWar, con
detalles acerca de su Las computadoras IBM con sistema operativo MS-DOS sufrieron en 1987
estructura. La revista la infeccion del virus Vienna, que se esparcio por todo el mundo provocando
péerdidas de informacion y archivos, aparentemente sin otro motivo que causar
problemas a los usuarios. Franz Swoboda, el primero en descubrir el virus,
guias para la creacién de virus propios por solo culpaba a Ralf Burger, programador y escritor, de habérselo enviado. Burger
$2.00 dodlares. entregd una copia del malware a Bernt Fix, que cred lo que fue el primer
codigo antivirus capaz de detectar y destruir al virus Vienna antes
Existi6 una referencia a un programa con un de que pugii_era causar .daﬁos'; esto dio inicio al juego del gato y _eI raton (\(irus
nombre muy similar al CoreWar, que en los contra Antivirus), que sigue vigente hasta hoy. Ralf Burger publicé el cédigo
datos de autor y fecha de creacion decia: de un virus y como neutralizarlo en su libro “Computer viruses: A high-tech
“Escrito por Kevin A. Bjorke, mayo de 1984, disease”, propiciando que cualquier persona pudiera producir virus.
en Small-C”, y fue cedido al dominio publico. '

Hacker. Desde la década de los 60, el término se Antivirus. Programas desarrollados
utilizaba como programador genial, como los para prevenir y eliminar las infecciones
estudiantes del Instituto Tecnoldgico de Massachusetts.  por virus informaticos.




Originado a finales de 1987, el virus

Cascade o Falling Tears (Cascada),
producto de un Caballo de Troya
modificado, producia la caida del texto
a la parte inferior de la pantalla. Es el primer
virus con codigo cifrado; es decir, que no se
podia detectar porque en cada infeccion
aparecia el cédigo de manera diferente.

FE] Las computadoras Commodore Amiga

fueron atacadas en noviembre de 1987
por el virus SCA de origen suizo, que
infectaba el sector de arranque y se
posicionaba en la memoria de la
computadora. Al introducir otros disquetes,
de inmediato se infectaban.

En diciembre de 1987, los expertos de
IBM tuvieron que disefiar un programa
antivirus para desinfectar su sistema
de correo interno. El gusano Christmas
Tree hacia aparecer en las pantallas de las
computadoras de la red un mensaje navidefio
con un arbol al lado. Pedia al usuario que
tecleara la palabra CHRISTMAS. Si lo hacia,
el virus seguia su camino; si no, antes de
apagar el equipo el virus impedia que se
pudieran grabar los trabajos inconclusos.

X
XXX " .
s & Actividad: abre el
XXXXXXX 66 accesorio Bloc de notas
EEESERI ¢ - A de Windows y escribe un
XXXXXXXXXXX - . ~
——— arbol navidefio con un
XXXXXXXXXXXXXXX mensaje como el que se
XXXXXXXXXXXXKXXXX muestra, utilizando la
XXXXXXXXXXXXXXXXXXX fU ente C ou ri er New
XXX
oo de 12 puntos:

XXXXXXXX
jFeliz Navidad y préspero
Afio Nuevo!

(Tu nombre completo)

Guarda el archivo con el nombre Navidad.txt,
imprimelo y entrégalo a tu profesora o profesor.

E¥5] El uso de programas originales evita en
un gran porcentaje las infecciones de
virus. Sin embargo, una empresa de gran
prestigio desarroll6 un virus benigno
llamado Macintosh Peace, MacMag o
Brandow para poner un mensaje de paz en
las pantallas de sus computadoras y
celebrar el aniversario de la introduccion de
la Macintosh Il el 2 de marzo de 1988. El
virus se salié de control y se fue en los
programas originales que infectaron mas de
300,000 computadoras en Estados Unidos y

Canada.
iNo utilices
copias pirata!

FX3 El virus Ping-Pong fue detectado

el primero de marzo de 1988 en la
Universidad de Turin en Italia. En ese
tiempo fue uno de los virus infector del
sector de arranque que mas se difundié.
Aparecia una molesta pelotita rebotando
en la pantalla de las computadoras con
MS-DOS.

En mayo de 1988 se identific el Virus
de Jerusalén que, segun algunas
versiones, fue creado por la Organizacion
para la Liberacion de Palestina con motivo
de la celebracion del cuarenta aniversario
del ultimo dia en que Palestina existio
como nacion, el viernes 13 de mayo de
1988. Este es el famoso virus conocido
como del viernes 13, que se activaba
los dias viernes 13 de cualquier mes.

En 1988 se forma la CVIA, Computer

Virus Industry Association, una
asociacion de profesores, programadores
y empresas de software de Estados
Unidos, para estudiar, investigar y
clasificar a los virus con la finalidad de
disenar y elaborar medidas de proteccion y
programas antivirus.

La Nuclear Regulatory Commission,
de Estados Unidos, anuncio el
11 de agosto de 1988 su intencion de
sancionar hasta con $1,250,000 délares
a la planta de energia nuclear Peach
Bottom, en Pensilvania, porque
sorprendio a los operadores jugando en
las computadoras con copias piratas
de programas de juegos.




El 2 de noviembre de 1988 las redes

ARPANET y NSFnet en Estados Unidos
son infectadas por un virus (gusano) que
afecté a mas de 6,000 computadoras del
Centro de Investigacion de la NASA
y de varias universidades. El causante
de la infeccion fue el estudiante Robert
Morris Jr., hijo de uno de los investigadores
de los laboratorios Bell que disefi6 el juego
CoreWar. A fin de multiplicarse, el gusano
aprovechd una vulnerabilidad en los
sistemas operativos UNIX de las
computadoras VAX y Sun Microsystems.
El virus utilizaba varios métodos para tener
acceso a los sistemas, como la recoleccién
de contrasenas. Las pérdidas totales
causadas por el gusano fueron estimadas
en $96 millones de dolares.

31 El 24 de diciembre de 1988, el
programador del Reino Unido (Inglaterra)
Alan Solomon, creé el primer programa
antivirus en forma, llamandolo Dr. Solomon’s
Anti-Virus Toolkit. El programa se hizo muy
popular y fue ampliamente recomendado en
las revistas de computacion, hasta que
en 1998 Network Associates (actualmente
McAfee) comprd la compaiiia.

Diciembre de 1989 cierra con el

troyano AIDS, el primer ransomware
conocido. La revista PC Business World
envio a sus suscriptores mas de 20,000
discos infectados con el virus; al leer el
disco, el virus permanecia inactivo durante
90 ciclos de arranque, al 91, mostraba un
mensaje pidiendo que se depositara dinero
a una cuenta bancaria, por lo que fue muy
facil atrapar al autor, Joseph Popp, que fue
condenado en ltalia.

EX] En octubre de 1989 ya se veia a los virus
como una terrible epidemia.
Un comunicado de un desconocido comando

tecno-terrorista manifesté que habia infectado una
gran cantidad de computadoras, y que el viernes

13 se destruirian automaticamente los archivos

almacenados en ellas. Aunque no se realizo esta
profecia, sirvié para comprender el grave peligro

al que estan expuestos los datos de cualquier
sistema. El 30 de octubre de 1989 el diario The
New York Times anuncia que las computadoras
de la NASA habian sido interferidas por

z‘?} |
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desconocidos causando problemas en el lanzamiento del transbordador espacial Atlantis. J

Robert Tappan Morris fue la primera
persona condenada por la Ley de Faude
Computacional de Estados Unidos.

En su época de estudiante en la
Universidad de Cornell, en 1988 cred

el codigo de uno de los primeros gusanos
computacionales que causo pérdidas
millonarias. El 22 de enero de 1990 fue
llevado a juicio por fraude y engafo,

y sentenciado en la Corte Federal

de Syracuse, a tres anos de libertad
condicional, una multa de 10 mil délares
y 400 dolares de trabajo comunitario.
Actualmente es docente en el Instituto

En un documento de
Word haz un resumen
de dos o tres parrafos
sobre lo sucedido a
Robert Morris Jr.
Escribe la historia con
tus propias palabras e
inserta su fotografia. Guarda el archivo con
el nombre El gusano de Internet.docx y
entrégalo a tu profesora o profesor.

e

Tecnoldgico de Massachusetts. .e S
Consulta las siguientes paginas web y no d . h ; . I SR AT LT D
olvides poner la fuente de donde tomaste o e o o e —

la informacion. =
https://elpais.com/diario/1990/01/08/ultima/631753201_850215.html B ———
https://lwww.elhacker.net/hackers-famosos-robert-tappan-morris-biografia.html ~

Ransomware. Malware que impide
el acceso a los sistemas o archivos
y exige el pago de un rescate por el
acceso a ellos.

Epidemia. Enfermedad
infecciosa que se propaga en -
una poblacion atacando a muchas
personas, en este caso computadoras.




En 1992, John McAfee
pronosticaba que el virus
Michelangelo se activaria cualquier
6 de marzo, pues se cree que fue
hecho para “celebrar” ese dia el
nacimiento de Miguel Angel
Buonarroti (1475-1564), escultor,
arquitecto y pintor italiano del
Renacimiento. En esa fecha, si tu
computadora estaba infectada con
el virus, al “arrancar” el sistema con
el disquete o disco duro “infectado”,
lo primero que hacia éste es verificar
la fecha del reloj del sistema.
Si coincidia con marzo 6, en lugar
de infectar disquetes o el disco duro,
sobrescribia el disco desde el cual
se realizaba la carga, destruyendo
la informacién contenida en él.

Tal vez uno de los virus que cierra

la historia antigua de los virus de
computadoras, fue .LWorm.Happy,
también conocido como Happy99,
Trojan.Happy99, W32/Ska-Hapyy99,
W32/Ska.A, Ska.exe y otros alias,
descubierto el 20 de enero de 1999.
Era un gusano que afectaba las
computadoras con sistema operativo
Windows 95 y Windows 98. Dejo su
marca, porque a diferencia de los virus

antiguos que se diseminaban a través de disquetes o en =~ EEEE==LE AT _RE_TIE
programas piratas, se distribuyé mediante la red Internet, '
como documento adjunto de correo electronico, que es
una de las vias de las infecciones en la actualidad.
Modificaba los archivos del sistema relacionados con
Outlook Express e Internet Explorer y cuando “explotaba
la bomba, aparecia una ventana emergente (Pop-up)

de Windows, con el mensaje Happy New Year 1999!!

I loveYou es un gusano que se reproduce a traves

de las redes, modifica los archivos de la
computadora afectada y se transmite con el nombre
"LOVE-LETTER-FOR-YOU.TXT.vbs", como archivo adjunto al
correo electronico. Cerramos con este virus porque marca
el inicio de la nueva era de programas llamados Malware.
El 5 de mayo del afio 2000, este virus de origen filipino
infecté a mas de 50 millones de computadoras.

Como ves, no todos los hechos relacionados con virus han
sido de mala fe; algunos son accidentes o descuidos de los
programadores. Sin embargo, el problema de los virus ha
crecido. En 1995 existian mas de 30,000 tipos de virus, y todos
los dias aparecen muchos mas, asi que hoy el numero debe
ser inmenso. Afortunadamente en todo el mundo sélo se sabe
de unos 300 virus activos, el resto van quedando obsoletos por el avance de
la tecnologia. Por todas estas razones, debemos utilizar las computadoras
con responsabilidad y aprender a proteger los sistemas de esos maldosos
programas.

La historia de Robert Morris Jr., es un
ejemplo del uso ético de la computacion.
Era un estudiante brillante que cometio el
error al “soltar” el gusano en la red.
Después de ser juzgado y haber pagado
su condena, ahora es profesor del
Instituto Tecnoldgico de Massachussets y
utiliza sus conocimientos para el bien

de la sociedad. Respeta las normas
éticas que impone la sociedad y

jseras respetado!




Estadisticas de virus informaticos

https://statistics.securelist.com/es

 Nimero | Nombre delaamenaza | Cantidad | < IV E¥ Pulsa en la direccion web.
1 DangerousObject.Multi.Generic 13.41 &%‘ — H Pasa el apuntador sobre tu pais.
2 Trojan.WinLNK.Agent.gen 9.56 & . El Selecciona Mes o+ e [L08 |
3 Tro!an.Squpt.Generlc . 4.67 Algunas compaﬁl’as_ que fabrican I3 Observa las 10 amenazas.
4 Trojan.Win32.Agent.newipc 4.57 t glrotgramgs anplvurus IIelvan _ principales detectadas por el
. : R estadisticas ae cuales son Ios Virus i
5 VHQ.TrOJan.W|n32.Convagent.gen 3.97 que mas amenazas representan. antivirus Kaspersky.
6  Trojan.MSIL.Convagent.gen 3.71 Ve a la pagina de estadisticas de E Inicia una sesién de Excel.
ian- i K k I
7 Tro!an Dgwnloader.MSIL.Bltser.gen 3.24 Iigfgigcglié ljgeseug’;égﬁ a :;‘ Srf]‘ [ Crea la tabla con las 10
8 TrOJ_an-W'nLNK-Starter-gen 3.92 gréfico circular que te permita ver amenazas y sus porcentajes.
9  Trojan-Dropper.Script.Dorifel.gen 2.62 los porcentajes de infecciones de Crea un grafico circular con
10 Trojan.WinLNK.Runner.jo 1.88 o WIS E0 1) S1EHD S los valores de los porcentajes.

= ¢, Te digo un secreto? \] | DangerousObject.Multi.Generic 1341%
: - - . Pulsa en el botén PDF de |a SEANEE & it L 9,56%
paﬂg infe,rior y descarg_a el 3 \fiojan.S::ripLGeneric 467%
o archivo, dbrelo, selecciona NPT N Y P R
copialos al libro de calculo. [l “Hﬂ:wﬂ'm"“gem'ge" ]
Obviamente los datos 6 | Trojan.MS nvagent.gen 3.71%
I TG ERS |7 | Trojan:Downloddsr MSIL Bitsergen | 3,24%
archivo y entrégalo a tu 8 | Trojan.WinLNK Starténgen 2,92%
S S 2] profesora o profesor. 9 | Trojan-Dropper.Script Dorifelgen_ | 2,62%
" % 10 | Trojan.WinLNK.Runnerjo [Teenl
B'- ;." PDF
| . g ‘

Actividad 10. Simuladores de virus
Observa en tu propia computadora como
funcionan los virus informaticos.




Adchrea

R R

=42 b e -

o

13

15

Ik Indertas

1 -Da ngerousObject. Multi.Generi

2 Trojan, WinLNK, Agent.gen
3 Trojan.Script.Generic
4 Trojan Wind2 Agent.newipe | 1 E
5 VHO:Trojan. Wind2.Convagent ;
] Trojan. MSIL.Convagent,gen
7 Trojan-Downloader. MSIL. Bitser.gen
a8 Trojan. WinLNK. Starter.gen
9 Trojan-Dropper.Script.Darifel.gen
10 ?rujun.WinLNK.Runner.":}
Mes y afio:
16 Tu nombre:
! Grupo:
Fuente:

i Coponodn de phina Femlss Datos

371
3.24
297
2.62
1.88,

Pesrsar Willa  Avida Aciobal  Dueho de grbfes  Fosmalo
i — i Sebeccinnar
M da%n

Centra
Extiwnic inlérac

Exttemo eipmn |

Ajunbe perbecio 3
Lamada de dabos : :

Blis g ioney

=/

hifps: Y statistics. securelst.comfescountrg/ messcs/on-scess-scanmanth

Al copiar los datos de las
estadisticas de la pagina de
Kaspersky, no incluyas los signos

~eomennes. [ERERS % para que Excel reconozca los

valores de la columna Cantidad
COmMO NUMEricos. )

@ Selecciona los datos de las
columnas By C.

@ Inserta un gréfico circular 3D.

</ @ En las cintas de opciones
que aparecen edita y da
formato al grafico.

@ La cinta de opciones Disefio
de grafico permite cambiar el
Estilo de disefio o aplicar un
Disefio rapido.

@ Con los botones Elementos
de grafico y Estilos de grafico
puedes modificar el grafico.

@ No olvides incluir tus datos
y la fuente bibliogréfica.

escuela, ;no lo recuerdas? jen
el mismo equipo! Dame tu

22
123 =
Hajal o — L
& B Oom M i .
...Estuvimos juntos en la misma Pulsa en el vinculo 1

(la direccion web) paraira
la pagina de la compania
de antivirus Panda y haz

lo siguiente:

Describe brevemente lo que es el ciberacoso.

https://lwww.pandasecurity.com/es/security-info/cyberbullying/

En un documento de Word de una pagina, expéon

el tema del ciberacoso y explica como protegerte

de los ataques de gente mal intencionada que podria
danarte mediante Internet o enviandote mensajes
ofensivos.

Describe los programas que te protegen de los
ataques del malware, y como usarlos.



Medidas de proteccidon de la informacion

entretenimiento, para
investigacion o de mala fe. Debemos estar

preparados para combatirlos, asi que ¢ por qué

no prevenir? Hacer copias de seguridad
de la informacion jes la mejor manera!

Si un virus o malware
infecta tu computadora
puede hacer que el
sistema funcione muy
lento o infectar y borrar tus
archivos de programas y
datos. Si destruye los programas, éstos se
pueden volver a instalar partiendo de los
discos originales, pero ya no podras
recuperar tu informacién. Por eso

siempre debes copiarla en una unidad
USB o en un disco externo.

Para hacerlo:

Kl Selecciona las carpetas y los datos.

FA Pulsa el boton izquierdo o principal del
raton sobre ellos.

E] “Arrastra” lo seleccionado hasta la
carpeta de tu unidad de respaldo.

También puedes pulsar el boton Copiar !.:_: ,
ir a la unidad de respaldo y ahi presionar el
boton Pegar .

Una de las mejores medidas de
proteccion, en cualquier materia,
es la prevencion. Los virus no
se van a acabar mientras haya
personas que los hacen como

Crear copias de seguridad.

OneDrive

ol
i

En el pasado las copias de seguridad se
hacian en disquetes con capacidad de
almacenamiento de 1.4 Megabytes
y algunas veces en cintas magnéticas
(casetes). En la actualidad se utilizan
pequenas Unidades USB, discos
extraibles, discos DVD y Blu-ray,

y servicios de almacenamiento
en “la Nube”.

)
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Copias de seguridad. Respaldo. Copias
de los archivos mas importantes que has generado
en la computadora, guardadas en unidades de almacenamiento.




Las unidades de
almacenamiento han
evolucionado de acuerdo con
las nuevas tecnologias, ahora
hay unidades USB de 1y 2
terabytes, discos duros de
hasta 20 terabytes, discos
virtuales SSD de 256, 512,
1024 gigabytes y mas.
Ya son muy pocas las
unidades de almacenamiento
con capacidades
medidas en megabytes.

Los nuevos sistemas operativos
“insisten” en crear las copias de
seguridad en “la nube”: Windows en
OneDrive, MacOS en iCloud,
Android en Google Drive, etc., pero,
debes tener cuentas para usarlos.
Para ti lo mas conveniente es guardar
tus archivos en una unidad USB o en
un disco duro extraible; sin embargo,
es conveniente que conozcas otros
metodos para respaldar y restaurar
todos los archivos y programas
de la computadora.

El comando Copia de seguridad de Windows:

Windows cuenta con un programa que
permite hacer copias de seguridad de

la informacion de manera sencilla.
Para utilizarlo haz lo siguiente:

HE Pulsa en el cuadro o botén Buscar O .
H Escribe Panel de control.

El Pulsa en cualquiera de los
iconos del panel o en Abrir.

En el panel de control, presiona
sobre el vinculo Copias de
seguridad y restauracion
(Windows 7).

Mujor colicicarsas [
N
| e Pareel de coervinod

Aplicacionss

& Configurscion

Berrmr oy | AboeTst

Si utilizas el comando Copia
de seguridad de Windows
en Windows 10 o Windows 11,
el sistema te “obliga” a crear
la copia en “la nube”. Por eso
debes acudir al panel de
control, que conserva esa
funcion de Windows 7.

(

1

. " . \/\¥§
Terabyte. Equivale a un millon de millones de bytes.-

Gigabyte. Mil millones de bytes 0 10 elevado ala
9a potencia.

Megabyte. Elequivalente a un millon de bytes.

= o
g
Terabytes Gigabytes MBytes kBytes Bytes
1000 1000,000 1000,000,000 1000,000,000,000
100 100,000 100,000,000 100,000,000,000
10 10,000 10,000,000  10,000,000,000
1 1,000 1,000,000 1,000,000,000
1 1,000 1,000,000
1 1,000

QOcho bits, que son la unidad minima de
informacidn, forman un byte (un caracter, letra,
numero o simbolo), con muchos bytes formas
palabras, imagenes y sonidos; ;imagina lo que
puedes formar con un gigabite?, podrias escribir
un libro completo con muchas imagenes y
guardarlo en una pequefia unidad de
almacenamiento USB.
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Si ya tienes conectada una unidad
USB o un disco duro o externo a la © 1 Configurar copiss de seguridad
computadora, puede ser que en la
siguiente ventana el _panel .de control Seleccionar dénde desea guardar la copia de seguridad
te proponga esa opcion. Si no es asi
pulsa en el botén Configurar copias Se recomienda que guarge la copia de S'E'I;Il.lrl'ﬂad en una unidad de disco duro exter Para hacer un reSpa|d0
de segu!‘idad y sc_alecciona la completo necesitas mucho
unidad tu mismo. Guardar copia de seguridad en espacio, pero como vas a
Destino de la copia de seguridad Espaciodi. Tameho | NACEr una COpia solo de los
E¥ Puedes hacer la copia de seguridad w Unidiad de US8 (D) eoeGa  749ce  trabajos que has elaborado
en una USB o en un disco externo. = - , — (laJnSeBl gur?g, C%g léna Ubnldad
= N0mega GF (E) 3719 GB 3727 GE e160 iga ytes
f " lecciona la uni nde v - e
Hjseleccionallainidadidondelvasia — Toshiba_gfec (F) wazce  sisig O UNdiSco extermno pequenio,

b@l crear la copia de seguridad y pulsa h ' puedes continuar y no hacer
: el boton Siguiente. SR Unicad de DVD RW (G) caso del mensaje.

/ El En la siguiente ventana selecciona
2= la opcion Dejarme elegir y pulsa
en Siguiente.

Actualizar Guardar en una red..

E3 Luego escoje las carpetas que " informacion
deseas incluir en la copia de
seguridad (Desktop significa
Escritorio) y pulsa el botdn
Siguiente.

E Sl Siguiente Cancelar
Desitop
» B0 Archivos 4
B Evidencias de aprendizaje . S . . . q
Presentacide i el espacio de tu disco alcanza para incluir una

Dozuments imagen del sistema Windows, aparece un mensaje con
owbanii la casilla de verificacion activa. Conviene dejarla
Favonttes . activada para tener una manera de recuperar el sistema
b operativo, si por alguna causa se produce una falla.
B Si al final no alcanza el espacio, puedes regresar al
I Saved Games panel de control y cambiar la configuracion para
desactivar esta opcidn, aunque ese trabajo no deberias
hacerlo tU, sino el administrador del sistema o un
técnico, si se trata de tu propia computadora.

Entoma de recuneracion de Windows
lUng imagen de sistama o5 una copla de s unidades necesanas para que e ajecute
Windows. Sirve para restawar el equipo sl deja de funcionar

[ Incluir una imagen de sisiema de las unedades: Particidn de sistema EF, Windows (C)

92 Edop| sioueme | canceir




i De inmediat mienz i 5
¥ Configurar copias de seguridad © a c?eda? |g ig[;:lg dee a Revisa que todo e’Ste correcto
sequridad en la unidad y pulsa en el botén Guardar
Revisar | fi ion d iad idad : i i0 i
visar la configuracion de copia de segurida de qlmacenamllentp configuracioén y salir.
Ubicacion de la copia de sequridad: IOmega_GF (E) E Sel:gg;gggdealnéleﬂggjhezar @ Veriﬁca que la unidad
Resumen de 1a copia 0¢ sequidad: Copias de seguridad seleccionada sea la correcta.
. X de Windows [ Las carpetas de tus archivos
Ebeaton SIS\ COpIR 0B SBUE: se completo deben aparecer en el apartado
ChUsers\Gongzalo Ferreyra Desktoph, E Todos los archivos de datos L. correctamente; ahora Elementos.
{ | JEl p#edes SIS el ttus Puedes programar la fecha
a;?gﬁ\ﬁogrz'b?eenﬁ);egﬂaa y hora para realizar los
Frogramacitn: Cada viemes a las 02200 p. m. Cambiar programacion efe— 4 respaldos con la opcion
72 computadora. P P

Cambiar programacion.

A, Puede necesitarse un disco de reparacion del sistema para restaurar una imagen de
sisterna. Mas informacign

[ Haz tu primera copia de
seguridad, pulsa el boton
Hacer copia de
seguridad ahora.

el Guardar configuracion y salir Cancelar

Ubicacien: 10mega_GF (E:) m ¥ Hacer copia de sequridad ahora

¢ Y qué pasa si tengo
una computadora
Macintosh?

|
17.19 GA disponible{s) de 37.27 GR

w—
Tamafo de la copia de seguridad: 0 bytes

By Administrar espacio

En las Macintosh las copias de seguridad
se hacen con el programa Time Machine
que se encuentra en el cuadro de dialogo
de las Preferencias del Sistema.
Pulsa en el icono y sigue las instrucciones
para crear el respaldo de los archivos
de tu carpeta de Evidencias de s AR I .
aprendizaje. jEs muy facil! AT e S e it -

..........

Respaldo completado

Time Machine completd el primer Cerrar
respaldo en “LaCie"

..........



Seguridad informatica o ciberseguridad

La seguridad informatica, que ° *
algunos llaman ciberseguridad T
pretende proteger los sistemas
informaticos y los dispositivos TIC,
de la manipulacion de los datos y
de los procesos informaticos por
personas o programas (software) no

) bl

DAY (i

autorizados. Con la premisa de que lo

mas importante de la informatica es la
informacion que se genera con las
computadoras, muchas empresas y
organismos promotores de la ética

informatica proponen planes de
proteccién y sistemas antimalware
como solucion.

NO SEA UN INOCENTE.

Debe estar preparado, Debe hacer backup [copia de

sequridad) de sus archivos este 31 de marzo, .
Juro solemnemente hacer una

copia de seguridad de mis
) @ documentos importantes, asi
~ como mis recuerdos mas

ACEPTE EL JURAMENTD

preciados, cada 31 de marzo”.

E[)ils Lc?ssiti?/g:i'l'plt())s ((t’é?g%v:gge{ébl otas digitales Iniciativa para convencer a los usuarios de dispositivos TIC y
rrF: - ’r d ’ g ’ comprometerlos a crear copias de seguridad, aceptando el juramento:
SOOI 7 T, https://lwww.worldbackupday.com/es.

K Los programas (software).
Programas de sistema, aplicaciones de
Tres de los  propdsito general y juegos. 1. Describe qué es Cibergrooming.

principales
elementos que [E] Datos e informacion.

se deben |  qe guardas en las unidades de 2. ;Qué os ol Sexting?

proteger con : LS
distintas @lmacenamiento (datos, imagenes,

medidas de canciones y tus tareas), que es el proposito

seguridad son: de este bloque.

3. ¢ Qué entiendes por Robo de identidad?

Pulsa en el vinculo de la policia %

cibernética de la ciudad de México,
descarga la Infografia Policia ‘

'Cibernética, conoce los cuatro Actividad 11. Los numerqs romanos. .« § &
ciberdelitos y describe brevemente Aprende las reglas de la escritura romana |
lo que se pide: v y escribe las cantidades que se piden.
4

94 https://www.ssc.cdmx.gob.mx/organizacion-policial/subsecretaria-de-inteligencia-e-investigacion-policial/policia-cibernetica




Programas antivirus

Asi como algunas personas hacen

S programas de virus, existen
programadores que dedican todos
sus esfuerzos a crear programas

para detectar y destruir a los
malignos virus. En la actualidad

hay muchas empresas que
ofrecen la proteccion antivirus y
antimalware a precios accesibles

g

Los programas antivirus son
indispensables para todos los que
tenemos que utilizar las
computadoras en nuestras tareas
cotidianas. Es muy importante que
los conozcas y te acostumbres a
utilizarlos, solo asi podras estar
seguro de mantener tu informacion,
programas Y dispositivos a salvo,

o de forma “gratuita”. \‘ isin olvidar las copias de seguridad!

Los principales antivirus:

Las empresas que fabrican antivirus ofrecen muchas funciones de proteccion y para eso tienen programadores trabajando
constantemente en su actualizacidén; aunque se ofrecen antivirus gratuitos, “nada en esta vida es gratuito”, algo hay que pagar
(la mayoria de veces son anuncios mientras se usan los programas o funciones limitadas). Lo mejor es comprar una licencia
anual y proteger el valioso sistema informatico. La mayoria de antivirus son buenos, pero es mejor comprar uno conocido y
que ofrezca servicio de actualizaciones constante.

Encontraras muchas paginas

antivirus de tu region o pais, web con valiosa informacion

acude a una tienda de - s icaisincs = sobre los mejores antivirus,
computacion y pregunta por = : : e a algunas hasta tienen vinculos a
ellos. También puedes buscar en Lista de los mejores antivirus para Windows 10 en 2022 las mas prestigiosas empresas
Internet con las palabras clave de antivirus, la mayoria de ellas
Principales antivirus. tienen versiones para Windows,

: Mac y Android, que puedes

instalar en 3 o0 5 dispositivos.

Para conocer los mejores

£

Lista de los mejores

antivirus para Windows .. .comenames »
10 en 2022 o

Claudie Vislers | Act.aliis

{
&

Antivirus #.
Windows .




Las computadoras con Windows 8, Windows 10 y Windows 11
cuentan con el antivirus “gratuito” Microsoft Defender.
Si no tienes un antivirus, el sistema te enviara notificaciones
para que lo actives, o lo activa de manera automatica para
proteger tu computadora.

Segersaa o Winiows

Seguridad de un vistazo

Proteccién contra virus y

amenazas
La proteccién basada en la nube E @ % {"la

esta desactivada. El dispositivo
Prateccidn conbra wires y Proteccion de cusnias Firewall y proteccion de red

podria ser vulnerable
BT M am récpbane

Activar k_ .|

3 = L

({ |8 Control de aplicaciones. y Seguridad del dispositheo RAendimiento y estado de
e el culai y schmingitrar be

exploradon dispositive

Firewall y proteccion de red

Los firewalls estan desactivados

El dispositive podria estar en ;&;‘ \

resgo
Cmclomnes de tamilla Historkal de proteccian
chiirdarin La st o o £ TR

Seguridad de
Windows -
Arciones

necesanas

N

07:55 p. m.

o % &Y 6042022

Pulsa con el botdn
izquierdo del raton sobre el
icono que tiene la alerta de

seguridad para abrir la
ventana Seguridad de

Windows, activa la
Proteccion contra virus y
amenazas y el Firewall y

proteccion de red. De
inmediato desaparece la
alerta y el sistema queda
protegido.




Norton Antivirus

Norton Antivirus, creado por Peter
Norton, ha sido durante muchos afios
uno de los mejores antivirus. Las nuevas
versiones tienen funciones para detectar
todo tipo de virus, software espia,
gusanos de Internet y virus de correo
electronico. El programa se actualiza
periddicamente para asegurar su
eficacia. En 1982 Norton cred Norton
Utilities, un programa de utilidades para
PC que se us6 mucho el siglo pasado.

McAfee

John McAfee fue uno
de los pioneros en la
lucha contra los virus
informaticos.

En la actualidad
McAfee es uno de los
mejores paquetes de
programas mundialmente conocido,
con aplicaciones de seguridad y
proteccion antivirus para PC,
Macintosh, teléfonos “inteligentes”

y tabletas digitales.

Avast

Avast antivirus es una de las mejores
aplicaciones antivirus que se descarga de
Internet, “completamente gratuita”, como
dice su anuncio, aunque cada vez que lo
uses aparecera un mensaje para que te
actualices a la version Premiun Security,
que es de paga, en la cual cuentas con
mas funciones de proteccion. También
tiene proteccion para sistemas Android
y Macintosh.

(.

prelafar B emadoetimte gy () Fnsteidnmod_ @Y oo Apeenactay N (5914 CERS S
McAfee VS Norton: jCual es Mejor en 20227

Encuentra &l mejor antivirus para t y us dispositivos,
Comparamos la seguridad, ka facilidad de uso, los exiras y méds para ayudarte a decidir.

U McAfee

11 Zamblar empresas

Al (IOSONSG PIONeSE COmiiaies OF Sies  HusEIs DD

O, McAfee vs Norton: ;Cual te conviene mas?
ton 300 403 of b3 Mejeoes pagueeles anlivines que exiaten: en jocas

Katarina Glamoslija
Redactora jefa

Mira, jel antivirus detecto & Avast
un virus en una unidad de
almacenamiento y lo ha
eliminado! Observa el EI_
mensaje que sugiere T
actualizarte a la version
de paga. Amenaza resuelta
ACTUALICE SU PROTECCION CERRAR TODAS (3)
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Kaspersky Anti-Virus

Eugene Kaspersky se
involucré en la lucha
antivirus desde 1989,
cuando el virus
Cascade.1704 infectd a
su computadora, una
Olivetti M24.
- En la actualidad esta
reconocido como uno de los lideres de la
seguridad informatica, con su programa
Kaspersky Anti-Virus, que ha sido
considerado entre los mejores del mundo.
Aunque compres el programa en una
tienda, deberas descargarlo de Internet:

Compra el programa o acude a la
pagina web latam.kaspersky.com.

[2] Descarga la aplicacion adecuada
para tu sistema operativo.

[3] Abre el icono de la descarga que
aparece en la parte inferior del
navegador y selecciona la opcién
Abrir.

Si no ves la descarga, abre la
carpeta Descargas y pulsa dos
veces sobre el icono del archivo
ejecutable del antivirus Kaspersky,
para iniciar la instalacion.

La empresa
Kaspersky se cred
el 26 de junio de .
1977, en Rusia, y tarjeta con
establecié su
primera oficina en
Gran Bretafia en
1979. Uno de sus
grandes logros se
dio en 2013, cuando
firmo6 un acuerdo de
cooperacioén con la
Interpol.

S

>
En la caja del antivirus
solo encontraras una

instrucciones para
descargar el programa
y el codigo de
activacion de 20 digitos.

N

*
\NTERPQ;

Se incluyen varias aplicaciones en la prueba gratuita de Kaspersky Total

Favoritos
Favoritos compa

Imagenss

Security

Descargalas dhora pard maximizar tu proteccicn

e HKaspersky Total Security for Windows

Hoy (6}

B 521,310,391 65, 256 1 4.exe



[6] En la primera ventana de la instalacion se
pide que aceptes las condiciones de la

licencia del programa, pulsa en Continuar.

[6] Acepta la configuracion que el propio
programa recomienda.

Sigue las instrucciones de la instalacion;
cuando el programa te pida el codigo de
activacion, escribe los 20 digitos.

Es conveniente crear una cuenta de la

empresa antivirus con tu correo electrénico,

de esa manera obtienes beneficios
adicionales.

® Kaspersky Internat Sacurity

& Activacion

Escribir codigo de activacion

Formato del cddigo de acthmcidn: 3000 )OO0 20000 - 30000L

,;Dl‘l".rlr encuentro un cidigo de activacién?

EGBYK

EPHW1

o tiene un codigo de activaciin?
o> no dispone de un cddigo de activadon, puede
comprar uno 2n la tienda en linea de Kaspersiy.

o 0

@ Xaspersky Internet Security

ikaspersky

Le damos la bienvenida a

Kaspersky Internet Security

Al hacer clic en & botdn Continuar, acepta las condiciones del Contrato de

encia de usuano final y Politica de priv

yodad,

i} Esta aplicacion no estd pensada para usarse en la Uni

Al pulsar en el botdn

Unido o Brasil, Tampoco deben utilizarla quienes resida

@ FKaspersky Infernet Security ? - ¥

esoribir bos o

Activar version de prueb

Escribe las veinte letras y
numeros del codigo de
activacion tal como

aparecen en la tarjeta, o en el
correo electronico que te
envia Kaspersky
(mayusculas 0 minusculas).

Continuar, aceptas las
condiciones de la
licencia del programa, se
instala en el dispositivo
y te pide el codigo de
activacion.

8| Inicie sesion en su cuenta de My Kaspersky y obtenga
beneficios adicionales

Oportunidades adicionales de
profeccidn y administracian

Un solo punto de scceso para
I proteccidn de todos los
dispositivos

Almacenamiento del codigo de
activacidn para evitar que se pierda



Una vez activado el b e Bowoa Si introduces una
antivirus puedes estar unidad USB o un
seguro de que ningun Su proteccion ya estd activa CD-ROM con

virus o malware 1 recomendacidn ~_archivos
entrara en tu Detalles infectados por
computadora. virus, el antivirus

Ademas Kaspersky los elimina y te da

ofrece una proteccion : ‘ / 4 unmensaje de

adicional para nifos, Q] N E alerta en el area
que no pe;r_mte que : I:—EI x_/ %e Inotlflc;tac!ondes

entres a paglnas Web Andlisis Actualizacién de bases de datos Safe Money el escriorio de

peligrosas ni recibas Windows,

mensajes o0 o ademas puedes
programas mal @ @ ver el reporte de
intencionados. S L _ los virus
Proteccidn de privacidad Proteccian para nifios My Kaspersky e|iminadOS.

@ FKasporsky Intornet Socurity 7 - -

“ Cuarentena

Tt Cuarentena tiene coplas de seguridad de los archivos que se eliminan o modifican para desinfectar sl
equipn, Fstas copias estdn almacenadas en un formato especial v no suponen ||i|u_;|'||| RSO

@ Kaspersky Internet Security AT

Objeto eliminado
Archivo: C\Users\Gonzalo Ferreyra

& Quitar todo \AppData\lLocal\Temp\Rar
$EXa17080.28075\happy99.exe
Archivo Ruta Detectado Fechay hora  Estado
| Babylonizip ChUsers\Gonzalo Fermoyra\Deskto.., 13042022,  Desinfectado
BABYLOMIEXE Chllzers\Gonzalo FerreyratDeskta.. VinnaWinSe Babndo.. 13042022 Eliminada 03310 p. m.
A3 DD 300000 O
FMADMOPOLY. VBS CillsershGonzalo Ferreyra\Deskto... ﬁrus.U'B'S.Mnru:puL.. 13042022, Eliminado

| MOMNOPOLY.VBS Chlsers\Gonzalo FerreyralDeskto.. | VinusVBS Monopoly 1342022, Eliminado |

| QUTLOOK. MONOP... Ch\Users\Gonzalo Fermeyra\Decktoph, | UDSVirue VBSMon..  13/04/2022...  No desinfec... Il

| happy39.ece CAlUsers\Gonzalo Ferreyra\AppDa... | Email-WormMWin32.... © 13/04/2022...  Eliminada ACtiVIdad 12 Hidrografia 0 0
happy9exe CAlsers\Gonzalo FereyratAppDas. Emall-WormMWin32...  13/04/2022..  Eliminado Ubica |OS principaIeS riOS < n
ﬂ ﬂ hid = My Kaspario Licencia: 753 dias IeETanes

de América en el lugar que - )\%

les corresponde en el mapa.
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Ahora que ya

sabes como
’ prevenir que
los virus entren

en las
computadoras,
tienes la responsabilidad de
cuidar los equipos que utilizas
en la escuelay en tu casa. Lee
detenidamente las siguientes
medidas de proteccion y en
grupos de cuatro compafieras
0 comparneros, escriban en
hojas de cartulina carteles con
una breve descripcion para
colocar en el aula de
informatica.

Actividades escolares 1

Medidas de proteccion contra virus informaticos.

K} No olvides crear respaldos o copias de il Protege contra escritura los medios de
seguridad de toda la informacion almacenamiento que tengas que introducir a una
generada, por lo menos semanalmente. computadora ajena.

No permitas que personas extranas introduzcan

LnEStEE] £ 1) [P VD VLS Uy unidades USB o discos compactos en tu

mantenlo siempre actualizado.

computadora.
No utilices copias ilegales o piratas de los El No abras todos los correos electrénicos que te lleg
programas. sobre todo cuando desconozcas su procedencia.
jBorralos!

an,

No introduzcas unidades USB o CD-ROM g No “descargues’ archivos de sitios web desconocidos.

de dudosa procedencia a la computadora,

si estan infectados se puede contagiar. antes con un antivirus actualizado.

Nunca los ejecutes en tu computadora si no los revisas

Protege los accesos a la red con No entres a sitios web desconocidos sin la compariia

contrasefias (passwords). de tu profesora o profesor, o de tus padres.

No olvides contarle a tus espectadores una
moraleja sobre lo ocurrido a Morris. De esta
manera, ellos y tu aprenden a hacer todas las

cosas con responsabilidad y respeto hacia los el titulo y tus datos; en la segunda y tercera el texto del documento y la
demas. Recuerda lo que escribié Benito Juarez: fotografia de Robert Morris y en la cuarta escribe las diez medidas de

“El respeto al derecho ajeno es la paz’.

Uso
responsable
de las
computadoras

y padres para completar la que hiciste al principio de la unidad. Asi podran
jcuanto has aprendido sobre los virus de las computadoras! Guarda la

1. ; Coémo se le llama a una tabla con diez reglas que se deben respetar por todas las personas?

2. ;Cual consideras que es la regla mas importante para proteger tu informacion?

3. i Agregarias una regla mas?, escribela en el recuadro.

Con los datos del documento de Word El gusano de Internet.docx, haz una
presentacion de PowerPoint con cuatro diapositivas: en la primera escribe

proteccién contra los virus informaticos. Haz la presentacion frente a tus amigos

ver

presentacion con el nombre Uso responsable de las computadoras.pptx.
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LOS DERECHOS DEL M0

En grupos de tres o
cuatro comparieros
consulten su libro de
Formacion Civica
y Etica, lean los
archivos Derechos del
nino.pdf y Ley

GDNNA.pdf que se
descargan de laweb y
respondan lo siguiente:
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Actividades escolares 2
iConociendo mis derechos!

Por mi dignidad
como persona
tengo derecho a:

Tus derechos como nina,
nino o adolescente deben
garantizar que recibas un
buen trato y que sean
cubiertas tus necesidades
para asegurarte una vida
digna. Se establecieron en
la Convencion sobre los
Derechos del Nino de la
UNICEF en la ONU, y en

a integridad
personal.

Una vida libre @
de violencia.

® La vida, la paz,
la supervivencia
y el desarrollo.

Ser protegido @

la Ley General de los contra el abuso @ La intimidad
Derechos de Nifas, sexual y la personal
Nifos y Adolescentes de explotacion. - ) y familiar.

la CNDH.
https://www.conaliteg.sep.gob.mx/2021/P5FCA.htm

1. Vean la pagina 2 de Los derechos del nifio.pdf (los créditos), escriban el nombre del autor de la fotografia de la portada.

2. ; Quién publica el manifiesto y cuantos articulos tiene?

3. Escriban el articulo primero completo.

4. | ean solo el titulo segundo (paginas 8 y 9) del archivo Ley GDNNA.pdf para que conozcan los 20 derechos enunciados y escriba

cada alumno el que crea que es el mas importante.

5. Discutan lo aprendido y entre todos decidan si hay otros derechos que debian ser considerados, escriban dos de ellos.




Actividades de evaluacion 1

€ Escribe brevemente en las lineas dos de las caracteristicas de los virus biolégicos e informaticos, que hicieron que se les
comparara y llamara de igual manera. Sigue el ejemplo.

Virus bioldgicos: Modifican la informacion genética de las células

Virus informaticos: Modifican la estructura de los programas

@ Escribe una definicion breve de virus informatico.

€ Escribe en los recuadros tres maneras en que los virus informéticos llegan a las computadoras.

@ Escribe los nombres de cuatro tipos de virus, de acuerdo con su manera de operar.

@ Escribe los nombres de los cuatro tipos de virus, de acuerdo con el lugar del disco donde se alojan.
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Actividades de evaluacion 2

€ ; Quién fue el iniciador del concepto del cédigo auto reproductor?

@ ;En donde trabajaban los programadores que disefiaron el primer virus llamado CoreWar?

€ ;A quién se conoce como el padre de los virus informaticos y por qué?

@ Crea una linea de tiempo en un documento de Word (en una tabla) con los afios y principales hechos relacionados con la historia de

los virus informaticos. Observa el ejemplo. Guarda el documento con el nombre Linea de tiempo.docx y luego haz lo que se pide en
el punto siguiente.

1949 | John von Neumann, que participd en la creacion de la computadora EDVAC, describio el primer cédigo auto reproductor.

1959 | Los programadores de los Laboratorios Bell de AT&T Robert Thomas Morris, M. Douglas Mcliroy y Victor Vysottsky
crearon un juego tipo virus llamado CoreWar.

1960 | Estudiantes de computacién del Instituto Tecnoldgico de Massachusetts, por las noches creaban codigo del programa
Guerra en el espacio (Spacewar), que no era propiamente virus, sino bombas que explotaban al momento.

@ Con un programa navegador ve a la pagina web https://latam.kaspersky.com/about, desplazate a la parte inferior y ve la historia de
Kaspersky; en otra tabla de Word crea la linea de tiempo y entrega el documento a tu profesora o profesor. No olvides incluir tus datos.

1989 | Eugene Kaspersky comienza a luchar contra los virus.

1997 | Se funda Kaspersky Labs.

Juego 3. Encuentra petréleo @ —
1999 | Se establecio la primera oficina en el extranjero. Inicia la excavacion hacia el i,
fondo de los yacimientos y

jencuentra petréleo!
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Bloque de Actividades y proyectos

iCudnta

actividad!
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Calculo de perimetros y areas de figuras

Inicia una sesion de Paint
y haz lo siguiente:

Observa las figuras (donde cada
cuadrito representa un cm), y contesta

las preguntas:

@ Activa la cuadricula en el menu Ver.

@ Dibuja con linea delgada las figuras
geomeétricas que se muestran, utilizando

las formas Linea, Rectangulo, Poligono CAA .
y Trizngulo. g g €@ ;. Cual es el area del cuadrado ETIETIIEY?

@ Rellena con color las formas, como las \

muestras.
@ Guarda el dibujo con el nombre @ ;. Cual es el perimetro de la figura azul (debajo del cuadrado)?

Perimetros y areas.jpg y entrégalo ‘
a tu profesora o profesor.

€ ;Cuanto mide el &rea del rectangulo [FXE]?

O , Cuantos centimetros mide el area del triangulo rojo?

@ . Cual es el perimetro de la letra E color violeta?

Q ¢ Cual es el area del rectangulo azul?

@ . Cual es el perimetro de la figura en forma de T de color morado?

Para hacer las figuras

iguales a las muestras,
cuenta los cuadritos que
ocupa cada una de ellas.

106



Actividad grupal de PowerPoint Los temas son:

Las comunidades urbanas, rurales y en
K} En grupos de tres o cuatro comparieros inicien una sesién de transicion

PowerPoint y realicen mapas conceptuales en presentaciones Las comunidades pueden ser urbanas, rurales o

de dos o tres diapositivas, sobre alguno de los temas propuestos;  estar en transicion. Las actividades de las

seleccionen temas diferentes. comunidades urbanas son el comercio, la
industria y los servicios. Un ejemplo es la
ciudad de Guadalajara. En las rurales se
practican la agricultura la ganaderia y la pesca,
El En la primera diapositiva escriban lo siguiente: como en Huatusco, donde se siembra café. Las

® E| titulo. comunidades en transicion cuentan con

® Sus datos (nombre completo, grupo y nimero de lista). actividades de |as dos clases. Un ejemplo es

) » o - Texcoco en el estado de México.
£3 En la segunda diapositiva dibujen el mapa conceptual utilizando las Formas
basicas y conectores de PowerPoint.

K1 Asignen efectos de transicion a las dos diapositivas, con avance automatico:

FA Utilicen una presentacion en blanco con el
tema Base o uno similar.

El aparato sexual masculino
El aparato sexual del hombre estd compuesto

® Pongan efectos de animacion a cada uno de los elementos del mapa conceptual por testiculos que producen espermatozoides,
para que se vaya construyendo pausadamente. vesiculas seminales y préstata, que producen
[3 Guarden las presentaciones con un nombre adecuado, imprimanlas y entréguenlas SUbIStar,:(}'asguft f°"“a'|1 el semen; y el pene, el
asu profesora o profesor. cual esta cublierto por el prepucio.
[ ree—— ey - WP TN PN

Los alimentos

Los alimentos se clasifican en cuatro grupos
principales: cereales y tubérculos ricos en
carbohidratos como el maiz y la papa; las frutas
y verduras que nos dan vitaminas y minerales
como la manzana y la lechuga; de origen animal
ricos en proteinas como la carne y la leche y
grasas y azucares que proporcionan energia
como el chocolate y la caia.

Mapa conceptual

|

De los caudillos a las instituciones

En 1917 se promulgo la Constitucion, que
comenzd una nueva etapa en la historia de
México. Se crearon nuevas instituciones y se

= =n %

B COMUNIDADES

URBANAS, RURALESY : pusieron en practica diversos programas de
ENTRANSICION gobierno, la agricultura y la industria fueron
I ! la base del crecimiento econémico. Durante el
gobierno de Lazaro Cardenas se llevaron a cabo
la reforma agraria y la expropiacion petrolera.

Recuerda que si tienes la
version 2019 o posterior de
Microsoft Office, tienes la
opcién de aplicar alguno de
los disenos de la funcion
Ideas de diseno.
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Guia a Camila a través del croquis

Esll

i r
00000

—

Pl

R —
CASA DE DONATELLA|
-

Para ir del mercado a la iglesia
puedes caminar cuatro cuadras al
este y luego cuatro cuadras al
norte (porque el parque ocupa dos
cuadras), o cinco cuadras al norte
y luego cuatro cuadras al este.

Q.

Observa este mapa o croquis y
contesta las siguientes preguntas
utilizando los cuatro puntos
cardinales, norte, sur, este y
oeste para indicar la direccién
hacia donde debe caminar Camila.

Sigue el ejemplo.

¢, Cuantas cuadras debe caminar Camila para
llegar a su casa?

Describe el camino que debe recorrer Camila
para ir al hospital.

Describe el camino que debe recorrer Camila
para ir a la casa de Donatella.

Describe el camino que debe recorrer Camila
para llegar a la casa de Luciano.

3 cuadras al norte y 3 cuadras al este

Marca con rojo y azul, dos caminos que puede
utilizar Camila para ir a la feria.

I Marca con color verde el camino que puede
utilizar Donatella para ir de su casa a la escuela.




Prepara la unidad de almacenamientc

Antiguamente, los disquetes o discos
duros se debian formatear para poder
guardar los archivos en ellos.

En la actualidad, todas las unidades v 8 e acice
de almacenamiento ya tienen un formato i) .=k §i.BR ;j
adecuado para guardar los datos, desde - :

el momento de la compra; pero a veces es
necesario “limpiar” la unidad de
almacenamiento dandole formato.
iRecuerda que todos los datos de la
unidad se perderan!

Ll

L

T

1 1 Fog
|
o

Explorador de

TR IE T I Lt r CApECiimnd: RAGITTAS TPl i
o EEEGUIDT archivos e

28.8 GB
e de ks Capacidad es la cantidad de
espacio disponible de la unidad
de almacenamiento, en este caso,
USB. Si tu sistema operativo es
Windows 7, 10 u 11, puedes
escoger el Sistema de archivos
FAT 32 o NTFS, aunque conviene
respetar los valores predefinidos.

Formatear KINGSTONE (0 B % Propiedade:

FAT32 (predeterminada)
H Inserta en tu computadora una unidad de
almacenamiento USB o un disco extraible.

H Abre la ventana Este equipo o el Explorador
de archivos.

Kl Pulsa con el botén derecho o secundario del ratéon sobre

Tamafio de unidad de asignacidn

16 kilobytes

Restaurar valares pradeterminados

la unidad. T e Si realizaste cambios, puedes
B3 En el menu contextual selecciona Formatear. \ Restaurar valores
. Opciones de formato predeterminados.
E En el cuadro de dialogo que aparece, observa los valores &8 Formato répico

que propone automaticamente Windows.

4

Iniciar Carrar .n_ p "
-
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[} La Etiqueta de volumen es el nombre de hasta 11
caracteres que identifica a la unidad al insertarla en
el dispositivo. Siempre se muestra en mayusculas,
aunque lo hayas escrito en minusculas.

Escribe el nombre, puedes comenzar con USB, un
espacio y tu nombre o tus iniciales.

El Presiona el boton Iniciar.

El iTodos los datos de la unidad se perderan!, observa

la advertencia y si estas de acuerdo pulsa en Aceptar.

Formatear KINGSTONE (D:)
| Capacidad:
28.8 GB

Sisterna de archivos
FAT32 (predeterminado)

Tamafo de unidad de asignacidn

16 kilobytes

Restaurar valores predeterminados

Etiqueta del volumen E

USE Luciand]

Opciones de formato

Formato rapido

Iniciar i Cerrar

10

Antes las etiquetas
de volumen eran de
11 caracteres sin
espacios, ahora el
formato FAT 32
permite 11
caracteres con
espacios; el formato
NTSF permite
nombres de hasta
32 caracteres
con espacios, y se
ve tal como los
escribiste
(mayusculas y
minusculas).

- 4

T

N
\

Al finalizar el programa pulsa
en Aceptar y cierra el cuadro

de didlogo Dar formato.

e\
Formatear KINGSTOME (D:

| ADVERTENCIA: si formatea este disco, se borrardn TODOS los datos en &l
" Para formatear el disco, haga clic en Aceptar, Para salir, haga clic en Cancelar,

ﬂ Aceptar

Py

Ahora si, crea carpetas dentro de tu unidad
USB y guarda los archivos, si los tenias “regados”
en el Escritorio de Windows. Para moverlos pulsa
la tecla [_l al “arrastrarlos” o utiliza los
comandos Cortar y Pegar.

Cancelar

B = 2
B a Prse ©
SeulEan  Ngrane - | ~
o = =
s L _-‘/
-l B =N
T atitipn  Flstors slal = & Oederasr e
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iLastima, se acabo el aino escolar!

Todos estos meses han sido de arduo trabajo,
pero han valido la pena, ,no crees? Ademas
ha sido muy divertido y productivo. Cada vez

aprendes a utilizar mejor las computadoras Salén de

para hacer mas faciles tus tareas escolares y Computacién

mas divertidas tus actividades cotidianas.

Nos vemos en el siguiente ciclo escolar para
concluir el estudio de la informatica en
tu nivel escolar.

m



Se acabo el curso

Imprime el diploma que se te entregara por haber finalizado el curso.

Si ya resolviste los exdmenes y has
sido aprobada o aprobado en fu curso

de informdtica 5 por tu profesora o ¥
por' 14 p % AprendaTIC

profesor, imprime el diploma.

Pide a tu profesor T al director de la
escuela que lo avalen con su firma.

OTORGAEL PRESENTE

Diploma

A
Por su participacion y desempefio en el curso:

Informatica Escolar & ¢

Profesor(a): Director(a):

B¥ Tuprofesora o I Pulsa con el ratén Escribe en el lugar Imprime el B Recaba la firma
profesor te sobre el campo correspondiente, diploma en una del profesory el
entregard tu destinado a fu los nombres de tu hoja de papel director, y muestra
diploma al final hombre y profesora o tamafio carta tu diploma a fus
del curso. escribelo profesor y el de la de buena calidad papds, que van

completo. directora o director (de preferencia a estar muy
de la escuela. un papel satinado orgullosos de fi.

112 y grueso).
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