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Estimados Maestros y Padres de Familia:

El cambio tecnoldgico es el signo de nuestros tiempos; las nuevas Tecnologias de la
Informacion y de la Comunicacion (TIC) marcaran la vida de todos los nifios y jovenes
que hoy estudian en las escuelas. El conocimiento y el dominio de éstas seran de
gran ayuda para los futuros empleados y profesionistas de nuestros paises en
desarrollo.

Por ello, AprendaTIC quiere que cada vez mas personas, sobre todo los nifios, conozcan
y usen la tecnologia desde su formacion temprana, pues considera que el curso llamado
Informatica Escolar Practica es un excelente vehiculo para desarrollar las habilidades de
los pequefios sobre el uso de las TIC y el conocimiento de la computadora.

AprendaTIC y el autor han producido este material como una herramienta de apoyo a las
instituciones de Educacion Basica de los paises de habla hispana, facilitando a los
docentes el cumplimiento de la tarea de educar en tecnologia, haciendo ésta: divertida,
didactica y formativa.

La unica finalidad es que este material pueda ser utilizado como parte de la iniciativa
“Educacion digital libre”, cuyo fin es brindar a estudiantes y maestros capacitacion en las
Tecnologias de la Informacion y de La Comunicacién (TIC), desarrollo curricular y acceso
al software o aplicaciones, de manera gratuita.

La Educacion es un pilar para que nuestros nifios y jovenes enfrenten con éxito los retos
del manana. Nuestra meta es lograr un impacto en los estudiantes y que esto nos ayude
en la formacion de mexicanos mas talentosos y capaces. Si estos libros te benefician,
s6lo esperamos una pequefia contribucion monetaria para seguir creando y subiendo
materiales gratuitos a la “nube”.

Gonzalo Ferreyra Cortés
Director Editorial
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Escribe tu nombre:
Tu profesora (o profesor) se llama:
Este es el curso:




Aprende a usar tu libro virtual
Utilizalo desde la plataforma web o en tu computadora.

i Bt adbeAcibaig DL -~ Qo Este proyecto ecoldgico no pretende modificar el modelo
, s i —— educativo ni la interaccion alumno-maestro, sino incentivar a
ot 16,51, web,_Dace @ » los alumnos a conocer las TIC, la informatica y la computacién
B &8 Q6 @ LR ONO) R T &9 4B de una manera pedagogica, programatica y ludica, en linea.
oerte B 2 T T o T TN L & & & =200 & QO ~ (cm)
| Nl - Este es tu libro virtual, utilizalo

como si fuera tu libro “fisico”,
(impreso en papel). Sélo
necesitas un programa como
Adobe Acrobat, que se descarga
de manera gratuita desde la
pdgina web:
https://get.adobe.com/es/reader/

Selecciona el sistema operativo,
descarga el programa, instdlalo
y iA trabajar!

Para ubicar los puntos
en su lugar amplia la
vista del programa 'y

despldzalos a las
coordenadas que se
indican. Luego une los
puntos con lineas de

Responde a las preguntas directamente en
los campos de los formularios y utiliza la
barra de herramientas Comentar de Adobe
Acrobat para subrayar, insertar caracteres
y modificar sus colores.

color rojo.
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Para que funcionen las
computadoras deben tener dos
componentes: uno fisico llamado
equipo (hardware) y uno
intangible conocido como
programas o aplicaciones
(software).




Sistema informatico

Recuerda que un sistema informatico o de computo tiene diversos e lEee

componentes, pero basicamente se puede dividir en tres grandes grupos: Cacle, Cacle.

La parte tangible o fisica denominada hardware que incluye los componentes
internos de la computadora (tarjeta principal, fuente de poder, conexiones,
tablillas de memoria, microprocesador, etc.), los equipos periféricos o externos
y los componentes de conectividad para las redes de computadoras.

La parte légica o software, que incluye los diferentes programas necesarios
para la configuracion de los dispositivos, la operacién de la computadora y
las aplicaciones especificas.

La parte humana, que son las personas que hacen los programas, quienes los usan y las que
reparan las computadoras. Este bloque trata sobre los dos primeros grupos.

Las primeras computadoras PC estaban
compuestas de tres elementos basicos: unidad
. central de proceso (gabinete o CPU por sus
Sistema siglas en inglés: Central Proccess Unit),
Informatico ‘ teclado y monitor. Los demas componentes
como el ratén (mouse), la impresora y las
bocinas se consideraban dispositivos .
periféricos o externos, aunque ahora son < Monitor

' Se compone de: | elementos basicos.
i W
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I O | :
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Se divide en:

Componentes Equipos
internos externos

Hardware. Conjunto de elementos materiales que
componen una computadora.

Software. Componentes intangibles de una computadora. | |
Los programas o aplicaciones que utilizas para /* §
realizar cualquier tarea son software. y




Los equipos (hardware)
Componentes fisicos de la computadora.

Entrada Procesamiento
de de los
datos datos resultados

'

&
| R Unidades de entrada.
John von Neumann es el

creador del diagrama de los w
procesos basicos de una — =

>
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computadora: entrada de
datos, procesamiento de los T
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/&8 Johnvon Neumann oy datos y salida de resultados.

Las computadoras de la antigiiedad tenian
miles de bulbos y kildmetros de cables.
Ocupaban enormes salones y necesitaban Las unidades de entrada transforman los datos

aire acondicionado para evitar introducidos en cédigos binarios que pueden ser
el sobrecalentamiento. entendidos y procesados por la computadora.
Los dispositivos mas utilizados para la entrada
de datos son el teclado y el ratén, aunque en la
actualidad existen muchos mas como: palancas
de juegos (joysticks), lectores de cadigos de
barras, escaneres, micréfonos, camaras
fotograficas o de video, médems, discos
compactos, DVD, unidades USB, discos
extraibles, etcétera.

Y A = Antigiiedad.
TG Sy o En computacion el término
- Computadora ENIAC de 1946 ' antigiiedad se refiere a hace

escasos 75 anos.

Las nuevas computadoras son del tamafio de Bulbos.
g Cuade”))\o y mu%hals caben o 'aga}lma Tubos de vacio electronicos
e la mano. A pesar de los grandes adelantos "
tecnoldgicos, las computadoras trabajan que se utilizan para conmutar

basicamente siguiendo el modelo o amplificar sefales.
o arquitectura de John von Neumann.



) El teclado es el dispositivo mas utilizado para comunicarse con la computadora, Teclado ergonémico.
El teclado: los teclados varian dependiendo del fabricante y del idioma. Como los programas Aprovecha la posicion

y todos los componentes de las computadoras, los teclados también han natural de los dedos de

evolucionado, los hay inalambricos que se comunican con la computadora mediante aditamentos las manos y hace mas

\ bluetooth, y virtuales, que incluso permiten insertar emojis en los escritos. También los hay de descansado el trabajo.
- / formas “raras” que se adaptan a la posicion natural de las manos al escribir, conocidos como

m ergonémicos.
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El teclado numérico
El raton: desplazamiento Boton derecho se “apaga” o
0 secundario

“enciende” con la
El raton (mouse) es tecla | . Si se le

un dispositivo que habilita se activan
permite sefialar en la los nimeros. Si se
pantalla las opciones Botén izquierdo le inhabilita, las
que ofrecen los o primario teclas realizan
programas de interfaz 0 funciones
grafica como Windows, Android o MacOS, — X : especiales y de
para realizar alguna operacion. \>\_/ navegacion.

La mayoria cuenta con dos botones,

aunque los hay con mas. Los programas
o sistemas operativos han asignado las
principales funciones al botén

izquierdo, por eso se le llama también ~
principal. Recuerda que también hay otros

dispositivos apuntadores como el panel 7 . . . 0 0
tactil de las laptops, los lapices pticos y Emojis Iconos emotivos o emoticons. Se utilizan para expresar
hasta tus dedos en las pantallas tactiles. emociones en los mensajes o en los escritos.
Ergonomicos Que estan disefiados para mejorar el rendimiento @\
1 0 en el trabajo, y la comodidad del usuario. &
&



El apuntador o
puntero casi siempre
se representa por una
flecha que se mueve
en la pantalla segun
se desplace el raton
sobre la almohadilla.
En el cuadro de
dialogo Configuraciéon de Windows 10
puedes modificar las funciones de los
botones del raton:

D Pulsa en el botdn Inicio.
D sclecciona Configuracion.

B En el cuadro de dialogo Configuracion
pulsa en Dispositivos.

D Selecciona el icono Mouse.
Para cambiar la funcién de los botones

del raton selecciona la opcion Derecha.

Puedes configurar los movimientos de
la rueda de desplazamiento del ratén.

Gonzalo Ferreyra

Mouse

Documentos

L5 3

Configuracion @
[$

Inicio/apagado

<« I‘ Girar la rueda del mouse para desplazarse

Dispositivos 4—

Bluetooth, impresoras, mouse

| 0 Mm«—“

B Escritura @D Activado

derecho del raton
para desplegar
menus
contextuales con
multiples opciones
J Utiles para muchas
tareas.

Hmunnnml‘ (

Windows permite
utilizar el boton o)

o puntero del raton?

Seleccionar el botdn primario
bEHES lzquierda - <—B

Velocidad del cursor

—

Varias lineas cada vez

Elegir cudntas lineas desplazar cada vez

Desplazar ventanas inactivas al pasar el mouse por encima de ellas

¢ Hasta que tamaino puedes aumentar el apuntador

- o x|

En la ventana de
configuracion del raton
puedes modificar la velocidad
con la que se mueve el
cursor. Si utilizas la mano
izquierda para manejar el
ratén, cambia las funciones
principales del ratén al botén
derecho. Decide si desplazas
varias lineas o una pantalla
completa, con la rueda de
desplazamiento.

N ﬁ
Desplazate hacia abajo en
la pantalla Mouse,

investiga qué otras
configuraciones puedes

I ¢ Cuantos colores adicionales puedes asignar al puntero?

hacer al raton y contesta
las preguntas:

¢,Con qué opcion se abre el cuadro de dialogo

Propiedades del Mouse?

-
=

Menus contextuales. Menus que ofrecen funciones adicionales

0 comandos relacionados con la tarea que
se realiza en ese momento.

j e ;
Mmmm,
¢,Qué necesito \j
ahora?

1



: c Las unidades de salida son los dispositivos que
Unidades de salida [gapes para recibir la informacion procesada de
maneras visual, impresa o auditiva.
Los dispositivos mas utilizados para la salida de la informacion son el monitor y
la impresora, aunque en la actualidad existen muchos mas como: proyectores,
bocinas, graficadores (plotters), discos compactos (CD-ROM), etc. Algunos
realizan las dos funciones (entrada/salida) como las unidades de memoria USB,
las unidades de almacenamiento (discos duros y extraibles), y los médems.

monitores fueron evolucionando como: de video compuesto y TTL de un
solo color, CGA (Color Graphics Adapter), VGA (Video Graphics Array),
Super VGAy Ultra VGA. Los nuevos monitores se miden como HD, Full HD,
Ultra HD y WQHD (Wide Quad High Definition).

. El monitor es el principal dispositivo de
SRV[eIali(e]l <5 jiia visual de los datos procesados.

. ; | Monitor plano
Para instalarlo se necesita un adaptador o con tecnologia
tarjeta conectada dentro del gabinete. Dependiendo del tipo LED.
de tarjeta grafica, varia la resolucién del monitor, aunque : Jrreaes

también importan sus propias caracteristicas. Entre los
monitores con mejor resolucién se encuentran los de LED,
los cuales por su alta definicién se emplean principalmente
en el disefio grafico. Por su definicion de imagen, los

Antiguo monitor
de rayos catddicos

con resolucion RGB de 480 x 600
pixeles, en color ambar.

graficos, organigramas, flujogramas, ecuaciones, formulas o cualquier otro
tipo de informacién que se desee imprimir. Las hay de impacto (dot matrix
printer), térmicas (thermal printer), de chorro de tinta (ink jet) y laser, que

imprimen con un polvo negro llamado téner.

c B Las impresoras son los

La Impresora. dispositivos periféricos
mas utilizados de las

microcomputadoras, por lo que se han hecho
indispensables en todo sistema de computo. Permiten
obtener en papel el resultado de los calculos y
procesos de computacion, como listas de
calificaciones, textos, cuadros estadisticos, mapas,

Impresora de
impacto.

Impresora de
chorro de tinta.

Gabinete. Compartimiento donde se alojan los

Actividad 1. Calculo mental.
Observa las operaciones matematicas @ &

130+50=180
2+4=6
=186

componentes electronicos de la computadora.

Resolucion. Grado de nitidez o definicion de las
imagenes que depende de la calidad

3\vel talmente.
y [eSUE Ve as menamens “"2*)' 132+54 del monitor y de la tarjeta gréafica.

12




8 a8
Responde lo
siguiente en
los recuadros.
Identifica las
unidades y
dispositivos
periféricos de

entrada y salida,y los que
cumplen con las dos

funciones.

" de videojuegos o con una palanca (joystick); éstos serian periféricos de

e : A los aditamentos que no forman
Periféricos de entrada/salida [ e sl CAr
computadora como el teclado,
el raton o el monitor, se les conoce como dispositivos periféricos. Al jugar

con la computadora se introducen los datos mediante mandos controladores

entrada. Los que proporcionan resultados de los procesos que se llevan a cabo
en la computadora son periféricos de salida como las impresoras de todo tipo,
las bocinas, los digitalizadores graficos (plotters) o los audifonos. EI médem
(acrénimo de modulator/demodulator), las unidades de almacenamiento (discos
duros o extraibles), las memorias USB y los lectores de CD-ROM o DVD, son
periféricos de entrada/salida porque cumplen las dos funciones.

D ¢, Cuales son las principales unidades de entrada y salida de las computadoras?

&

Entrada Salida
| | |
—) —)
[ — I

de Entrada/Salida. Observa el ejemplo.

e -
‘.« — /
< —

VE: Y

Entrada/Salida

Escribe en los recuadros de abajo si los dispositivos son de Entrada o de Salida. Antes de
contestar, piensa cual es la funcion del dispositivo. Recuerda que algunos dispositivos son

13



Y= =7 Al . Cuando utilizas la computadora,

UEICENETNICTINe[CHOEIOEY | informacion y los programas

i se mantienen en la memoria

RAM. ¢ Qué sucede con la informacion cuando se apaga la computadora?
La respuesta es sencilla, jse pierde! Por eso es conveniente guardar la
informacién en alguno de los medios disefiados para ello. Los primeros
sistemas de almacenamiento de informacion, llamados memoria
secundaria, consistian en enormes cintas magnéticas o casetes en donde
se guardaban todos los datos de la memoria. Después se hizo necesario
inventar discos magnéticos mas rapidos y luego discos compactos y DVD,
cuya lectura y escritura se realiza mediante rayos laser.

Los discos debian ser formateados Los datos de la computadora se pueden
antes de usarlos. La organizacion de perder cuando se produce un apagon. En
cualquier disco es muy semejante, estos casos es conveniente utilizar
se dividen en anillos concéntricos . reguladores de voltaje con bateria incluida,
llamados pistas (fracks) y las pistas : conocidos como No-Break. En
se dividen en sectores. La cantidad = a0 ‘8 el momento que falla la
de pistas en la superficie del disco e T i - energia eléctrica la
se mide como pistas por pulgada e _ w, computadora se mantiene
(tracks per inch o tpi). = = encendida mientras guardas
Las computadoras actuales ya N = la informacion y apagas
incluyen los discos formateados. s - correctamente el sistema.

. : iEs hora de presentarte
Unidades de almacenamiento [® parienfes,! Lo Mas

importante del trabajo

con computadoras es la informacién que se genera con ellas; para

salvaguardarla hubo que inventar unidades de almacenamiento para

resguardar los datos, archivos y programas. En estas unidades se pueden

hacer respaldos o copias de seguridad de toda la informacién.

Las mas populares son los discos duros internos, las unidades de disco

externas, las unidades de memoria USB (como yo), los lectores de discos

compactos (CD-ROM), los discos versatiles digitales (DVD) y blu-ray-disc,

las unidades de cinta, las memorias flash, etcétera.

Respaldo. Respaldo de datos. Copia de seguridad de la informacidn que se genera en las
computadoras, en unidades de almacenamiento externas.

USB. Universal Serial Bus. Pendrive. Dispositivo de almacenamiento de datos con
circuitos electronicos de estado solido, utilizado para guardar informacién,
sustituyo a los antiguos disquetes.

14




Componentes internos de la computadora

—Todos los componentes de un sistema de computo son importantes, pero
el microprocesador o unidad central de procesamiento es determinante
para la computadora porque funciona como su cerebro, en donde se
realizan todos los calculos. El primer microprocesador, el 4004, fue
desarrollado por Intel en 1971, e incluia 2,300 transistores en una capsula
de 4 x 5 mm. En 1989 Intel desarrollé el 80486, que rebaso el millon de
transistores en una capsula, en la actualidad, los microprocesadores
contienen miles de millones de nanotransistores, pues se sigue
cumpliéndo la Ley de Moore de 1965.

v

ZI AN

R

. N La tarjeta principal, que es conocida también
La tarjeta pr|n0|pal (m otherboar d) como tarjeta madre o placa base, es el centro
de distribucion y proceso de los datos en la computadora. Sobre ella se conectan los principales
componentes del sistema, como el microprocesador, los chips de memoria, las tarjetas de control
de dispositivos y gran cantidad de componentes electronicos. Es una placa grabada con un circuito

impreso en cuya superficie se interconectan todos los elementos de control y proceso de la
computadora. Ademas, incluye ranuras de expansion para conectar los equipos periféricos.

Puerto DVI
> Puertos de Audio

Puertos USB |g

La comunicacion de las
computadoras con los
dispositivos perif_éricos
e : de entrada y salida se
realiza mediante los
puertos (ports) de
P comunicaciones.
m' Se encuentran en la
parte trasera de las
computadoras.

Microprocesador. Pequefio y complejo procesador central de una

“© 6
A\
%Varon Baroré computadora, compuesto de gran cantidad de
microcircuitos encapsulados en una sola unidad de silicio.

Actividad 2. Ortografia. Coloca las Ley de Moore. El Dr. Gordon E. Moore, cofundador de Intel, predijo que

palabras homofonas en los enunciados cada dos afios la cantidad de transistores en una sola unidad
donde correspondan. de silicio se duplicaria.




Una buena ortografia y gramatica son
necesarias para escribir cada vez mejor,
tanto las tareas de espariol, como las de
cualquier otra materia. Puedes mejorar aun
mas tu ortografia cuando lees y escribes
para investigar cualquier tema. Busca un
tema de 60. grado e investigalo leyendo
distintos materiales de consulta: libros,
enciclopedias, articulos periodisticos y paginas web. Escribe un
resumen y pide a una compafera o compariero que corrija tus
errores ortograficos, jtu puedes corregir el suyo!

A

LI PR ([T F— - ] o

Elmicroprocesadory
EE o S 1 Sirslie Slactniniog que Silul Soeme Unidid
R T AT O AN O DO, - (OO O - oot g
i -opatacianis di-cllus, Loa mhwaeu.nﬂuu wmun A LArEe
& olros Esiemes- informaiioos- L
ol o-aviones 1
b

LA DS INtegr RGOS, “LDMIHEN- QONIEHICS - IO - MICOCNDS -0 Chips, S0n
cifaiios: eletironiass complolos: Iimados [of  COMPONENES
ST T DTS Srasdors £ L -Onics pleza plana-the-pooo-
sipor g8 un- mabenial conociio: comd: semBonchuctod..  Hin:
microprocesadones: que- incorponn hasta- 10- milings- do- ransisiones

Si te falta un diccionario para revisar la
ortografia y gramatica, inicia Word, pulsa
en la ficha o pestafia Archivo y en el
cuadro de dialogo Opciones de Word,
presiona la ficha Idioma, Agregar un
idiomay en la lista selecciona el que
deseas, pulsa el boton Agregar. Cierra )
el programa e inicialo de nuevo, jya tienes
activado el diccionario correcto!

La ortografia

Copia los archivos de Word El
microprocesador.docx que esta en
espafiol y The microprocessor.docx
que ha sido traducido al inglés, en tu
carpeta de evidencias de aprendizaje.
Contienen varias faltas de ortografia,
revisa la ortografia y gramatica de
cada uno y responde en los recuadros
lo siguiente:

D ¢, Qué diccionario utilizaste para revisar el primero?

¥ ;Qué diccionario utilizaste para revisar el segundo?

EYSLETS, -He-prETiers, Sulomoyiles o ainpianes.
1
Thet: MICPOPTOESS0N iS- & Typs: of- cifcull: axiemaly- integroned. Tha-

Thateie- i FECTOPIDORSS0MS: Il -INCorporate-up 1o- 104 mum-:
it lld' M mw-r ll'lﬂ; m& o, m ofen, llw-

Ortografia.pdf. Actividad para imprimir.
Imprime las dos hojas, resuelve las

reguntas, y entrégalas a tu profesora
F(;p?ofes,or Y : P ’rOreJas de “vurro”




Los Romanos

1,200 afos, ya que la fundacién de Roma se ubica
en el afio 753 a.C. Segun la leyenda, los gemelos
Rémulo y Remo fueron abandonados en una
canastilla y arrojados al rio Tiber. Al llegar a una
orilla, una loba los amamanto y cuando grandes,
fundaron la ciudad. Roma tuvo tres periodos
importantes de forma de gobierno: la Monarquia, la

del afio 753 a.C. al 509 a.C. Roma estuvo bajo el
V dominio de los etruscos, hasta que en el afio 509
a.C., los latinos tuvieron la fuerza suficiente para

derrocar al ultimo rey etrusco, llamado Tarquino el Soberbio.

https://www.youtube.com/watch?v=ufEcIRGXV6k
https://es.wikipedia.org/wiki/Monarquia_romana
https://es.wikipedia.org/wiki/Republica_romana
https://es.wikipedia.org/wiki/Imperio_romano
https://mihistoriauniversal.com/edad-antigua/monarquia-romana

Consulta tu libro de historia y el video o las paginas

web de arriba y contesta las siguientes preguntas:

o ¢ Cual es el idioma original de los romanos?

La historia antigua de los romanos durd poco mas de

Republica y el Imperio. El periodo monarquico durd

e Escribe con tus palabras un resumen de la leyenda de la fundacion
de Roma.

e ¢,Cuales eran las dos clases sociales de los romanos?

Después vino la Republica. El poder se concentraba en el Senado,
formado por personas pertenecientes a la nobleza. En esa época la
sociedad estaba dividida en dos grupos: los patricios, que estaban
integrados por las familias mas poderosas y los plebeyos, que eran los
ciudadanos pobres o de clase media. A esta clase pertenecian también
los esclavos que eran propiedad de un amo o duefio. Ya desde la
monarquia los romanos eran un pueblo poderoso que dominaba la
peninsula italica, las islas del Mediterraneo, el norte de Africa, Grecia,
Macedonia, Asia Menor y Egipto.El gran poder que llegé a tener la
Republica provocé cambios en la forma de gobierno. Algunos rivales
politicos ambiciosos comenzaron guerras entre los propios romanos.
Uno de ellos, llamado Octavio vencié a muchos de ellos y en el afio 31
a.C. se impuso como emperador con el nombre de César Augusto.

El Imperio duré hasta el afio 476 d.C. Durante ese periodo Roma se
convirtié en una ciudad rica y muy bella por sus magnificas
construcciones, de las que todavia quedan vestigios, como el
acueducto y el coliseo.

o ¢, Qué evento religioso importante sucedio en el tiempo del
imperio romano?

e En los estadios como el Coliseo ¢ qué clase de eventos se celebraban?

Leyenda. Narracién f)opular que relata sucesos
espectaculares que tienen muy poco de
histéricos o verdaderos.

Esclavo. Persona que carece de libertad y derechos
porque se encuentra sometida al dominio
de otros, contra su voluntad.
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Cuando se crearon las - o L Al conjunto de programas que
computadoras surgio la ,mprrzr?e 'Y L) CoTonnonoteo m hacen funcionar un sistema
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con ellas para darles las AT, mmmmmmm Iégica de la computadora.

érdenes que pudieran jsave! CAMI
entender. Para ello fue

necesario crear programas o software

que le indiquen qué tareas debe hacer.

Como las computadoras entienden

La componen los programas del BIOS que
permiten configurar la computadora cada vez
que se enciende, los de proposito especifico como
el procesador de textos, los manejadores de hojas

numeros, en este bloque aprenderemos
sobre los sistemas numéricos como el de célculo y bases de datos, los sistemas
binario, que son la base del software. — 7w e operativos, las aplicaciones de disefio, etc.
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Un sistema operativo como
Windows 10 es software
porque es intangible, aunque lo
veas en el monitor. Otros programas
son: el procesador de textos Microsoft Word, o las
aplicaciones Android de tu teléfono “inteligente”.

BIOS. Basic Imput Output System. Microchip que contiene §
programas que verifican y configuran los
dispositivos instalados en la computadora.

Intangible. Que no se puede tocar. Los programas
son ideas y no se pueden tocar como el
hardware, que son equipos.
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Sistemas de numeracion

Si las computadoras “hablan” en sistema . 450 Decimal

binario, entonces los niumeros son la base 'cla“e, 61 2! 2 8 3

del software. Mediante unos y ceros se %

y deeeclifisem las instrucciones Lu B CM DM UM ¢
que entienden las computadoras. Un sistema ™ g %C?Ol Romano
de numeracion es un conjunto de reglas que ‘ ‘)‘ CDXXVIH
permiten representar conceptos matematicos h

abstractos mediante una serie de simbolos —

llamados numeos n,urrkl)erlamgn Setmmal Los sistemas de numeracion se
s€ chmpone ed,'eftz SImDoios I IS 'g %S dividen en posicionales como el
conocidos como digitos, porque los dedos decimal y no posicionales
son la base natural del sistema. »
a8 = = como el romano.

(0 1) En el sistema de numeracion decimal, la posicion de (f‘ ": )
los simbolos indica su valor, de derecha a izquierda:
unidades, decenas, centenas, unidades de millar,
decenas de millar, centenas de millar, etc. La base de
los sistemas es la cantidad de simbolos diferentes que
utilizan. Existen sistemas de base 2 (binario), 8 (octal), el sistema duodecimal para la medicion del

123 (a2 eiel, 1 (e eslzaiiEl)| ores: tiempo, y el decimal, basado en jeroglificos,

Sistemas de numeracion de para las cifras del uno al diez, cien, mil, diez mil, cien mil y un millén.
la antigledad

Algunos de los sistemas numéricos destacados de la
antigiedad se deben a las culturas sumeria, egipcia,
hindu, griega, romana y maya. Muchos de los nombres
de los numeros se atribuyen a la cultura griega. Los
arabes inventaron los simbolos que los representan, por 10 100 1000 10000 100000 1000000

 — eso se les llama numeros arabigos. e

La civilizacion egipcia se desarrollé en el delta
del rio Nilo hace aproximadamente 4,500 afios.
En esa época se construyeron las piramides
utilizando avanzados conocimientos de
matematicas e ingenieria. Los egipcios utilizaron

Numeracion egipcia

Codificar. Traducir datos de un sistema estandar de representacion a otro.

Decodificar. Operacion inversa a codificar. Regresar los datos a su cddigo de origen.
Numeros. Simbolos matematicos que representan una cantidad de unidades u objetos.




Numeracion maya

La numeracion maya fue impresionante para su época: uso la
notacion posicional y utilizé el cero, mucho tiempo antes de que se
conociera en Europa. La base de su sistema fue el 20, por lo que
necesitaron veinte numerales diferentes para expresar cantidades.
La pagina web de Wikipedia muestra los simbolos, donde

se aprecia claramente el uso del cero.

En el sistema decimal i El numero 44 en maya
la notacion posicional
va de derecha a n 2x20'= 40
izquierda; en el maya
se escribe de abajo m 4x20°=

hacia arriba utilizando 1_ 0—
tres simbolos: el Porque 20'=20y 20°=

punto, la raya y
el cero maya.

Numeracion romana

Los romanos utilizaron un sistema de numeracion basado
en siete letras del alfabeto latino: I = uno, V = cinco, X = diez,
L = cincuenta, C = cien, D = quinientos y M = mil. El valor de las
letras no depende de su posicion, unicamente se deben tomar
en cuenta unas cuantas reglas para su correcta escritura:

N =

. Los valores de las letras (simbolos) iguales se suman, pero no pueden
emplearse mas de 3 veces seguidas.

. Si se coloca una letra de menor valor a la derecha de otra, se suman
los dos valores.

. Si se coloca una letra de menor valor a la izquierda de otra, resta de
ésta su valor.

E 7]

(<23, ]

. Si se pone una linea horizontal encima de una cantidad, ésta se hace
mil veces mayor; con otra, se incrementa nuevamente en mil su
valor, y asi sucesivamente.

0 Escribe los nimeros que corresponden a los simbolos mayas.

é: o000 = “E..= D =

20

. No se anteponen a un valor mayor ni pueden repetirse las letras V, L o D.

. Una letra colocada entre dos del mismo valor resta su valor de la ultima.
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https://es.wikipedia.org/wiki/Numeracion_maya

()
9 Marca con un simbolo de ¥ los nimeros romanos

escritos correctamente y con un ¥ los que son
incorrectos. Observa el ejemplo.

Paloma Tache

vill | [ | | Pulsa en el vinculo de arriba
para abrir tu navegador en la
xm [ ] [x| pagina web de wikipedia sobre
la numeracién maya, repasa
DCLII | | | | las reglas de la numeracién
romana y contesta lo
MCCVXIl l | | H que se pide:
cccem [ ] [ ]
MMXXII | | | |
Escribe los numeros romanos que se piden.
128
1521
2023




Sistemas modernos de numeracion

Sistema decimal

Valores absoluto y relativo

El niumero decimal 2728 equivale a:

2 El sistema decimal, aunque 2728 (2x10%) + (7 x 10%) + (2 x 10") + (8 x 10°) =
no es nuevo, es el que se YEuN
~ utiliza en casi todo el Valorabsoluto =» 2 7 2 8 (2x1000) + (7 x 100) + (2 x 10) + (8 x 1) =
‘ mundo en la actualidad. /S VN 2000 + 700 + 20 + 8 =
Las dos caracteristicas Valor relativo =» 2000 700 20 8 2728
principales del sistema decimal son: e e e — N
es posicional y de base 10; es decir, se , — — | !
integra con 10 digitos que son 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, EE} ilﬁasrzl;:ggﬁanHrrgegg?esngésIdccleolre]\atl)zzgada 100 = 1
7, 8 y 9. Cadg uno tiene un valor absoluto que La férmula para las potencias es: unidades x 10°, 10' =10
indica la cantidad de unidades que lo forman, decenas x 107, centenas x 102, millares x 10% y 102 = 100
y un valor relativo que depende de su posicion asi sucesivamente, de izquierda a derecha. 103 = 1000

en la cantidad.

Las cifras decimales se agrupan en
dos érdenes o periodos: unidades y
millones. Cada orden se divide
en dos clases de tres cifras:
unidades, millares, millones, y

millares de millén. Observa la tabla y
escribe abajo las cantidades que se
indican con letra
y con numero.

Un millén ciento veinte mil trescientos cincuenta.

65,789,563.
657,542,831.

Cuatrocientos doce mil seiscientos veintiocho.

Tres millones docientos treinta mil ciento diez.

10 = base de sistema. Considera que:

|
« -
—

<<

2 4 8

c bDu C DU

Orden de los millones Orden de las unidades

c bu Cc DU
365|972

Doscientos cuarenta y ocho millones trescientos
sesenta y cinco mil novecientos setenta y dos.

Actividad 3.
Ecosistemas
Ubica las plantas'y los animales que
se muestran en el ecosistema

que les corresponde.
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: : : Desde que Charles Babbage , ,
Sistema binario disefiaba su maquina Si, No, Si, No,

analitica en 1833, Augusta Ada, la primera programadora, Si, Si, No, No, Si.
experlmentaba con numeros binarios para alimentar los
~—— datos a la maquina de Babbage mediante tarjetas
perforadas. Las computadoras actuales “hablan” en
lenguaje binario. El término binario proviene del latin binarius,
que significa dos a la vez, y precisamente este sistema se
representa solo con dos simbolos: uno y cero. Los elementos
fundamentales de la computadora son los dispositivos biestables
(flip-flops), componentes electrénicos que pueden adoptar
solamente dos estados estables: 1 y 0 (encendido y apagado).
Las computadoras no piensan, solo pueden tomar
decisiones, si 0 no. El sistema binario tiene como

base el 2. Aplicando la regla de

. N : las potencias se puede ver
El nimero binario 10101 (que se lee uno cero uno cero uno) equivale a: que los calculos se facilitan

(1x24+(0x23) + (1x22) + (0x 2") + (1x 29) | porque los digitos deben
16+0+4+0+1=21decimal. multiplicarse por dos elevado a
la potencia que le corresponde.

- o -

Calouladora

= Programador

Utilizando la calculadora
de Windows realiza las
HEX  F8 siguientes conversiones

Abre la calculadora de entre los diferentes sistemas “

. : | pec 248 s .
Windows y selecciona T i L de numeracion.

I m Programador i ” .
med?antgdecl) me%% aEa%?Je se BN IR Sigue el GEmplo:
encuentra en la parte superior i 3 QWORD Ms

izquierda; en la interfaz,

puedef[s hlacer. ctonvers(ijones SR DR El binario 10101010 = en decimal.
entre los sistemas de ” 3 - &
ng;";’;fgogc?a%agﬁgggﬂ [ : = El decimal 248 = 11111000 en binario.
Selecciona un sistema . o
escribe el ntimero pu|san3éo 8 9 3 El decimal 128 = en binario.
con el ratén en el teclado, en 4 5 6 _
la lista de slisttemals aparece el El decimal 4096 = en hexadecimal.
equivalente al nimero 1 2 3 -
SECEBIENELD, o |6 Gres ; = El binario 10100101111 = en decimal.
22 sistemas. /- 0 =



Los lenguajes de la computadora . 4

Los sistemas de numeracion binario y hexadecimal facilitan et
el procesamiento de los datos en la computadora porque son
operaciones repetitivas, en cambio para los humanos se complica

la comunicacion. Esto obligd a crear métodos o protocolos de
intercambio de datos entre el usuario y la computadora llamados
codigos de comunicacion. De ahi surgieron los sistemas operativos,
las aplicaciones de uso general y los lenguajes de programacion de
alto nivel, capaces de entender érdenes en inglés (copy, delete,
print, end) llamadas comandos. Los cédigos de comunicacion han
evolucionado mucho, los mas comunes son: BCD, EBCDIC,

ASCIl y UNICODE.

T Solo como dato curioso: IBM
[ = COdIgO ASCII ] desarrollé el Binary Coded Decimal,

BCD, que permitia definir Gnicamente .E.
64 simbolos. Las primeras computadoras sélo utilizaban
mayusculas y unos cuantos caracteres mas. Es por eso que los
primeros mensajes de correo electrénico (alla por 1990) no
aceptaban acentos, graficos ni programas, solo texto. Luego
desarrollé el Extended Binary Coded Decimal Interchange Code,

Observa este antiguo
juego en modo
texto. Todavia no se
podian utilizar graficos
y texto con mayor
resolucion, se hacian
con caracteres muy
limitados.

"‘-—

EBCDIC, que ya utilizaba 256 simbolos. SNNN
256 simbolos ya eran suficientes para el manejo de algunos

alfabetos internacionales, pero se requerian muchos mas para h
poder intercambiar informacion mediante computadoras de todo o

el mundo como se hace por Internet. La solucion fue la creacion NEX N NN N Remouved lines: 4

del cédigo ASCII (American Standard Code for Information SREENAN NNEKNANNNENR S

Interchange) del ANSI (American National Standards Institute).
Este cddigo es el mas utilizado en el mundo de las PC.

'lll o A

o

Internet propicio la internacionalizacion de la Comandos. Instrucciones que se dan a la computadora para
informacion con el uso del correo electronico que realice alguna operacion. En las computadoras modernas

y la World Wide Web. Esto oblig6 a crear un al pulsar en iconos, menus y ventanas se ejecutan
codigo de 16, 32 y hasta 64 conocido Iospcomandos. ’ y ) ,;Q >

como UNICODE, que representa desde . . - . . .
65,000 hasta millones de caracteres: Bits. bit es la minima unidad de informacion capaz

0 sea jtodos los simbolos que utilizan los de ser representada por una computadora o sistema de
lenguajes de todo el mundo! comunicacion (1 0 0).

/,




Tabla ASCII estandar § Codigo Estandar

Decimal Binario Simbolo | Decimal Binario  Simbolo | Decimal Binario Simbolo | Decimal Binario  Simbolo

32 0010 0000 <espacio> 56 0011 1000 8 80 01010000 P 104 01101000 h
33 0010 0001 ! o7 0011 1001 9 81 0101 0001 Q 105 01101001 [
34 00100010 ‘ 58 00111010 ; 82 01010010 R 106 01101010 j
35 00100011 # 59 0011 1011 ; 83 01010011 S 107 0110 1011 K
36 00100100 $ 60 0011 1100 < 84 01010100 T 108 01101100 I
37 00100101 % 61 0011 1101 = 85 01010101 u 109 0110 1101 m
38 00100110 & 62 0011 1110 > 86 01010110 \Y 110 01101110 n
39 00100111 ’ 63 0011 1111 ? 87 0101 0111 w 111 01101111 0
40 0010 1000 ( 64 0100 0000 @ 88 0101 1000 X 112 01110000 p
41 0010 1001 ) 65 0100 0001 A 89 0101 1001 Y 113 0111 0001 q
42 0010 1010 * 66 0100 0010 B 90 01011010 VA 114 0111 0010 r
43 0010 1011 + 67 0100 0011 C 91 0101 1011 [ 115 0111 0011 S
44 0010 1100 , 68 0100 0100 D 92 01011100 \ 116 01110100 t
45 0010 1101 - 69 0100 0101 E 93 0101 1101 ] 117 0111 0101 u
46 0010 1110 . 70 0100 0110 F 94 01011110 A 118 01110110 v
47 0010 1111 / 71 0100 0111 G 95 0101 1111 _ 119 01110111 w
48 00110000 v 72 0100 1000 H 9 01100000 ‘ 120 01111000 X
49 00110001 1 73 0100 1001 I 97 01100001 a 121 01111001 y
50 00110010 2 74 0100 1010 J 98 01100010 b 122 01111010 z
51 0011 0011 3 75 0100 1011 K 99 01100011 c 123 01111011 {
52 00110100 4 76 0100 1100 L 100 01100100 d 124 01111100 |
53 00110101 5 7 0100 1101 M 101 0110 0101 e 125 01111101 }
54 00110110 6 78 0100 1110 N 102 0110 0110 f 126 01111110 ~
55 00110111 7 79 0100 1111 0] 103 0110 0111 g 127 01111111 I
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He aqui otra manera ingeniosa de
conocer los caracteres ASCII y sus
valores hexadecimal y decimal. Abre
un nuevo documento en blanco con
Word y haz lo siguiente:

> Escribe el titulo Caracteres ASCIl y pulsa dos o
tres veces la tecla 'ﬂ :

[ Abre la galeria del comando Simbolo y selecciona
Mas simbolos.

I» En el cuadro de didlogo Simbolo “’“_‘“b

puedes seleccionar cualquier Fuente.

En la ventana superior aparecen los

simbolos que la componen; escoge

uno de los caracteres y pulsa en el

boton Insertar.

IB» De inmediato aparece el simbolo en
el lugar del documento donde se encuentra
ubicado el cursor.

B Observa que los Simbolos utilizados recientemente
se van ubicando en la barra inferior, de esta manera
estan siempre a la vista.

I Abajo se ve la siguiente informacién: nombre del
simbolo, cddigo del caracter y tipo de codigo
(Unicode o ASCII).

B> El codigo ASCII decimal para la arroba @
(Commercial At) es 64 y el hexadecimal 0040.

En la siguiente tabla escribe tu nombre
propio sin apellidos y enseguida sus
valores decimal y binario. Comienza el
nombre con mayuscula. Puedes consultar
la tabla ASCII de la pagina anterior o
buscar una en Internet con las palabras
clave tabla ASCII.

Archuwi

i imaitai  Dicjet  Diefe  Ooposcidn  Belerencad  Conmmpondenda  Bndd  Vida  Ayads

GowterNew =3 =AW Aa- B B2 B v b 8 Gamcod sabcood AJBBC

: @A BE===. r=. - Chormal | 1Snmpa.  Thig g | EO0A | Oweycompens foloter | Die | fdior
HNE §~4 ¥ R A i “ Pl da Bgobe  Fermin

LIS T Emica e Aol BITCER T [

[} i ] 1 [H (N E [LEE

, CaracteresASCII

01234567899
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWX Yjzf
Sarbody T k.
Smboie  LEHIRN FIEOES|
B D s
2|3l4|s|e|7[8]|9]:|:|<|=|>|?|e|A|B|C"
plE[Flcla|1]a]k]LImM[n]o]rlo[R[s]T]U
viwlx|y [l [~ [ lalplc|d]elf]q
hlililk[l|m[n|Stplglcls|t|u]v]w]|x]y .
e PET T e ]
ziy|x|w|v|o|r|s|r|oMRlo|N|M|LK|I|1
Py i b it =l |
[P p— (il e Lhchiery 30 e ::“:: [E[ag—
[T T Tesan o—
o] ]
wtrm [T Tapu -1 Nissomeces W ] o (]

En el documento de Word, escribe
la direccion de correo electrénico del
autor: gferreyra|aprendatic.com sin
el signo arroba, y haz esta prueba.

Ubica el cursor entre laa y la a.

Risa . .,
Pulsa en la tecla & para activar la seccion
numeérica del teclado (si la hay).

Pulsa la tecla de la izquierda del teclado
y mantenla presionada.

En la seccion numérica escribe el nimero 64.

(Tunombre| | | | | | | | |

SR T) N N O I A

Suelta la tecla [\l .

| Bimario| | | | | | | | |

| De inmediato aparece la arroba.
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' La puntuacion 3
® ¢

Coma (,) Puntoy coma (;) Punto (.)
Indica una pausa breve Marca una pausa superior a la Indica una pausa al final de
i dentro del enunciado. Se usa | de una coma, pero inferior a una idea u oracién. Después
también para separar la del punto. Se usa para separar| de punto siempre se escribe
(La e s e elementos de una _ dentro de una misma oracion los | con mayuscula. Ejemplo: la
 , N enumeracion, por ejemplo: elementos que incluyen frontera mas grande con otro
la correcta expresion y comprension abuelos, padres, hijos, tios, enumeracion y comas. Por pais es la de Chihuahua.
de los mensajes escritos. Cuando no etcetera. ejemplo: la chamarra es azul; La mas chica es Nuevo Ledn.
se emplea} la puntuacion adecuada en D : : el pantalén, gris; la camisa, —
un texto, éste puede resultar confuso. os puntos ( : ) blanca y el abrigo, negro. Puntos suspensivos | ... )
Los signos de puntuacion que mas se ' Se usan para llamar la :
utilizan son: coma, punto y coma atencion sobre lo que sigue ” Sirven para marcar -
: o | 2NN ’ - Yl Guion largo (—) interrupcién en lo que se dice,
punto,dos puntos, guién largo, puntos y para abrir una enumeracion. ” siempre se ponen tres
suspensivos, y signos de Por ejemplo; los puntos Interrumpe la oracién con :

cardinales son: norte, sur, aclaraciones. Ejemplo: esperé Por ejemplo: tu amigo me

este y oeste. a Luis —un gran amigo— cae bien, pero... También se
‘ pero no llegd. También se usa pueden usar en lugar de
SN TER RN EGLIBYE  para iniciar las intervenciones etcétera. Ejemplo: las

interrogacién y exclamacion. Su uso
mas generalizado es el siguiente:

\|

(El siguiente texto es un fragmento

- : CIOCENECINEXSIGIIN  en un didlogo. Ejemplo: especies animales: leones,
de la lectura No era el unico Noé , _ —;Qué vas a hacer por la tarde? | monos, aves...
l | Encierran oraciones < , iy '
tomado de tu libro de lecturas de _ . _Nada en especial, quizas i
esparfol. No tiene ningun signo interrogativas: N

¢de donde vienes?,
o exclamativas:
J jqué bien te ves!

de puntuacién, para que tu se los
[ pongas. Repasa tus lecciones.

El viejo Itza estaba en el cafetal recolectando los granos entre la hierba humeda y los insectos como era su
costumbre__ Sin embargo__ aquella mafana no era como otras y muchos signos asi lo presagiaban___

Al amanecer, el viejo habia descubierto a los monos mirando fijamente hacia el cielo___
___Yaustedesquélespasahoy  lespregunté

__Por qué estan tan quietos___

Los monos no se inmutaron___ Luego observo que las columnas de hormigas chocaban unas con otras para
deshacerse en marafias desordenadas y sin rumbo.

___No seamontonen ___les dijo___

Con sus manos toscas de labrador___ tratd de ayudarlas a volver por su cauce_

El mismo__ que habia sido testigo de las guerras sangrientas entre las tribus__ ahora se sentia turbado_

N A4




Dia mundial del medio ambiente M

El 15 de diciembre de 1972, la Asamblea General de la ONU design6 el 5 de junio como Dia Mundial del Medio
Ambiente para hacer mas profunda la conciencia universal de la necesidad de proteger y mejorar nuestro entorno.
Cada ario se deteriora mas el ambiente y se hace muy poco para detenerlo. Es necesario que todos hagamos algo
para meJorar el medio en que vivimos. Tu puedes hacer un pqu|to por él y si todos participamos, la suma de esos
poquitos sera un gran avance. Y s o

Existen muchos problemas relacionados por
nuestro descuido del medio ambiente; el'agual’., ./

es uno de ellos. Observa las siguientes
lustraciones donde puedes ver los grandes &5 %
contrastes: por un lado hay personas que no # &=
tienen agua para beber y tienen que recorrer -
muchos kildmetros para obtenerla y en las
grandes ciudades existen parques que N\
desperdician mucha agua para que la ;'.y;*_g?' :
disfruten unos pocos. £~ Y

LTI i
Ak W )
Abre el navegador, ve a la pagina de Internet: https://es.wikipedia.org/wiki/Dia_Mundial_del_Medio_Ambiente de la enciclopedia
virtual Wikipedia y averigua cuales han sido los temas o lemas del Dia Mundial del Ambiente de los anos 2014 a 2020.
Escribe los temas en las lineas.

¢, TU que harias para cuidar el agua?




Lee los siguientes enunciados, reflexiona
y contesta lo que piensas:

n ¢, Qué pasa si tu papa te va a llevar a la escuela en su auto y no tiene gasolina?

D Si deseas ver un programa en la TV y no hay antena, ¢ qué sucede?

B Te llevan a un hotel muy bonito y corres a ponerte tu traje de bafio para meterte a la piscina, pero
llegas ahi y no tiene agua, ¢ qué puedes hacer?

Las computadoras, aunque tengan
circuitos, microprocesador y elementos
Imagina que r electromecanicos internos y externos,
mi tableta N sin programas no pueden hacer nada.
no tuviera ¥ 3N Los programas o software son los
sistema d elementos intangibles o l6gicos que hacen
operativo ni , que la computadora realice todos_los
aplicaciones. _procesos que le ordena e! usuario.
Asi como avanza la tecnologia para crear
microprocesadores capaces de realizar
millones de operaciones de calculo por Equipos
segundo, también cada dia se disefian (hardware)
novedosos programas que agilizan la
manera de crear documentos,
presentaciones, hojas de calculo, dibujos,
etcétera. Recuerda el diagrama del

Sistema
Informatico

Programas Equipo
(software) humano

Se divide en:

sistema informatico, los programas son
el segundo componente.




Programas de sistema

Los programas son conjuntos de
instrucciones disefiadas para
realizar tareas especificas
y resolver problemas; es decir,

Nil>=Nfalgoritmos}

Programas administradores
del sistema.

.......

El conjunto de
programas que se
encarga de la
administracion de
los recursos de la
computadora, de la
comunicacion entre los
dispositivos y de que se 5

. 4 lleven a cabo
O Programas de carga o inicio. correctamente la entrada, :
Se encuentran en el chip el procesamiento de los = o
llamado BIOS datos y la salida de @ £
los resultados se conoce <

O Ssistemas operativos.
Se instalan en el disco duro de
la computadora.

O Controladores de dispositivos.
Se instalan en el disco duro y los
administra el sistema operativo.

como sistema operativo.

Completa los puntos que
faltan en las coordenadas
que se indican y unelos en

orden consecutivo con color

rojo. Observa la figura.

Aprendes '
coordenadas, a seguir
puntos y a dibujar.

| N ] Actividad 4. Codigo ASCIL.

v U Escribe los valores en decimal de
\ los simbolos ASCII mostrados.
1. (8.5,11)
& 2. (10,10)
- 3. (8.5,10)
4. (13,4)
t a 5. (8.5,4)
6. (8.5,3)
' 7. (14,3) ° Algoritmos. Procedimientos que
8. (12,1) se aplican paso a paso para
9. (3,1) resolver un problema. Recetas
10. (1,3) para lograr objetivos siguiendo
11.(8,3) instrucciones precisas.
12. (8,11)
13. (2,4)

14, (8,4)



Sistemas operativos

Los sistemas operativos son los
programas administradores mas
importantes del sistema informatico.

En toda
empresa,
negocio, grupo

de trabajo,

equipo

deportivo, 0
sociedad, alguien debe hacerse
cargo de la administracién; en la
computacién también. El sistema
operativo es el programa que se
encarga de administrar todos los
recursos del sistema.

|

* LQuecO@T NeQQ a4 - BR0EE BaE

Algunas PC también utilizan el sistema operativo

- Linux, que se descarga de manera gratuita
2s desde Internet. Una de las mejores versiones de
e tn Linux en la actualidad es Ubuntu.

e 202

O Euriter paca bencar. .
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Los principales sistemas operativos graficos
son: Windows enllas PC, MacOS L en
las Macintosh, iOS ' en las tabletas iPad,
Android lﬁl y Chrome © en las tabletas y teléfonos
celulares.

Tipos de sistemas operativos

Casi todos los sistemas operativos se integran con
muchos programas independientes que trabajan
conjuntamente, pero todos tienen el mismo proposito,
el manejo y administracion de los recursos de la
computadora. La clasificacién que se puede hacer
de ellos es la siguiente:

B Monotareas. Las tareas o programas se ejecutan uno

por uno. El mejor ejemplo es el antiguo sistema
operativo en modo texto, MS-DOS.

B Multitareas. Se pueden ejecutar varias tareas o
programas al mismo tiempo. Los sistemas operativos
de interfaz grafica como Windows y macOS
son multitareas.

I Monousuario. Sélo un usuario a la vez puede acceder
a la computadora, MS-DOS también era del tipo

monousuario.

B Multiusuario. Tienen la capacidad para administrar
sesiones de trabajo de mas de un usuario al mismo
tiempo. Necesariamente son multitareas. Se utilizan
para administrar redes de computadoras.

B Multiproceso. Aprovechan los recursos de varios
microprocesadores conectados en una misma
computadora y procesan multiples tareas a la vez.




f . . ] A s i - Ukcrowo Yo BANT par oy e W
Programas de desarrollo de aplicaciones |
[ »
A | ® o
II&IEr’ .“ R
Los programas de desarrollo se utilizan para | Con estog
z - enguajes de
hacer mas programas. Son lenguajes de D ELa o s A
programacion que permiten crear aplicaciones puedes hacer : _ e He,
de propdsito especifico. Los primeros programas ~ facimente o | e
se escribian en el lenguaje maquina (ceros y interfaces como T — e W
; las que utilizas ¢ . sl ol
unos) de las computadoras. En la actualidad o » Aaies o
existen lenguajes mas accesibles llamados dlafCmente con o d ekt
g Jde alto nivel RIS En la actualidad existen
: muchas aplicaciones de

desarrollo para los nifios, que

— pueden programar juegos
. Para los efectos de tu aprendizaje de las TIC | B —— educativos para sus tabletas y

en tu nivel escolar, basta que aprendas los teléfonos “inteligentes’.
principios basicos de programacién y

lenguajes como Karel, Scratch o lightBot.

' Karef - Version oficlad de ta Olimplada Mexcasa de Informatics

W | Prograra | Epecutn | dinnta

weo [ ] =
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Programas de proposito especifico

Los programas de Programas de aplicacion
apllcaC|on Se conocen

I también como de . . . -
proposito especifico porque B Calculadoras. Permiten realizar M Manejadores de bases de B Programas de graficos

1€

CAMI

realizan una funcion calculos como cualquier datos. Permiten manipular y disefo. Posibilitan la
definida. Hay programas calculadora electrénica. datos para crear informes. creacion de dibujos,carteles,
para realizar calculos _ ) folletos, libros y revistas con
matematicos, M| Juegos. Presentan una interfaz ¥/ Programas de presentaciones. disefios atractivos.
para dibujar, para hacer _donde uno o varios jugadores Ayudan a los expositores a
disefios, para escribir interactuan. presentar un tema utilizando
textos, para administrar multimedios.
emperﬁsce;sSiy tgﬁ;i ?g: dar M| Manejadores de libros de B Programas de comunicaciones.
actividades de las personas. calcglo. Crean libros y hojas Permiten al usuario de computadoras
de calculo. comunicarse con otras personas.

[ L § ke 8 s
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~25a Las hicieron los
SAQ

desarrolladores

y las administra
el sistema
operativo.
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W ks prareer picgrama

La verdad es que todos los
programas podrian clasificarse
como de proposito
especifico, porque han sido
disefiados para realizar
alguna funcion especifica.

B Programa o aplicacién || M Propésito o funcion

Por ejemplo, el programa Scratch
es de desarrollo de aplicaciones,
pero su proposito especifico es
que aprendas a programar los
movimientos de un robot.

Investiga los nombres de
algunas aplicaciones o
programas y escribelos

en la tabla junto con una

descripcion de su funcién
principal, observa

el ejemplo.

Access Administra y crea bases de datos




B

[ J
* Los programas te Pulsa en los
* ayudan a resolver tus ( . Bulluy nQ vinculos para ver
) R ‘\'\\\\\ UUUUU/II el video y leer el cuento
+ ejemplo, si debes ..,!_I_I!!!” m de misterio y terror en la web,

escribir un cuento, g h"‘ * luego contesLtg lo qli)e te pide
es conveniente - " apiz abajo.
utilizar un procesador

exponer un tema, lo mejor es un programa

de creacion de presentaciones. Cuento: La casa a oscuras. Version de Paola Artman

https://arbolabc.com/cuentos-de-terror-cortos/la-casa-a-oscuras
https://www.youtube.com/watch?v=0cy_4qCl-lg

de textos, sivas a q @

: * Después de leer el cuento o de ver el video de misterio y terror, reflexiona y
- ) contesta las preguntas y comentarios acerca del cuento y del tema escolar:

Escribe los nombres de los principales personajes del cuento.

;, Como se estructura un cuento?, escribe sus partes.

¢ Qué tipo de experiencia te deja el cuento?

¢, Qué es lo que te causé mas temor en el cuento?

@ ¢, Cémo calificarias el cuento, de misterio o de terror?



Uso del programa Microsoft Excel

En geometria es muy sencillo

8 115 | Haz el célculo de las
calcular mentalmente los Y ' superficies de las figuras
V= perimetros y areas de diversas ; o utilizando las lineas. El
’ figuras, aunque los resultados 5 4 714 mfgggjgﬂgﬂézegglfjar
< seran aproximados. En cambio, si A | P ot g o
‘ introducimos correctamente los 2 4 7 s, rectangulos y triangulos y
datos en una hoja de célculo de : S sumar o restar las areas
Microsoft Excel, los resultados son exactos. Observa Area del trapecio = Area de la flecha = para obtener el area total
las siguientes figuras y haz lo que se indica: 24 37.5 de la figura.
El perimetro del | [wm e —w v omemupipm min ome “see i - En Microsoft Excel
circulo, llamado | |z, = - -*+ ==@* ; e =t puedes insertar titulos en
q a = L Y = - £
(4| circunferencia, WordArt, letreros en
se calcula e i : — . = cuadros de texto, dibujos
mediante una ; con Autoformas y texto,
constante : ¢ i (s numeros, formulas y
llamada pi, que = ° e funciones en las celdas.
\ ' . T M W | P
se representa ] ' , [ Colotto g as cocunterencias de circuies, deds o La funcion =PI() da el
con la decimosexta letra del 2 = T nimero de veces que cabe el diametro en la
alfabeto griego. La circunferencia = i circunferencia, con una exactitud de hasta 15
es 3.14 veces el diametro. . P=mxd digitos. Crea una hoja de calculo que permita
Calcula mentalmente las " ' ' calcular cualquier circunferencia, con sdlo
circunferencias de los circulos i o e 18 i L1 escribir en la celda la medida del diametro.
\fg?g;frgg%i ?ggﬂgﬁgg%ﬁ)or 3el ‘l Wirechoce of dibmetrn 4] cicunterencia »|_ 7 5681 M Dibuja uncirculoy M Escribe la formula
itad " imad T Gt [ T : - pon letreros al que calcula la
resultado sera aproximado. : e o didmetroy a la circunferencia.
circunferencia.
M En la celda de B Guarda el libro de
. resultados inserta calculo con el nombre
8 Circunferencia = la funcion =PI() y Circunferencia.xlsx

multiplicala por la
celda donde se electrénico a tu
encuentra el valor profesora o profesor.
del didmetro ~

y envialo por correo

Circunferencia =

Geometria.Estudio de las propiedades
y medidas de las figuras.

4 Circunferencia = 15 Circunferencia =

12

pi. TC Valor de la circunferencia con
respecto al diametro del circulo,
que es 3.1416.




Uso del programa Microsof

Nuevo

[

E9-npe- s b e Ll Pyl aA B Pt (=] Mﬁ-im{""

fuegos artiical

[r—— ® = A %

shllipeilnan e Vil Sl ASORE  Caised pribeds

N\ /,f
\Il e
16 de s/ptmyb@e

Z AN

Independenma de
Mexico

= a2
. . NA
. : : . //\\ ?

jVivan los héroes de
e E

A
N

&!&
7

la Independencial,
iViva México!

Asigna transiciones con un
sonido a cada diapositiva, y
animaciones de movimientos
de entrada a los elementos de
las diapositivas.

M Incluye tus datos en la ultima diapositiva,
en un cuadro de texto.
El 16 de septiembre por la

mafana ss realizan destiles B Guarda el documento con el nombre
militares. Fiestas patrias.pptx.

—— [ e AT M Imprime las diapositivas en Blanco y Juego 1. Fuentes
y se canta el Himno Nacional. negro puros y entrega las hojas a tu de energia. Con

profesora o profesor. una linea relaciona

M Realicen copias de los trabajos para los apartatos con la
_ repartir entre familiares y vecinos, ;
; ja todos les gustara tener un recuerdo fuente de energia
36 T — — TR — de esta fiesta tan importante! con la que trabajan.

El dia 16 de septiembré.




Actividades escolares 1
La silaba tonica.

Las palabras tienen una silaba que se Agudas: las que llevan el acento ténico en la ultima silaba.

pronuncia mas fuerte que las demas Graves o llanas: las que llevan el acento ténico en la pendltima silaba.
llamada silaba ténica. Las otras silabas
que componen la palabra se conocen como
silabas atonas. Dependiendo del lugar que Sobresdrujulas: son aquellas cuya silaba ténica es la cuarta, de derecha
ocupe la silaba ténica dentro de la palabra, a izquierda y siempre son palabras compuestas.
pueden ser: Ejemplos: facilmente, agilmente.

Esdrujulas: aquellas que llevan el acento tonico en la antepenultima silaba.

Subraya la silaba tonica de las siguientes palabras y en Claro
los casos en que proceda escribe la palabra con acento *

en el recuadro de la derecha (ve el eJemplo Antes de 9

subrayar pronuncia la palabra y asi te daras cuenta de ‘

cual es la silaba tonica, ¢ verdad Pointer?

Mecanografia Ejercicio Basico
Operacion Periodico Mayuscula
Memorizacion Herramienta Mercadotecnia
Alfabetico | Alfabético Sencillez Convocatoria

Con la ayuda de tu diccionario escribe en los recuadros cuatro palabras de cada tipo
con acento ortografico; es decir, por escrito. Observa el eJemplo

Agudas: Graves: Esdrujulas: ’ Sobresdrujulas:

Teléfono

31




M Proporcionalidad

La calculadora de Windows funciona de manera muy parecida a

cualquier calculadora electrénica. Como las computadoras, cuenta 12 36 60 96
con una memoria que le permittla’ir acumulando o disminuyendo 108 132 156 | 168
cantidades con una sola pulsacion de tecla. Abre la calculadora 216 240 276
en modo Estandar y realiza los siguientes procedimientos:
336 360
[1> Presiona las teclas y para ver en la pantalla el nimero 12 432 | 444 468
[2) Pulsa la tecla : 492 528 | 540 564 | 576
[3> Pulsa la tecla 5l - Veras en la pantalla 24 624 648
[ 4> Sigue pulsando la tecla Htantas veces como sea necesario. Con los 684 708 | 720 744 768
resultados completa los valores que faltan en la tabla de proporcionalidad de arriba. E—
5> Al terminar pulsa en la tecla para borrar todos los datos de la memoria M Proporcionalidad
y escribe 217 217 203 189 | 182
[6> Pulsa la tecla [HEH 161 147 133 | 126
[ 7> Escribe el numero 7 y pulsa la tecla H . 105 91 77 70
| 8> Sigue pulsando la tecla H y con los resultados completa la tabla de 49 | 42 28 7
proporcionalidad de abajo. 7 21 | 28 12 56
Consulta en Internet el tipo de Eiemol
.'f.. cambio del dia, de nuestra JEmplo
.ﬂ, moneda contra el délar B En el portal del Banco de México(https://www.banxico.org.mx) el dolar se cotizaba a $20.50 pesos.

66 estadounidense y realiza los

" v~ siguientes calculos utilizando W Si tengo $23,288 pesos, ¢ cuantos ddlares puedo comprar?: $23,288.00 + $20.52 = $1,136.00 délares.
S - " lacalculadora de Windows:

. h Calculadora B o R
Escribe el primer resultado c =

con letras. Utiliza sélo dos de = Estandar =3 Historial  Memoria
@ Con $358,000 pesos ¢ cuantos ddlare ol

1‘1 36 Mo hay nada guardado en la memaria

@ Con $498,300 pesos ¢cuantos délares puedo compra




Actividades de evaluacion 1

o ¢, Cuales son los tres componentes basicos de un sistema informatico?

| | |

9 Describe con tus propias palabras qué son los equipos o hardware.

0 Dibuja un diagrama sencillo de los procesos basicos de la computadora, siguiendo el modelo del matematico John von Neumann.

o ¢, Cuales son los tres principales elementos del raton (mouse)?

o ¢,Cual es el principal elemento interno de la computadora que funciona como su cerebro?

Relaciona con lineas de
colores los puertos con

sus nombres,ve el @EMmPLO. )

Puerto VGA (verde) @
Puertos de audio (rojo) @
3 Puertos PS/2 (azul) @
Puerto RJ-45 (morado) @
Puertos USB (negro) @
Puerto DVI (amarillo)




Actividades de evaluacion 2

0‘ ¢, Cémo se llama al conjunto de programas que hacen funcionar un sistema informatico?

e ¢, Por qué se dice que el software es intangible?

Q‘ Describe con tus palabras lo que entiendes por codificar.

0‘ Escribe el nombre de tres sistemas de numeracion de la antigiedad.

0 Con la ayuda de la calculadora cientifica de Windows y de la tabla ASCII de la pagina 24 de tu libro, realiza las conversiones que se indican y
~ escribe los resultados en los recuadros. Sigue los ejemplos.

Binario Decimal Simbolo Decimal Binario Hexadecimal
1110101 117 u 112 01110000 70
110011 64
1111010 85
1000110 230
1001111 512

Q, Escribe tres tipos de sistemas operativos a los que pertenecen Windows o macOS.

[En las actividades de la pagina web encontraras | PN

L - L ) U
las Efemérides y muchas Actividades para imprimir ("""

40 -




Boque P4l Introduccion a las bases

de datos

47



. Qué son las bases de datos?
En la actualidad, para casi todas las actividades se utilizan bases de datos.

Tu agenda de ' q

direcciones, tus | Los bancos llevan en
contactos del celular, bases de datos el control
las listas de precios el de los movimientos de las

de la papeleria, los cuentas y tarjetas.
datos de los alumnos >
/

que utilizan este libro, Elmaestro crea
todas son bases bases de datos

de datos. de las calificaciones
de sus alumnos.

<

El médico utiliza bases
de datos para llevar el
historial médico de sus

pacientes.
>

Los comerciantes
hacen los inventarios y
las listas de precios
con ellas.

¢ Pero qué
son las bases

> — . de datos?
/ _

Los abogados
consultan las
bases de datos
de las leyes
para sustentar
sus alegatos en
los juicios.

>

Todos los datos y
untuaciones

de los juegos de
computadoras se
guardan en bases

de datos.
42




Una base de datos es un conjunto de datos Seguro conoces muchas bases

relacionados entre si, estructurados en forma de datos: el directorio telefonico, la lista
de tabla; es decir, en columnas Yy filas. de alumnos de tu escuela, la agenda
Los datos de las columnas se conocen como Q de amigos y conocidos de tu papa,
campos Yy deben tener un nombre en P la lista de precios de una papeleria
la parte superior, los de las filas o renglones " :' - o libreria, los listados de resultados de
se llaman registros. Tus contactos en el celular d O los examenes, los expedientes de los

o tableta se guardan en bases de datos.

pacientes de tu pediatra, jufff!

Archivo E Crear  Datos exiemos  Herramienfas de base de dados  Ayuda  Tabla Campos  Tabla 2 ud desea hacer?
) » T‘&il = L Comm ? Tl Ascenceme A7 Seteccitn - |_|':._ { = TP b3 [ W Caiimri «(1 -
x :‘_I I;cq!-_] [ Copras Fara | Dewendents "1_-' A bl :':I:;" B i - Nombres m
- - ‘ p- 3 timner + B - QRN - == = @~
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Campos.Cada uno de los datos que componen
una tabla o base de datos.

Registros.Conjunto de datos relacionados entre si,
que pertenecen a una misma persona o cosa.




Para construir una base de datos hay NOMBRE
que pensar y planificar muy bien su ) )
estructura, no serviria de nada informacién Rocio Ancona Martinez S
dispersa que no tiene ninguna relacion Marcela Diaz Fernandez o
entre si. Los nombres de los campos , , 5 -
deben ser lo suficientemente claros para Ana Maria Gavalddn Saldafia Imagina una base de datos con
representar a los datos de cada columna. Gabriela Sanchez Mondragon ~ datos como los nombres y
Por ejemplo, si creas un campo llamado dlre90|ones deltL_,IS mejores amigos,
Nombre y pones en la columna el nombre, Paterno Materno  Nombre los rios de América, los nombres de
el apellido paterno y el apellido materno, aves raras de la selva amazonica,
no podrias ordenar los datos por apellido. Ancona  Martinez  Rocio los peces de colores y las
Esto se resuelve si incluyes los campos Diaz  Femandez Marcela EIRIEet) de Michoacan,
Paterno para el primer apellido, Materno , . , ¢de qué te sirve?
para el segundo y Nombre para Gavaldon  Saldafia  Ana Maria
el nombre o los nombres. Séanchez Mondragén Gabriela

Campos Nombre Cumpleafios  Preferencias

Es muy importante entender claramente Carlos Villicafia Haro 16/02/2011 Musica

los conceptos de campos y registros Adriana Cardenas Islas 20/06/2012 Flores

de las bases de datos. Si vas a crear . ¢Que nomb_res d’e
una base de datos para tener una Carolina Reyes Herrera 18/04/2010 Perfumes campos le asignarias

agenda con los nombres de tus amigos, Esteban Gonzalez Diaz 13/01/2013 Deportes a los datos que se

;‘;rfsgg; gse ;:::F;':gg‘roguyésr‘g ggﬁg: Ramiro Alanis Soberén ~ 28/06/2013 Patineta &‘;?ﬁ"ggggﬁ
ese dia, los campos pueden ser: Jaime Saldivar Ordénez 29/11/2012 Chocolates

Los campos de una base de datos que te permitan conocer todos los discos y canciones que tienes podrian ser:
Numero Album Intérprete Cancion1 Cancion2 Cancion3 Cancion4 Cancion5

Los campos de la lista de calificaciones de tu grupo serian:
Paterno Materno Nombre Calif_1 Calif_2 Calif_3 Calif_4 Calif_5 Promedio

Los campos de una base de datos sobre el clima y la temperatura promedio de las ciudades mas importantes del mundo:
Pais Ciudad Clima Prom_temp_prim Prom_temp_ver Prom_temp_oto Prom_temp_inv

Como ves los datos deben tener alguna relacion entre ellos. Los campos son cada uno de los datos de una base de datos.

E} Los datos de la lista de precios de la papeleria de la esquina:

FA Los datos de la agenda de tus mejores amigos:

El Los datos de los animales en peligro de extincion:




Las bases de
datos son la
informacion mas

Nombre Cumpleafios  Preferencias

. Carolina Reyes Herrera 18/04/2010 Perfumes
El conjunto de campos sobre

un mismo tema o individuo se llama Carlos Villicafia Haro 16/02/2011 Musica L

registro. Por ejemplo, la fecha de Jaime Saldivar Ordonez ~ 29/11/2012 Chocolates empresas, de

cumpleafios 18/04/2010 es un Esteban Gonzélez Diaz ~ 13/01/2013 Deportes los bancos. de las
campo del registro de Carolina Reyes Herrera; | pgriana Cardenas Islas ~ 20/06/2012  Flores escuelas. de
Chocolates es un campo del registro de Jaime Ramiro Alanis Soberé 28/06/2013 Patinet ’
Saldivar Ordéfiez; la fecha 20/06/2012 es un amiro Alanis Soberon ETTIEE los centros de
campo del registro de Adriana Cardenas Islas investigacion,

de las instituciones de gobierno y

y Patineta es un campo del registro de Ramiro
Alanis Soberén. [ : de las personas. Para guardar
Lo que no puedes hacer con los registros: y administrar toda esa
informacion se utilizan

EB No puedes mezclar los campos de cada uno Todos los datos 0 campos de una fila o renglon computadoras y programas de
de los registros. forman un registro; en cambio, los registros administracion de los datos
no pueden formar campos. Las bases de (DBMS) por las siglas en inglés de

FA Sivas a ordenar los registros en cualquier
orden, deberas seleccionar todos los campos
para no mezclarlos.

K] Puedes eliminar un registro y no pasa nada
a la estructura de la base de datos. Si eliminas Access
un campo, modificas la estructura de la base
de datos.

Manejadores de bases
de datos

Entonces, ¢ estamos de acuerdo?, : ek O Mt
una cosa son las bases de datos

(los datos almacenados en “la nube” o en las

computadoras), y otra Los programas

manejadores (o administradores) de esos datos,

DBMS, Microsoft Access es uno de los DBMS

mas sencillos de operar, pero posiblemente tu i odl
. II
|

datos pueden contener infinidad de registros. DataBase Management System.

ek

colegio no cuente con la licencia; por esa razon,

en este bloque se utiliza Microsoft Excel, que
aunque no es un DBMS, tiene muchas funciones
de bases de datos. ; - ik de areas



Bases de datos con Excel

Existen programas bace oot ) @ @ 7 - O X

manejadores de bases
de datos muy potentes, Nuevo
que son los que utilizan i Iil - :
las grandes empresas, 2 =
pero son muy costosos 2
y dificiles de utilizar 5 b
porque requieren —
conocimientos de Ut en e Ao e et Fresipesse persod e

programacion. Para tus
tareas escolares un
programa como Excel

OHifice Perscinal

es mas que suficiente, o
iya Verés! Bingueii tugeibiis - Frpiea Pecinngl  Plnificado e y oheston de eguimiento Lilles  Prosipuetol . Gedlios  Calevalanios
4
Inroeucdein a ks Raoalizar ln pramora Mis alla de bos ‘
; Aunqu e Mi CI’OSOft Rmm'?é un Farmulas Tabla dinamica Graficos circulares
recormao
¢ Excel cuenta con
- A % plantillas de bases de _ > - fx - 7 - D
datos, Ia mejor manera L claencrs L Dievrsenida & Turesrial de Bremily Turesrial de Lsbdn dindemice Peliel i theed Ruitcwiand e g,
de aprender a crearlas, s
€S comenzar con s Finy

un Libro en blanco.

EXaChvit

Empieza recordando las
cintas de opciones de Excel,
escribe sus nombres y la
version de Excel que utilizas.

Version de Excel:




Crear la estructura de la base de datos

E Autogunidsdo .__ [El ,_ = Libia1 Excisl

Archivo Inicio  Insertar Férmulas. Datos Revisar Vista Ayuda

Dibujar  Disposicidn de pagina

o A A — g General » [ Formato condicional =

‘o e A Calibri 1
- ) $ ~ % o
w | Y = | o -
< .ic‘ & v < b [ Estilos de cedda ~

Deshacer  Portapapeles [ Fuerie Hlmere 15 Estias
i1 v i E

i A B C D E
'l| Nombre APaternc  AMaterno  Calle_Num Colenia

§B% Dar formato come tabla ~

Teléfono

B autcguadide '._ =

Archivo Inicio  Insertar  Dibujar  Disposicion de pagine  Formulas  Datos  Revisar  Vista  Ayuda
e &y . —_— f & i %
";‘ | ]:l X — s - AN === o a5, Genera B3 Formato condicional
; s 0y ~ $ ~ % v [BE Dar formato como tabia ~
Pegae HNKs<H-o-A« EEEEZT=E H | ., u /=
S B0 S0 [B% Estilos de celda = —
Deghacer Portapapeles [N Fuere [ ] Abneandn ] Himers [ ] Estilos
v o fr Luciano
A B C (] _E F G H 1 |
1 Mombre APaterno AMaternc  Calle_Mum Colonia Alcaldia Estado cp Tebéfornoe
2 Ferm,'ra Najera Ceibas 308 Arboledas del Miguel Hidalg. COMX 'l:r:mm L512953476
3 | Roberto Gonzdlez Salazar Insurgentes 4 Del Valle Benito Judrer CDMX ‘na210 5618480986
4 | Antonic Caso Anguiana san Borja 153 Del valle Benito Judrer COMX "oa210 SRITIA9975
5 Rocio Ancona Martinez Acacias 258  Arboledas del Miguel Hidalg COMX ‘03200 5508131340

Lo mas laborioso al iniciar una base de

datos no es crear la estructura, aunque

eso hay que hacerlo muy bien pensado,
lo pesado es escribir todos los datos, pero

una vez hecho eso, jveras qué utiles son!

Es muy facil crear la
esctructura de una
sencilla base de datos;
para crear la lista de tus
compafieros de clase de
tu grupo, comienza por
escribir los nombres
de los campos, por
ejemplo, Nombre,
APaterno, AMaterno,
Calle_Num, Colonia,
Alcaldia, Estado,
CP y Teléfono.

Es conveniente destacar los
nombres de los campos; aplica
atributos de formato como
Negritas y alineacion Centrar,
luego escribe los datos de tres
0 cuatro compaiieros y convierte

todo en una tabla reconocida por
el programa como tal.

Actividad 5. El orden

alfabético. Ordena los
elementos relativos a Microsoft 365
en orden alfabético, de arriba hacia abajo. 41

vy

\ =
—




: .. | 5% Dar formato como tabla ] E
Para convertir los datos en una tabla haz lo siguiente: e =
Li+]

Ubica el cursor en cualquiera de las celdas que
contienen los datos.

H En la cinta de opciones Inicio presiona el boton Dar Formato
como tabla y selecciona un Estilo de tabla; por
ejemplo, Azul, Estilo de tabla medio 9.

E] Aparece un cuadro de didlogo mostrando el rango don / r

se encuentran los datos. Activa la casilla de verificacion

La tabla tiene encabezados y pulsa el boton Aceptar. Madio
De inmediato el rango de celdas (en este caso A1:15) mateae ool S O0S DoSas Sooos TEeol Boses
adquieren el estilo de tabla seleccionado, aparece S e e e e
la flecha de Filtro en los nombres de campo y una BN Pl Eon s Sooon CESED EEes moeen
nueva cinta de opciones: Diseno de tabla. o et :IFE EENEE mSssm —-sso EEESE MEREE
— - == i ——
Crear tabla B ? % T R R R

------------------------------

) ‘ Recuerda que para ampliar
;Donde estan los datos de la tabla? el ancho de las columnas
SAS1:5ISS) para ver completos los datos,

La tabla tiene encabezados. PUIS_a dos vec_es_con el bOté,n
: izquierdo o principal del raton

Aceptar & Cancelar entre una columnay la otra.

1>

i Nuevo estilo de tabla..

- Musvo sstilo de tabla dinamica..

B sequeced B |- % | Ueno) - Deel 1 Barscas [Alt-0) Ganewia Peranyta t‘ o= o

Archivn Inicky  Incartar  [huar  Dapocicitn de pdgina  Fammolis  Dates Bsisar Ysta  Sywda  Disefin de hia [ Comertarins  [Falel Lt Gl

HNomire de b tabds 71 Bl OF encale Jace

Grupo de celdas
gue se representa
con el nombre de la primera
celda, dos puntos (:) y el
nombre de la ultima celda.

BTy ridiers Cedbas 308 Aitcdedas del s Migos! Hidslpo COMK ruuou S5 XEHTE
1 Roberio Gonzhler Salyrar Inusrgenies 480 Dol Valz Benito Judrexr  COME CEAD SH1BABCES
4 | Btoemic Cany LRSI ER] Sam Boris 1537 Oel Valls fAenito ludrer (TR B0 SRITIMETS
2 (RO Ancona MBI Arachas 258 Srociledas del g Migusl Hids'go CORMEK i SaREI1340




Formularios para introducir datos

Excel ofrece muchas funciones de bases de datos como los formularios.

Para activar el comando
Formularios pulsa con el boton

derecho del raton en cualquier parte el BT
“vacia” de la cinta de opciones y en . Hlpe
el menu selecciona Personalizar e | MEE-[E-
la cinta de opciones. Cohacer  Dortapapales 1o Fuasts

A2 w S Luciano

€ En el cuadro de dialogo selecciona
la ficha o pestafia Insertar en la
ventana de la derecha y crea un
Nuevo grupo.

@ En la ventana de la izquierda busca
Formularios en la lista Todos los
comandos y pulsa el boton Agregar.

Opciones de Excel 7 X

GeTiT " P .
& Personalice esta cinta de opciones.

ol
Comandos disponibles ends Personalizar la ¢inta de opcionesls

] o
l Todes oz comandos 'I Pestafas principales *
Guar 8 Winsertar .
o Tatias
&
¥ =0
Avanzadas ,‘ B patacs
o - Y
| Personalizar onta de cpoiones ; a5
3 de hermamientas de acces rapioo ’ e
=
" =
T | z
=R
Fans I [ = e ]
= @) Dot
& [l Disgosicion de ;,:.;o o
B B Fomules il
Hugva pestafia Cambilar pombre.
v Peripnalizaviones: | Bestableger * | (1
¥ :
1o) L Imgortar o exponar = |4

*
o= -

Archivo Inicio  Insertar Dibujar  Disposicion de pagina  Formulas  Datos  Revisar  Vista  Ayuda  Disefio de tabla

General - ﬁ Formato condicional =

$ -~ 9% o [ Dar formato como tabla ~

"«?ﬂ

Ta o TS O 4 *
Agregar a la bama oo hemameenias de acorso ripido

[BA Extilos de celda ~

Qeultar la Barra de hermramientad de a<cess rpada

Persanaiizar 3 ginta oo OpOcoes.. i

Cofirass ka Cinta d& OpCionss

€© En la parte inferior del Nuevo grupo
(personalizada) aparece el comando
Formulario.

O Presiona el boton Aceptar, en la cinta
de opciones Insertar aparece el
comando Formulario en el Nuevo grupo.

@ Para cambiar el nombre al nuevo grupo
pulsa con el botdn derecho en la cinta
de opciones y escoge nuevamente
Personalizar la cinta de opciones.

( Selecciona el nuevo grupo, pulsa en
el boton Cambiar nombre, escribe el
nombre Formulario, presiona el botén
Aceptar y otra vez Aceptar, el nombre
del grupo ha cambiado.

O — |0 —
= =
Formulario Formulario

Muevo grupo

Formulario 49



Imagina qué hace el gobierno de cualquier

estado para pagar la nomina a todos sus

empleados, como entregan los periodicos
todas las mafanas a sus suscriptores, como

¢ Ves como crear la estructura de la
base de datos es muy facil? El trabajo
tedioso comienza cuando hay que
introducir los datos en los campos.
Esta es la unica desventaja que
tienen las bases de datos electronicas.
pero una vez capturados, el trabajo
nuevamente se facilita.

e envian los bancos los estados de cuenta a
sus cuentahabientes o como publican las
universidades las listas de los alumnos que
pasaron los examenes. jPues auxiliados
con bases de datos!

Archivo  Inicio @Dﬁ:u{ia: Disposicidn de pagine  Formulas  Datos  Revisar  Wista Ayuda  Disefio da tabla

- o B .- M. & i : ! ;
@ ) O H? ®-8-4% @ fF o = P& [ 4 0
D e aon. 2 Lo 0B > L
Isbfas  llumaraciones  Complementsd Gl F Magwiz  Grafico Mapa Kamigrafical Finres Winrulks Coamerlaria o Simbotes | Foarmylario
u = " recomendados @)~ |0« “  dindmico~ = 30 - - - - .
drdficos B Batres visndst | Comemasios Feemulatio i

i25 w e

] L -
1 * * - - - * '

2 Luctand Fetreyia Migira Ceilras 308 Arboledas diel sur Migeel Hidalgo CDMX ‘pazon 5512053476

3 iRoberto Gonzdler Salozar Insurgentes 460 Dl valle Benito Jubrer . COMX ‘8210 5618480906

4 amonio Caso Anguiann San Bora 1537 Dl Valle Benito lwirer | COMX ‘baz10 SEITRARITS

5 Rodio Ancons Martiner Acacias 258 Arboledas del sur Miguel Hidalge COMX D3z 5598131340

6 [Alicia Contreras Salgadn Porlas 1640 Vistadelsar  Thalpan oMK e 3312876043

T Luciano Judrez ez Lomires 2036 Wista del sur Tiakpan CORAX [ Grupo B »
8 Ernesto Liribe Civsas Tulipanes 1653 Arboledas del sur Migiol Hidalgs COMK |

9 Geciging Baltoa Romera Robles 2093 Arboledas del sr Migweel Hidalgo COMX | Membre | Maris 04 ks Arvgied

10 Marcela Diaz Femnder Adolfo Prieto 1174 Del Valle Benito Judrez | COMX E‘WW Mrnda

11 Manued Garcia Dchoa Maranjo 518 Arboledas del sur Migweel Hidalgo COBY
[12 Ani Maris Gavaldan Saldivar Viena 3943 Bosques Wiguel Hiidalgs COMX I AMaieno: | Guednes

13 Lur Maria s Plata Andaleci 3821 Arboledas del sur Migeel Hidalgo  CRax ! Cafle Mot | Insergesbes 1120

14 mulm mn* rm andﬂld‘lﬂll‘b!t lm. Chrers: cmmm mw I: Colong 380 Frareiiiy — =
|15 Arturo Herrera Komteoyn lusan Riscine 2604 Bosques Migieel Hidalgn CORX Hurseas greeresr |
16 Pedro Mariscal FRodrigues FRonvirosa 195 Hospitales Tlakpan COMX 8 ascniiie Besstur Judies —_—
17 Giovanni Cosoy Ferndmder Cipreses 6240 Arboledas del sur Migeel Hidalgo CORX I imcc oMK | Basar yguienie |
18 Emiliane Caitre Nava Luits Vives 728 Bosque Feal Migusl Hidalgo COpMY ,'|] — 'L.'r;_"i','l" 'i
149 Masgasita Navarro Guevars Insurgentes 2030 ista del sur Tialpan COMX 2l v —
20 Dasiela Rios Corona Insurgerites 328 Dl valle BenitoJudrer | COMX 1 s [ it ] e
21 Alsjandra Milldn Gaonriler Pronddencla 2046 Arboledas del sur Migeel Hidalgs COMX | | ¢
22 Angeling Aatdn Frermamde: ‘Eje Cential 1512 Obiera Coaullémor COMX Hl t

23 'Roberto Reyes Mairfin Sam Isbdro 745 Dl Valle Benbvo hsdrer  COMX |

24 Gabiiela Sanche: Masndragin L Presa 240 Busaues Miguel Hidalgo COMX !

.ZS'lerrltdt Ios Angeles Mirandn Gutldrrez Insurgerces 1720 San Franclsco Benitg Jubrez  COMY ‘taz10

2 Grupo B i3 "l ?

Lo H = @ - = ] + 1



Escribe en los recuadros los nombres que tu darias a los
seis campos propuestos. Luego contesta las preguntas:

=
.'—'
—_—-

e

66 _

Generalmente las
bases de datos se
construyen con datos
reales, las que aqui
se muestran se han
hecho con nombres,
direcciones y
teléfonos ficticios;
si por alguna razén
aparece tu nombre
o algun otro dato
tuyo, agradecemos tu
comprension, ya que
se han realizado sdlo
con fines educativos.

Practica lo aprendido

E¥ Cada uno de los alumnos del grupo escriba en tarjetas sus nombres y apellidos
paterno y materno, edad, sexo y estatura.

H Entreguen las tarjetas a su profesora o profesor para que decida quiénes (tres
alumnos) elaboren una pequefia base de datos con los datos recabados.

El Entre todo el grupo, decidan los nombres de los campos que formaran la estructura
de la base de datos.

£ Introduzcan los registros directamente debajo de los campos, ordenados por el
apellido paterno.

2 Si no conocen sus estaturas, peguen una cinta métrica en la pared del salén y con
la ayuda de su profesora o profesor, que les tome las medidas con una regla,
a cada uno.

[ Para el campo del sexo, basta que pongan una F y una M en los registros.

® Escribe los nombres de tres bases de datos que conozcas o hayas usado.

® Escribe tres profesiones o instituciones donde se utilizan las bases de datos.

® ;Como se llaman los dos elementos mas importantes de las bases de datos?

a1



Usosdelaz lacylas

Las palabras
que en singular
terminan con
Z, cuando se

nuestros

mbian | '
cambian la z antifaces?

por la letra c.

6 Escribe los _ _ _ _ _ _
plurales de Fl antifaz  antifaces  antifases ) actriz actrises actrices
las siguientes
palabras: K avestruz avestruzes avestruces pez peces peses
Lombriz: El tenaz tenaces tenazes E] disfraz disfrases  disfraces
Autobus: fugaz fugazes fugaces El suspicaz suspicazes suspicaces
Tapiz: E] capataz capataces capatases [[i cicatriz  cicatrices  cicatrizes
Lépiz: A ‘ f Observa las siguientes palabras y subraya
DO con rojo los plurales correctos.
Aprendiz: B
Interés:

92



BN Se escriben con s las palabras que terminan
en ase, ese, ensa, ense, enso, ersa, erse, erso.
Existen excepciones como hace o adelgace.

3 Se escriben con s los adjetivos terminados en sivo
y siva; algunas palabras que empiezan con las
silabas tras, des y dis, algunas palabras que
comienzan con las silabas seg y sig, y los
adjetivos que terminan en 0so, 0sa, isimo y ésima.

[E] Se escriben con z algunos adjetivos que terminan
con az y oz, los sustantivos abstractos que
terminan en ez y eza, los aumentativos terminados
en azo y aza, y las palabras que terminan en zuelo
y zuela cuando indican disminucion o desprecio.

(1] clase clace BN exclucivo exclusivo (1] realeza  realesa

Dci,ﬁceuset;io (2] defensa defenza A extensiva  extenziba (2] plasuela  plazuela
,argﬂ'g';‘grgﬁa, (3] recompenza  recompensa Bl trastienda  traztienda (3] carazo  carraso
Coiuggi{?as (4] canadiense canadience ) dezhacer  deshacer precoz precos
C%?'ritég: (5] indefenso indefenzo Bl (distinto diztinto (5] bellesa  belleza
' (6] extensa extenza 3 ziguiente  siguiente (6] palidez  palides
,‘\ , atreverce atreverse zegundo segundo codaso codazo

o adverso adverzo B} pésima pécima Rodriguez  Rodrigues

(9] reverza reversa £} fabulozo fabuloso (9] alabansa alabanza
nicaragliense  nicaraglience Fl) exitosisimo  exitosicimo capaz capas

Actividad 6. Banderas de América. /-
Arrastra las banderas hasta el paisde (),
Ameérica al que corresponden. —




Historia de las bases de dato
Las bibliotecas de la antiguedad son los primeros vestigios de alm

En la antigua
Alejandria, en
Egipto, Ptolomeo |
Soéter mando
construir en el siglo I
antes de Cristo, un
palacio con un
museo y una gran
biblioteca conocida
como la Biblioteca
de Alejandria.

Ptolomeo I. Busto en el https:/lwww.youtube.com/watch?v=_DyqrTawpTc

=) Museo de Louvre. https://www.youtube.com/watch?v=iLJI4PXpJqo
En esa inmensa biblioteca se almacenaron mas de < - ¢ e L =Wl En la pagina web
700,000 libros que provenian de todo el mundo. ' ' . de 360cities.net
Se cuenta que todo ese cimulo del saber se =% - + i =] puedes hacer
perdi6 en el afo 48 a.C., en un incendio s - Al Y una visita virtual
provocado por la guerra entre Roma y Egipto. 3 =T e h | = alanueva
En la actualidad se ha reconstruido una biblioteca A ¥ T . | e = biblioteca de
en Alejandria, una obra monumental que, en _ 1 i I Alejandria. Pulsa
principio pretende almacenar el mas grande S el N 1 |8 Lad (REEE en el vinculo

acervo de conocimiento del mundo.

s <58 para verla.
'..__._.a‘

- -l
A
»

‘.a‘-'..'!|.'t:;;._?__ s

[
| A

Acervo. #

Conjunto de conocimientos ‘¢ dihliotheca Alexandring .
u objetos de conocimiento (3 S e— - T

acumulados mediante | https:/lwww.360cities.net/image/bibliotheca-alexandrina-egypt
tradicion o herencia.




Los primeros registros de datos se hicieron en tarjetas perforadas.

Aunque se puede considerar que los primeros
registros de datos se dan con las antiguas
tablillas grabadas y pinturas rupestres, los

primeros datos usados en procesos de
produccion fueron las tarjetas perforadas de los
telares de Basile Bouchon y Joseph Marie
Jacquard en 1725 y 1804 respectivamente.

Todavia no se
inventaba
el transistor.

i

Luego, en 1886 después de la revolucion
industrial, Herman Hollerith, retomando las
ideas de Bouchon y Jacquard, ided un
sistema electromecanico basado en tarjetas
perforadas para recabar los datos del censo
de poblacién de 1990 en Estados Unidos

de Norteamérica, en sélo 3 afios (el de 1980
tardd 9 anos en realizarse).

Revolucion industrial. Censo.
Periodo en el que se Conteo de la
inicio el desarrollo de poblacién o

la industria en Inglaterra riqueza de

Y/ all
y en toda Europa. un pais. Herman Hollerith




@ Las recepcionistas de las @®@ A mediados del siglo XX los datos de todas las empresas se manejaban
grandes empresas, en 1920, de manera manual. Los registros de los inventarios, las ventas,
debian tener tarjeteros con los las cobranzas, las compras, etc., se llevaban en hojas tabulares
datos de todos los clientes y de o0 en tarjetas guardadas en ficheros o archiveros, hasta que
los empleados, para poder aparecieron las bases de datos.

localizarlos en las plantas
de produccién.

Busca en Internet o pregunta a tu
profesora o profesor los nombres de
cinco bases de datos y escribelos en

los recuadros.

)

-8
=)
4

O En la actualidad, en un disco
duro de menos de 5 cm de
diametro se pueden guardar
mas archivos en forma digital,
que en una gran sala de
almacenamiento de archivos
en papel impreso.




Creen manualmente una base de datos

Actividad grupal: repartan entre todo el grupo el trabajo y la adquisicion de los materiales.

Creen una base de datos
con los nombres de todos
sus comparnieros de clase,
de la siguiente manera:

EN Compren en una papeleria tarjetas
rayadas de 3 x 5 pulgadas.

H Escriban los siguientes nombres de
campos a la izquierda y dejen espacio
a la derecha para los datos:

Nombre:
Direccion:
Calle y Ndm:
Colonia:
Alcaldia:
Municipio:
Estado:
Cadigo Postal:
Telefono:

El Llenen las tarjetas con los datos.

Métanlas en un tarjetero o caja de
carton, ordénenlas por nombre
alfabéticamente y pongan separadores
con las letras en la parte superior.

Pregunten a sus papas si
tienen un tarjetero de 3 x 5
usado o entre varios

compren uno en una
papeleria. También en la
papeleria pueden
encontrar las tarjetas

y los separadores; si no,
hagan unos separadores
pegando las letras en la
parte superior de
las tarjetas.

Es un trabajo tedioso que
los hara apreciar las bases
de datos, sobre todo
cuando aprendan el manejo
y filtrado de los datos,
jya veran!

Actividad 7. El abaco virtual

Conoce las cantidades de mas de seis
cifras y crea las cantidades que se
indican, con el abaco virtual.




(6
o/

@ Ordenen las tarjetas en orden
descendente de sus nombres;
es decir,delaZ ala A.

@ Junten las tarjetas de todos los
que viven en una misma colonia
y ordénenlos alfabéticamente
por sus nombres.

@ Observen cuantos tienen el
mismo nombre.

@ Cuantos tienen el mismo apellido

P> ; Cuantos compafieros viven en la misma calle?
»> ; Cuantos viven en la misma colonia?

P> ; Cuantos viven en la misma delegacion?

P> ;Hay algunos con el mismo nombre? Escriban los nombres.

Con la base de datos que hicieron en tarjetas, hagan lo siguiente:

L Filtrado de datos en Excel

paterno o materno; esto se llama

filtrado de datos. Contesten
las preguntas:

Ahora practica el filtrado de datos con el
libro de calculo Agenda amigos.xIsx (del
material que descarga de la web), que
tiene 30 registros, suficientes para
aprender a usar los filtros de Excel:

Abre el libro de calculo.

Pulsa en la ficha o pestafa Datos.

Presiona en el botdn Filtro del
grupo Ordenar v filtrar.

4 Observa que de inmediato aparecen las flechas
hacia abajo (filtros) en cada uno de los nombres
de los campos.

5 Los filtros sirven para encontrar valores
(numéricos o de texto) pertenecientes al campo
seleccionado. Si pulsas en Filtros de nimero
tienes mas opciones de filtrado.
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Filtrado de datos.

Operacion que realizan las
bases de datos para seleccionar
solo la informacién que se necesita.




Realiza las
siguientes
operaciones de
filtrado y ordenacion
de los registros y
contesta lo que se
pregunta en
cada caso.

E¥ Ordena los nombres de tus amigos de la columna Nombre en orden ascendente.
® Ubica el cursor en cualquier celda de la primera columna (Nombre) y pulsa

en el botén Ordenarde AaZ ;| .
B Escribe el nombre del primer y Gltimo alumno, y de los alumnos con nombre igual, observa

el ejemplo.
Luciano

Después de responder las preguntas pulsa el boton Deshacer L| para volver al orden
original de los registros.

Los nombres de los

campos no se -3 Ordena en orden descendente los

mueven porque la : .
casil?a dqe Ordenar 7 X registros del apellido paterno en el
verificacion Mis . cuadro de dialogo Ordenar.
. | =T Agregar nivel . Elenanar nived [Eg;npc.n nrvel | Qpoones_ M datos henin encabezados .
datos tienen ! ® Pulsa en el boton Ordenar y en el cuadro
encabezados estd | | ™ e e de dialogo Ordenar selecciona la
t|Vada POr  Apaterno E‘[ walores de celda w Zaa ! .
ac : ) T — columna APaterno, deja Valores en la
“RQ 1 mg celda en la seccion Ordenar segun, y
) Eda¢ cambia el orden por Z a A. No olvides
[ ] /é/ Calle_Mum .
& Colonia pulsar el boton Aceptar.
) & > bAuRgIpeE
i Estado
| |Pais | |
cp
Teiéfono | Aceptas | Cancelar

2,1 Cindenar de menor & Mmayor

> Escribe el nombre y los dos apellidos de los alumnos que estan ahora en primer y ltimo lugar. Z1 Orgenar de mayor a menar

‘ ‘ Qridenar por colos

También esta vez vuelve al orden original de los registros con el boton Deshacer [E318 .

E] Ahora encuentra rapidamente a todos tus amigos que tienen 10 afios de edad. Fiftros de numers
® Pulsa en el filtro (la flecha hacia abajo) del campo Edad y en la ventana que aparece, presiona en Seleccionar

\aeleccionar todol

todo, se desactivan todas las edades, luego activa la casilla de verificacion 10 y pulsa el boton ACEPTAR. i

1

> ; Cuantos de tus amigos cumplen con la condicion (10 afios de edad)? , escribe sus nombres "

14

y apellidos paternos.
15

Para volver a ver todos los registros en el orden original, presiona el botén Borrar 7 Borrar - del grupo
Ordenar y filtrar o pulsa nuevamente en el filtro Edad y selecciona la opcion <7 serar fiite de “cdag-
que se ha activado.




3 Tus amigos que tienen 11 anos de edad deben ir en 60 ano de primaria, ¢ seran tus companeros de clase?
® Pulsa en el filtro del campo Edad y ahora activa la casilla de verificacion 11.

@ Autoguardado (@ } ") = KL Agenda amigosxdisx ~ £ Buscar (Alt+=Q) Gonzalo Ferreyra (“:

Archivo Inicio Insertar Dibujar Disposicion de pagina Formulas Datos Revisar Vista Ayuda Diserio de tabla J Comentarios
OB O @ |80 YEe  cgE g
. 3 [" g @ [—% - & Volver a aplicar 7 B 3
Obtener Actualizar T Visemas T z| Ordenar  Filtro Textoen = : Anilisis de Prevision = Esquema
datos ~ todov | Lpuzanees:  Monedds: |= A S& Avanzadas columnas £ « [ hipatesis ~ o
Obtener y transformar datos Consultas y conexiones Tipos de datos Ordenar y filtrar Herramientas de datos Prevision pd
D2 v [ oo 1
B E F G ) ¢ Cuantos amlgos de tu
1 Nomb. apaterno Bl Avaterno Bl edadEj  calle num [ Municipio [ ﬁ:ﬁ""f 'ﬁﬁ % edad estan en la base
2 |Luciano Ferreyra Najera 11 Ceibas 308 Arboledas del sur liutepec Morelos México 5 200 d d t n | |
4 |Antonio Caso Anguiano 11 San Borja 1532 Del Valle Cuernavaca Morelos México 38210 € dalos: ) |aver|gua o
6 |Alicia Contreras Salgado 11 Perlas 1640 Bosques Huxquilucan México Meéxica 52180 32115!90413
& |Ernesto Uribe Casas 11 Comercio 457 Escandén Miguel Hidalge CDMX México "03200 5575901532
10 |Marcela Diaz Ferndndez ‘11 Adolfo Prieto 1174 Del valle Cuernavaca Morelos México 38210 7747756639
12 |Ana Maria Gavaldén Saldivar 11 Viena 3943 Bosques Huixguilucan Meéxico _M_éxi_cb '03196 5572947723
14 |Francisco Grande Forcada ‘11 Fernando Antunez 1358 Obrera Cuauhtémoc CDMX México :1)4320 4216093421
17 |Giovanni Caso Fernandez 11 Cipreses 620 Del Valle Cuernavaca Morelos México 38210 7713897312
19 |Margarita Navarro Guevara 11 Las Flores 814 Bosgues Huixquilucan México México 52189 3212659011
21 |Alejandra Millan Gonzalez 11 Providencia 2046 Arboledas del sur Jiutepec Morelos Méxica ’53200 7785701174
23 |Roberto Reyes Morfin 11 San Isidro 745 Jacarandas Cuernavaca Morelos México 38400 7722032188
25 |Maria de los Angeles Miranda Gutiérrez 11 Antonio Bravo 1814 Analco Guadalajara Jalisco México 44400 5688321145
27 |salvador Molina Rios. A4 Araciac 27R1 Nal Aialla Cuernavaca Morelos México 03200 7723439875 )
31 |Guillermo Saldafia Cuadros En Ia ba rra de estado se Guadalajara Jalisco México 44400 3212774409, :
32 .
33 muestra la cantidad de
34 registros encontrados.
35
i Busca a los de 12, 13, 14
37 y 15 afos y responde:
38
39 =
Amigos L _____________________________________________________] »
| Listo | se encontraren 14 de 30 registros | Promedio: 11 Recuento: 28  Suma: 154 z:] I -—a—+ 100% i

> Pues no son tus companeros de clase, observa que aunque todos viven en México, son de Morelos, del
Estado de México, de Jalisco y de la Ciudad de México. Borra el filtro y ahorra verigua:

¢, Cuantos tienen 11 afios? , ¢,Cuantos tienen 12 afios? , ¢,Cuantos tienen 13 afios? ,

¢, Cuantos tienen 14 afios? , ¥ por ultimo, ¢ Cuantos tienen 15 afios?

Escribe los nombres y apellidos de quienes tienen 13 afos.




I Para encontrar registros que cumplan con dos o mas condiciones; por ejemplo, tus amigos de 11 aflos que viven
en el estado de Morelos, haz lo siguiente:

® Pulsa en el filtro del campo Edad, activa la casilla de verificacion 11 y presiona el boton ACEPTAR, luego abre el
filtro Estado y activa Morelos. El resultado es: siete de 30 registros que cumplen las dos condiciones.

1 -mm ] mm : _ m "

2 | Luciano Ferreyra MNajera 11 Ceibas 308 Arboledas del sur !mtepec Maorelos M&xlco '53200 F712853476
4 |Anton|{: Caso Anguiano 11 5San Borja 1532 Del Valle Cuernavaca _Morelns Meéxico F_'!BZID T727349975
10 [Marcela Diaz Fernandez 11 Adolfo Prieto 1174 Del valle Cuernavaca Morelos México 38210 147756639
17 | Giovanni Caso Ferndndez 11 Cipreses 620 Del Valle Cuernavaca Maorelos México 38210 7713897312
21 Alejandra Millan Ganzalez 11 Providencia 2046 Arboledas del sur Jliutepec Marelos México 53200 7785701174
23 |Roberto Reyes Maorfin 11 San Isidro 745 Jacarandas Cuernavaca Maorelos México 38400 7722032188
27  Salvador Molina Rios 11 Acacias 2781 Del valle Cuernavaca Morelos Mexico 03200 723439875

Si ademas buscas a los que viven en Cuernavaca en la colonia Del Valle, deberas seleccionar esas opciones en

los filtros Municipio y Colonia.

4 I Antonio Caso

Del Valle

Cuernavaca

Morelos México

7727349975

Anguiano 11 San Borja 1532 i 38210
10 |Marcela Diaz Fernandez 11 Adolfo Prieto 1174 Del Valle Cuernavaca Morelos México 38210 7747756639
117 :Giovanni Caso Fernandez 11 Cipreses 620 Del Valle Cuernavaca Morelos México 38210 7713897312
27 |Salvador Molina Rios 11 Acacias 2781 Del Valle Cuernavaca Morelos México 03200 7723439875,

Observa que puedes
usar varios filtros para
ir encontrando los
registros que cumplen
las condiciones
dadas. En este caso
se han utilizado los
filtros Edad, Estado,
Municipio y Colonia,
en ese orden.

La mayoria de DBMS
son relacionales; es
decir, permiten crear
muchas tablas y
relacionarlas. Excel tiene
funciones complejas que
permiten relacionar
tablas, pero estan fuera
de tu alcance en
este momento.

3

¢Ilmagina la ayuda
de Excel si tuvieras
que encontrar
registros en una lista
de cientos de
personas?, pero eso
no es todo, también
puedes encontrar
registros con

W eRICriteriosy

Actividad 8. Los derechos humanos.

] (Criterio. Regla o norma conforme a la cual se establece un juicio
Observa las ilustraciones y o se toma una determinacion (Dicc. Oxford). En bases
lee las frases, luego identifica
A~ ka
J

de qué derecho humano se trata.

de datos los criterios pueden ser numéricos como
igual, mayor que, menor que, etc., o de texto.
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La entrevista como fuente de informacion

Una entrevista es una serie de
preguntas que se le hacen a una
persona para conocer a través
de sus respuestas, acerca de su
vida o de algun tema que
domine. La entrevista puede ser
escrita, para lo cual se necesita
una libreta y un boligrafo,

0 grabada con una camara de
video o una grabadora. Antes las
entrevistas se escribian en
fichas o en una libreta.

Planea una entrevista con la profesora o profesor de tu escuela,
que mas admiras o que le tengas un aprecio especial.
Preguntale cuando puede dedicarte unos minutos de su
tiempo y prepara tus preguntas antes de la entrevista.
Luego contesta en los recuadros:

Los tres elementos importantes para hacer una
entrevista son: el entrevistado, el entrevistador
y las preguntas que se haran. Cuando se va a
hacer una entrevista se puede preparar con
anticipacién un cuestionario. Sup6n que tienes .
un tio que es abogado, como ya sabes a qué il ¢ Cual es su nombre completo?
se dedica podrias preguntarle en dénde
estudiaste?, ¢ cual es tu especialidad?, —— -
2 qué es lo que mas te gusta de tu profesion?, A ¢En que institucion estudio?
de no ser abogado, ¢,qué otra profesion
hubieras elegido?, etc. Otras veces el
entrevistador hace las preguntas de acuerdo a E
como se vaya desarrollando la platica, son
preguntas espontaneas que surgen de la — —
misma informacion que proporciona ¢En qué pais nacio?
el entrevistado.

- ¢,Cual es su especialidad o profesion?

Si no fuera profesor, ¢qué otro trabajo le gustaria desempefiar?
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El relieve de la Tierra
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El relieve de la Tiepra
1

10-de-las'‘montafias-mas-altas-del'-mundof

El-Everest]
El-monte-Everest-os-t-mentafia mds-alla-de-la
Tierra,: can- B 848: matros- de- aftibed: sobre- el
nivel del-mar.Se-encuenira enel-Himalaya, en
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Napal y Tibely

digns tows Stipemn [ bpee sk scibedde

La pagina de Wikipedia en espafiol
es una excelente fuente de
informacion para tus trabajos
escolares. Busca con la palabra
montaina o con el nombre; por
ejemplo, Monte McKinley.
http://es.wikipedia.org/wiki/
Monte_McKinley

Bl relieve de la Tiema

10 e e monianas mas slas del mundo

Las principales conformaciones del
relieve son las montanas, las mesetas,
las depresiones y las llanuras. Crea un
documento de Word sobre algunas de
las elevaciones mas altas del mundo,
con una breve descripcion, una imagen
y los datos de su ubicacién como
localidad, pais y continente. Guarda
el documento con el nombre Relieve
de la Tierra.docx y entrégalo a tu
profesora o profesor con tus datos.

Incluye las siguientes montanas:

O Monte Everest © Pico de Orizaba \

o Monte K2 © Monte Elbrus
@ Aconcagua @ Monte Blanco
o Monte McKinley © Monte Jaya

o Kilimanjaro o Monte Vinson

Recuerda que puedes
asignar ajuste de texto
a las imagenes: presiona
el botén derecho del raton
sobre la imagen, en el
menu contextual pulsa en
la opcidn Ajustar texto y

escoge Estrecho.




¢ Como se leen los siglos?

Cuando la @ Calendario Babilonico. Entre los arios 1800 y 1400
humanidad se a.C. en Babilonia se inventd un calendario que permitia
volvio sedentaria llevar la cuenta de las fechas religiosas, basado en el

an

o la astronomia se movimiento del Sol y las fases de la Luna.
convirtio en una de las ciencias
mas importantes. Gracias a ella @ Calendario Juliano. En el afio 46 a.C. el
se podia saber como transcurria el emperador romano Julio Cesar ordeno la creacion
tiempo, los meses y las estaciones, de un calendario que se utilizo hasta el miércoles 4
gue eran muy importantes para la de octubre de 1582.
agricultura. De esta manera se . . _ ,
sabia cuando sembrar y cuando @ Calendario Gregoriano. El calendario gregoriano,
levantar las cosechas. llamado asi porque lo promovi6 el Papa Gregorio
También se llevaba la cuenta del VIII, realizo el ajuste de los 10 dias que tenia ya de
tiempo para la celebracion de las error el calendario Juliano, asi que el dia siguiente
fiestas religiosas. fue jueves 15 de octubre de 1582.

Repasa este tema consultando las paginas de Internet:
http://es.wikipedia.org/wiki/Calendario_gregoriano

https://es.wikipedia.org/wiki/Calendario_juliano
Después contesta en las lineas las siguientes preguntas:

El Escribe en las lineas a qué siglo corresponden las siguientes fechas:
5 de diciembre de 1312 2 de enero de 1728 15 de septiembre del afio 68

27 de agosto de 1865 16 de marzo de 2007

H ; Cuantos dias tiene el mes de diciembre?

El ;Cuantos dias tiene el mes de junio?

¢ Cuantos dias tiene el mes de febrero?

El ; Cuantas semanas tiene un aio?

B4

Papa Gregorio VIII.

El aio cero inicia nuestra era.
Los siglos se cuentan desde el
momento que ya han
transcurrido, igual que la edad
de las personas.

Tu tienes 12 anos hasta el
momento en que ya los has
vivido, el ano en que naciste
se considera como 0. Por eso
es que a los afos 1920 o 1998
se les llama del siglo XXy el
1521 es un ano del siglo XVI.

( Juego 2. Lluvia de letras.

Mueve el carrito a izquierda y
derecha y atrapa las

letras para formar

las palabras “© ¢ X

-

\ propuestas. (( m)




Actividades escolares 1
Crea carpetas y organiza tus archivos.

Como has visto en otros cursos
anteriores, la manera de organizar
los archivos y carpetas en la
computadora es muy semejante a
como se hace en la vida real; los
discos son como los archiveros,
las carpetas son como los folders
y los archivos son las hojas que
guardas en ellos. Sigue las
instrucciones para crear un
archivero donde puedas guardar
tus documentos importantes:

Fatile

1) Sonme s [ Dot ey U D08 ¢ 40 MENEM0
I . Ep e Dwice sl bt

Boletas-de-califica ! == oo BB [ s e

I I ,, Bomies ¥ somEnesdo . [ 3 S,

Tareas-de-espafio . '

Tareas-de-matem: @0 - -

E¥ En una papeleria compra un archivero de plastico
o cartdn con divisiones, como el que se muestra,
y unos 10 o 15 folders de color. Si el archivero no
tiene separadores alfabéticos, pega las letras del
alfabeto en la parte superior.

Tareas-de-ciencia + o
[} Tareasde-geogral |

Tareas-de-historia

Examenesy

Cuentas-de-ahorre B o=

H En Word crea las etiquetas para pegar en las
pestanas de los folders, escribe los nombres en
una fuente como Arial de 16 puntos.

E] Selecciona todos los nombres, pulsa en el botén :P-cr_as-de-nacim'iﬂf .
Bordes y presiona la ultima opcion, Bordes y Cuentas-de-ahorroy)
sombreado. '
£ En el cuadro de didlogo pulsa el boton Opciones,
crece un poco los margenes Superior, Inferior e

Izquierdo y presiona el boton Aceptar.

[ Si consigues en la papeleria una hoja de papel autoadherible, imprime las
etiquetas, recortalas, remueve el papel encerado del reverso y pegarlas
en las pestanas de los folders.

[ Los nombres de las etiquetas deben tener un
interlineado sencillo y ningun espacio antes o
después del texto. Recuerda que estos kd Guarda tus documentos importantes y muestra tu archivero a tu
parametros los configuras en el cuadro de profesora o profesor.
dialogo Parrafo. 65



Actividades escolares 2

o el oo jCuantos libros tengo!, ...y no lo sabia.

programas manejadores de

bases de datos que tengas,

o con Excel, crea una base de

datos para llevar un inventario

de los libros que tienes en tu

casa. La mejor manera de
hacerlo es como las fichas bibliograficas que
aprendiste a hacer en la clase de espariol.

Jx  Micoleccién de libros

B

| ediciol ____Editorial Bl Publicado e

9789700321042 lnforméhna Escolar Practical  Gonzalo Ferreyra Cortés ~ 1a  AprendaTIC,S.A. de C.V. México

Recuerda que puedes crear la estructura . 7 9786072124066 Libeo integsado Bo primaria
manualmente o mediante una plantilla. : [ o78607EM2
Si hay una plantilla adecuada, ahorras e e B (crty =F
mucho tiempo si la aplicas. Luego puedes I
eliminar los campos que no te sirvan. Tubo: Ciencias Naturales 60 grado ; 4786072124066 Libro integrado 6o primaria

[_sraconyassar]

I Si creas la estructura manualmente, hazlo Autor: Nelly Del Pilar Cervera Cobos et al imi 3
parecido a la que se muestra y asignale i
formato de tabla. Amplia el alto de fila e Baginas: i
inserta una imagen en linea (busca con la Eicion: pm No olvides que insertar los
palabra clave Libros). En B1 0 C1 inserta | Buscar gnterior | datos es lo mas laborioso de
el nombre de tu base de datos con la fuente | Editarial SEP una base de datos, pero
que te agrade y un tamafo de fuente grande. R Buscar siguiente veras lo util que resulta

[E1| Recuerda que con el comando Formulario conocer todos tus fibros y
i ot datan s fr e Aot luego registrar uno nuevo

_FIJ_UG els e%crl | do log I ' I cuando lo compras. Guarda
oma los datos de los libros que se Cerrar el archivo con un nombre

encuentran al principio, en una pagina apropiado y muéstralo a tu
llamada Legal. 3 profesora o profesor.

Si al insertar algun dato se cambia el
formato, puedes corregirlo asignando

el formato apropiado en el grupo Nimero
de la cinta de opciones Inicio, en este caso ?
IS

C (1] E F

Mi coleccion de libros

Touila = Butar B Pigieall Edicid B Editarisl i@ Publicads en- B
ATRSTO0321042 Informdtica Excolar Prictica | Gonzala Ferreyra Cornds a6 la prendaTic Moo
ATESRTO032105% Informibtica Excodsr Prictica 2 Gonmlo Ferreyra Coetds 96 ia AprendaTiC L]
789700321067 Informitica Escolar Prictiea & Gonzale Ferrevra Costds 1z 1a dalic M
S78E0TH61160 Espaliol o grade Hilda Edich Pellctier Mortioez ot el 136 Za  DGMESER Moo
“SYREOTIIZA06E Libro integrade 6o primaria Ana Lubsa Esquivel Sanios e 1a  larousse Mésxo
ATBEOT1TI658] Matemidticas bo primaria Abicla Guadaluge Mastines Shncher I 2a Ed. Trillax Mtk o
mnm Ciencias Malwabes &0 grads Melhy Dol Pilar Cervera Cobos etall 176 ‘Aa DEMELER Mo

n nkwl-eo i Carlos Albermo Réyes Tosgud 136 33 DGMESER Moo

ormato de Niumero sin decimales.

@ 1a vez que has terminado tu base de
s, puedes filtrar los datos y saber
ente cuantos libros del mismo
nes, cuantos de la misma editorial,
ibros editados en un
fo, etc.

[T-DE--NCERE- BT RN SRS WRE




Actividades de evaluacion 1

n| ¢ Qué necesitas hacer con los datos para que Excel los reconozca como una base de datos?

=

Describe brevemente lo que entiendes por rango en Excel.

’ Control de los movimientos de tarjetas y cuentas ()
Consulta bases de datos de Leyes Q

Crean listas de precios e inventarios ()

Control de las calificaciones de sus alumnos Q

Lleva el historial médico de sus pacientes ()

Relaciona con una linea a los usuarios con las bases de datos que se mencionan.

() El maestro

() Los comerciantes
() Elmédico

() Los bancos

() Elabogado




Actividades de evaluacion 2

n ¢, Como se manejaba la informacion antes de que se inventaran las computadoras?

E Si en el grupo A encontraste 16 alumnos del sexo femenino y son 30 en total,
¢, Cuantos alumnos son del sexo masculino? Verificalo con el filtro Sexo.

En el material que se descarga de la web
se encuentra el archivo de Excel Ordenar
) _ . : y filtrar.xlsx; cépialo a tu carpeta de
E En el grupo A encqentra a Ia.s mujeres que tle_nen 11 anos y prorpedno de 10 evidencias de aprendizaje, abrelo, filtra y
(calcula el promedio con el filtro de numero Diez mejores). Escribe sus nombres. ordena los registros siguiendo las
Yolanda Ortiz Cruz preguntas numeradas de la izquierde} y
responde en los recuadros lo que se pide.

|
”‘-
LA
Ahora encuentra a los hombres de 12 afios con promedio de 10 en el grupo A. "‘%\g
i

E Deja los filtros del grupo A como queden y pasa a la hoja Grupo B. Encuentra al Unico alumno
de 13 afios y escribe todos sus datos (Id, nombre, apellidos, edad, sexo, etc.).

E ¢, Quiénes reprobaron en el grupo B? Busca con el filtro de numero
Menor que 6. Escribe sus nombres completos.

Grupo "A"

Por ultimo encuentra a los hombres de 12 afos que tienen un promedio _ o
de calificaciones menor que 9. Escribe sus nombres completos. M Bambor




Bloque 3 Programacion de robots

Construye y programa tu primer robot.

Robotica

S=E 2
EEEEE




Introduccion a la roboética

Los grandes avances de la ciencia y de la tecnologia son
sorprendentes, todos los dias se sabe de nuevos y mejores
productos: computadoras mas pequefias y potentes,
microprocesadores con millones de nanotransistores y, por
supuesto, robots educativos, humanoides, industriales y de

asistencia médica, como Da Vinci, una maquina automatizada
que realiza cirugias, operada por meédicos.

Llegar hasta este nivel de industrializacion es producto de
* o miles de afios de estudio, experimentacion e
implementacion de diversas disciplinas cientificas.

o La robotica se sustenta en tres ramas de la

0 ‘_ ciencia: la informatica, la electrénica y la
@ mecanica, que se deben conocer si te vas

'5‘ a adentrar en esta materia.

.
o

O
e - @D

Pulsa en cualquiera de los
vinculos para conocer a la
robot “humanoide” Sophia.

https://www.youtube.com/watch?v=MWmWp7m36g0
https://www.youtube.com/watch?v=cmwDygh3xGY
w https://www.youtube.com/watch?v=ugibNM6kOqE

Mira, este robot parece
humano, se conoce como
“robot humanoide”.
ilmpresionante!, ; verdad?

g _a
Ciencia. Conocimiento ordenado que se obtiene mediante la observacion vy el
razonamiento sistematico.

Tecnologia. Conjunto de teorias, técnicas y procesos necesarios para disefiar maquinas

y herramientas, aprovechando de manera practica el conocimiento cientifico. £

Robética. Ciencia que aplica diversos campos tecnolégicos al disefio y construccion de
aparatos que sustituyen el trabajo humano repetitivo, llamados “robots”.

[




Historia de la robética

La humanidad, desde los
principios de la civilizacion,
tuvo la inquietud de crear
“vida artificial” (como la
humana). La creacion de
se hizo posible gracias
al uso de las computadoras,
a la electronica, a los lenguajes
de programacion, a la
inteligencia artificial y a una
nueva ciencia llamada

mecatronical

El primer dispositivo hidraulico y
mecanico de que se tiene
evidencia es el reloj de agua
(clepsydra) de Ctesibio de
Alejandria, en el siglo
lll'a.C., que hacia girar una
rueda dentada y animaba
elementos, como pajarillos
silvando o marionetas que
tocaban campanas para
dar la hora.

iMira!, los
robots
llamados
“automatas’
datan de
hace miles
de anos.

En la antigledad el término
robot no era conocido, al
concepto se le denominaba
“automata”. Una de las
primeras descripciones de
automatas de que se tiene
memoria, relata el encuentro del
rey Mu de Zhou (900 afos a.C.)
y el ingeniero mecanico Yan Shi,
que le mostro al rey una figura
de tamario natural que cantabay
bailaba. Los primeros vestigios
de algo parecido a un autémata
se atribuyen al ingeniero
Ctesibio, inventor del
émbolo y la hidraulica.

Se cuenta que Arquitas de
Tarento, filésofo de la escuela
Pitagérica en el siglo IV a.C.,

cred un pajaro de madera
movido a vapor, que podia
volar; hay constancia de mas
de 100 maquinas y automatas,
un érgano de viento, un
artefacto de fuego, una
maquina operada mediante
monedas, maquinas de vapor,
etc., descritos en las obras

Neumatica y Automata de

Herén de Alejandria, pupilo

de Ctesibio y considerado el

padre de la robética, en el
Compendio de Filon de

Bizancio, y en otros del siglo
| a.C. En su obra Politica (322

a.C.), Aristoételes afirmaba

que los autématas podrian
llegar a hacer trabajos
humanos, eliminando asi la
esclavitud.

Arquitas de Tarento,
cuadro de Salvator Rosa
en el Museo del Prado.

Robot. Del checo Robota, “trabajo forzado”. Maquinao _ ~
ingenio electrénico programable capaz de manipular
objetos y realizar diversas operaciones, RAE.

Mecatronica. Nueva ciencia que se integra a partir
de la mecanica, la electronica, la informatica, los
sistemas de control y la robdtica.




En el siglo | d.C., Petronius Arbiter hizo un mufeco
que podia moverse como un ser humano. A inicios

del siglo VII de nuestra era, Daoxuan, erudito budista
describié autdmatas hechos de metal, que recitaban
textos sagrados; en 1206 Al-Jazari dejé constancia
de autdmatas musicos y una impresionante obra de
mecanica: “The Book of Knowledge of Ingenious
Mechanical Devices” (El libro del conocimiento de
ingeniosos dispositivos mecanicos).

Leonardo da Vinci cre6 en
1495 un automata humanoide
al que bautizé como

“el caballero mecanico”.

Reconstruccion del

robot de Leonardo
da Vinci.

En 1737 el ingeniero e
inventor francés Jacques
de Vaucanson considerado
como uno de los primeros
inventores de autdomatas,
construyo el automata
Joueur de Flate
(El Flautista), un pastor de
tamafo natural, capaz de
tocar el tambor y la flauta de
manera automatica, con un
repertorio de 12 piezas
musicales con un realismo
sorprendente, ya que movia
los labios y soplaba el
instrumento como un
flautista verdadero.
Vaucanson continud
perfeccionando el autémata,
en lo que podemos decir que
fue el inicio de la
biomimeética, al crear un

Crea una presentacion de
PowerPoint con dos
diapositivas mostrando los
dos inventos de Leonardo
da Vinci y guardala con el
nombre Robots de da
Vinci.pptx. Busca &
informacién en Internet
o pulsa el vinculo:

ﬁ. '-':fﬂ,‘ -.". d

Jacques de Vaucanson
inventor de automatas.

https://es.wikipedia.org/wiki/Robot_de_Leonardo

Biomimética. -
Ciencia que utiliza diversas técnicas !

w2100
(biologia, quimica, ingenieria, etc.), para L ‘r“
crear maquinas y procesos que imitan un
comportamiento biologico o de la naturaleza en general.

material de tela muy parecido
a la piel humana, para cubrir
los dedos del flautista.

El caballero mecanico
de Leonardo da Vinci pudo
reconstruirse gracias a sus
disefios, que incluyen
un sistema de engranajes y
bandas que le permiten
sentarse, mover los brazos,
la cabeza y la mandibula.
También construy6 un ledn
mecanico que regald al rey
Francisco | de Francia.

Vaucanson continuo (ese
mismo afo) trabajando en los
automatas Joueur de
Tambourin (El Tamborilero) y
Canard digérateur (un pato
con aparato digestivo, capaz
de comer y excretar).
Finalmente, dejo de crear
autématas para el
entretenimiento y se dedico
a crear uno de los primeros
telares automatizados, que
fue el antecedente del telar
de tarjetas perforadas
de Joseph Marie Jacquard

en 1801.
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Hisashige Tanaka, el ' Hisashige Tanaka
inventor japonés, que ha : cred la empresa que
sido comparado con Tomas R ol dio origen a Toshiba.
Alva Edison, en 1819 . | Pulsa en el vinculo
construyo las primeras para ver un video
mufiecas automatas G o L) japones del arquero.
karakuri, con sofisticados Vi
mecanismos impulsados por
bombas de agua y aire a
presion, las mas conocidas
son, la muieca que sirve te,
el pequefio arquero y el nifio
que escribe caligrafia en
japonés.

En su obra teatral de ciencia ficcion, . : El Viking | se pos6
Robots Universales Rossum, R.U.R., exitosamente en la
de 1920, el escritor checo Karel Capek, | superficie de Marte
Describe una empresa que fabricaba —~ i en 1976.
robots, Capek utilizé por primera vez e iy =t

el término robota que significa trabajo

forzado o servidumbre, el cual, traducido

al inglés quedd como robot.

En el siglo XX se comenzaron a fabricar robots como
Electro, robot humanoide de la Westinghouse Electric
Company, en 1939; el primer robot industrial, Unimate, del
inventor estadounidense George Charles Devol en 1956,
quien junto con Joseph Engelberger fundaron Universal

: ; ; Presentacion
Automation Inc., la primera empresa fabricante de robots.

de la obra
La Union Soviética aterrizé en Marte el robot Mars 3 en 1971, R.U.R de
perdiendo el control segundos después de aterrizar; Karel Capek
Universal Automation cre6 en 1975 el primer brazo en 1922, en
manipulador programable llamado PUMA,; y la NASA aterrizé Nueva York.

exitosamente el Viking | en la superficie de Marte.



Aun en esta época no se han llegado a construir robots
totalmente inteligentes; es decir, autbnomos, con sistemas
nerviosos sensoriales, independientes y con capacidad de
aprender y actuar con libre albedrio. Las predicciones de
Isaac Asimov, escritor de ciencia ficcidn, quien fue el
primero en utilizar la palabra Robética para denotar a la
ciencia de la construccion de robots casi humanos, desde
antes de mediados del siglo XX. En sus novelas de 1942
dictd tres leyes denominadas Leyes de la Robética:

[1] Un robot no puede dafiar a un ser humano, o permanecer
inactivo para permitir que un ser humano sea dafado.

[2] Un robot debe obedecer las 6rdenes dadas por los
seres humanos, excepto si éstas entran en conflicto
con la primera Ley.

[3] Un robot debe proteger su propia existencia, mientras
que esta proteccidén no entre en conflicto con
la primera y segunda Leyes.

En 1984, Asimov escribidé su novela Robots e imperio,
en donde formula la Ley cero, que es considerada en la
novela como la Ley Universal:

[4] Un robot no puede dafar a la humanidad,
0 permanecer inactivo para permitir que se dane
a la humanidad.

La compafiia Hanson Robotics, fundada por el
Dr. David Hanson comenzo6 a fabricar robots
humanoides (androides), increiblemente parecidos
a un ser humano, como Sophia, uno de los robots
androides mas perfectos que existen; tan realista,
que recibié en octubre de 2017 la ciudadania de
Arabia Saudita.

Actividad 9. La preposicion a.
Ve el significado de los
enunciados con la preposicion a, e

identifica el uso que se da en cada caso.

1] HI qg o

Presiona el vinculo para ver
un video sobre robots. Pulsa
el boton Configuracion,

Subtitulos, Traduccion
automatica y Espaiiol.

"
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jA trabajar en la robétical

Aprovechar los materiales reciclados.

Crear robots es una tarea que puede \ / 3
parecer complicada porque implica \ {
trabajo de varias disciplinas que tal
vez no conoces o0 has oido hablar i

poco de ellas, como la mecanica, que

permite mover las piezas de los robots
mediante levas, palancas, engranes o
bandas; la electricidad y la electrénica,
que facilitan la operacion del robot por
medio de motores y tarjetas de circuitos
integrados; o la programacion, que
permite el control del robot, y otras.

Desde la aparicion de las computadoras personales, muchas
instituciones educativas, como el Instituto Tecnologico de
Massachusetts (MIT por sus siglas en inglés), desarrollaron
tecnologias para llevar la robética a las escuelas, creando la
corriente “robdtica pedagogica”, con fines didacticos:

En este bloque, que cierra tu libro 6 de Informatica
Escolar Practica y tu ciclo escolar de educacion
primaria, se trata de aplicar los conocimientos
adquiridos a lo largo de estos seis afos, de manera

. divertida, practica y productiva; pero antes de

= 196.6’ DI Zelolralty, el [P 2] Seymo_ur PRl adentrarte de Iﬁano en IZ] Fr)obc')tica y Iaps nuevas ciencias

Cy"th':“ $olomor) dgl MIT, d'eﬂsarrol'ltaron ¢l lenguaje Logo de que deberas aplicar, es conveniente que comiences

muy facil aprendizaje para nifios y jovenes. En 2007, el MIT a practicar mediante “manualidades’, que te mostraran

libero el lenguaje Scratch, que permite a los nifios programar la aplicacion de las tecnologias en |a creacion de

mediante bloques de instrucciones. En la actualidad se ha sencillos aditamentos, figuritas y robots.

desarrollado otro lenguaje de bloques conocido como i Acompéﬁanos!

MIT App Inventor. La robdtica pedagogica emplea materiales L.. 2
reciclados de bajo costo, e integra diversas areas de

conocimiento como las ciencias naturales, las matematicas, el
lenguaje y la tecnologia.

ﬁ'" NOJON
Se incluye el aprendizaje de la informatica, aunque no exista 2;/ [ \—\& 3 A
la infraestructura y los recursos necesarios, con la finalidad R (0 B [, ]
de que los alumnos adquieran habilidades y conocimientos v ‘! L

que les permitan resolver problemas aplicando la logica. 15
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COMO HACER UN ROBOT DE CARTON ARTICLILADD .

A

Dnsonll’ 4
CABEZA REFUER_
Rtols heches ton materales neciclados, un regalo otiginal v ...
Yo Ty - ot o i Dol o 3 iy Migcader
¥ ages HER
COMO HACER UN ROBOT QON MATERIALES .
YouTule  AatisLeaTy
18l 2140
Coma HACER un ROBOT de CARTON pars NINGS Paso a -

WeuTube | Orua
2y M0

Para familiarizarte con las

@ i@ @ manualidades para crear robots con

materales reciclados, busca en Internet
con palabras clave como:
construccion de robots con
material reciclado.

Aparecen miles de resultados, pero
generalmente los primeros son los mas
significativos. Recuerda que si ves
paginas inapropiadas o que te parecen
raras o peligrosas, debes avisar a tus
padres o profesores.

Afortunadamente, muchas personas de bien, como maestros,
instructores y otros, ofrecen paginas web educativas, donde
explican con mucha claridad, como hacer manualidades y
como construir sencillos robots de materiales reciclados, que
te pueden resultar muy instructivos y amenos. La mayoria
de estos sitios web o videos presentan las herramientas
y materiales que necesitas para construirlos con éxito.

G eonttanee @ nteh imnet K 4
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robot recclado - Pinlefes!@
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ek ook (et jorzmie Con muserial smtickado

WA e (A i T

BT e AR CONT I - AT | AT

Robot con material reciclade - Pinlereste

Ol 2000 - Expio ! bilbdorg 9o Durde T Robat con massial reclciade” on
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Manualidades de robotica

Video del canal de Sagaz Perenne en
Youtube para crear un robot que “camina” a saltos
en superficies irregulares.

Video del canal de Sagaz Perenne en
Youtube para crear un robot Wall-e de cartdn
con control remoto.

Video del sitio de facebook Muyfacildehacer,
para crear un gusano que se desplaza, hecho de
palitos “abatelenguas’, como los que usa tu pediatra.

Video del canal de Proyectatumente en
Youtube para crear robots tragamonedas
con latas recicladas.

https://www.youtube.com/watch?v=0QX-DEiBhpl

https://www.youtube.com/c/MuyFacilDeHacer/playlists ©@,
https://www.youtube.com/channel/lUCQUKcEqcwYKIANDRABsrdtQ

Observa estos videos de
construccion de robots con materiales
reciclados para familiarizarte con las
manualidades. Ten mucho cuidado al
utilizar las herramientas de corte;
siempre usalas bajo la supervision
de tus padres.

También puedes entrar a las
paginas web de los canales

que mas te gusten.

o o | de videos educativos en
https://www.youtube.com/channel/UCY 1JXSFaeX_wjevyHfTnafQ x’q-h Youtube y escoger las manualidades
i i L]

https://www.youtube.com/channel/lUCNZMEIM-ZMYmEk2CG3mr1_Q

n



Para el trabajo
en robodtica
necesitas
herramientas;
dependiendo
del nivel al que
desees llegar,
pueden ser:

1 Para manualidades -7
con material de
reciclado como latas,

Tl llimpiajpipas) : .
y otros, se necesitan . i
herramientas de corte, pinzas, /
desarmadores, compas, regla \ ;
metalica, lapiz, sacapuntas,

A

rollos de carton de papel L’:E_
higiénico, cortador de —=
unicel, pegamento, etc. =
—=

Si vas a realizar robots
hechos de madera balsa,
carton corrugado o unicel, y g
les vas a aplicar movimiento, ! y '
necesitaras pinzas de corte, /
pilas de varios voltajes, cautin,
soldadura y fundente,
motorreductores de uno y dos
ejes, apagadores y llantitas
que puedes obtener de
juguetes usados o .
descompuestos. e

Yo te voy a ser muy
uatil para marcar las
. : piezas de carton,
2 - metal 0 madera que
os0f 1| A deberas recortar
eLTh S para armar los
robots. Con los
motores de dos ejes
N \\ puedes hacer que un
carrito descompuesto
. *%\ vuelva a tener
movimiento, coloca
el motor en los ejes
. y conéctale una pila.

-
Los motorreductores
son pequenos
motores de bajo
voltaje que funcionan
con pilas y mediante
engranes reducen
su velocidad.

18

Limpia pipas.

Alambres delgados retorcidos, recubiertos de
fieltro o algodon, que se utilizaron para Iimpiar%
las pipas de los fumadores en Nueva York.

En la actualidad se recubren con colores

y se utilizan para hacer manualidades.




3 Si piensas adentrarte en
la robdtica, ademas de lo
anterior, deberas adquirir una
placa de pruebas (protoboard),
leds de colores para pruebas,
resistencias, diodos, llantas para
vehiculos, apagadores, un
ventilador con pila recargable
de 12 volts, un mini taladro y
circuitos integrados tipo
Arduino o Raspberry Pi.

Hay muchas tiendas
donde puedes
comprar materiales
}— para manualidades
I Y Kits 0 conjuntos
de piezas de robdtica

para armar.

Después de ver los videos
y buscar tiendas de
manualidades y robatica,
construye tu primer robot
de material reciclable y
entrégalo a tu profesora o
profesor. Ten cuidado con
los procedimientos de corte.

B B N

A EVEREAGY

i_:-:

~*"ﬁ‘1 o

https://tienda.fantasiasmiguel.com/
https://sandorobotics.com/
https://www.imorikits.com/shop

https://store.robodacta.mx/
https://www.crya.com.mx/home
https://www.steren.com.mx/

Describe los principales materiales que utilizaste para crear tu robot.

¢, Cual procedimiento es el que mas trabajo te costo realizar.

Describe brevemente qué tipo de robots te gustaria crear.
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Tecnologias de la robotica
Las herramientas que necesitas aprender para crear robots.

Las herramientas tecnoldgicas que

necesitas para iniciarte en la robdtica

son la mecanica, la electricidad,

la electronica y, por supuesto, la
programacion.

[] Mecanica. Rama de la fisica que estudia el
movimiento y reposo de los cuerpos.

[_] Electricidad. La tecnologia eléctrica estudia
el disefio y fabricacion de aparatos eléctricos;
es decir, que requieren de energia eléctrica
para su funcionamiento.

[ ] Electrénica. Rama de la fisica que estudia
los sistemas de control y conduccion del
flujo de los AIEEIOES.

[ 1] Programacién. Proceso de escribir una
secuencia de instrucciones para resolver
un problema o tarea especitica mediante
ihfalgoritmo}

[_] Mecéanica. La mecanica se encarga de estudiar el
movimiento de los cuerpos y las fuerzas que lo impulsan;
por lo tanto, esta relacionada con la robética.

Los elementos mecanicos mas conocidos son los engranes,
las levas, la biela-manivela que convierte un movimiento
circular en uno lineal y viceversa, el piston, los resortes,
tornillos, rondanas y tuercas, las maquinas simples

como palancas, poleas, plano inclinado, tornos, etc.

De echo, las tijeras, desarmadores y pinzas son palancas.

Arquimedes de Siracusa:
“‘Dadme un punto de apoyo y moveré el mundo”.

Electrones.

Particulas del atomo que giran alrededor
del nucleo, y tienen carga negativa.
Algoritmo.

Secuencia de pasos que se deben
sequir para resolver un problema.



Los engranes son ruedas dentadas que
se colocan en arreglos que transmiten los
movimientos en diferentes velocidades y
direcciones. En un engranaje, el engrane
mas pequefio recibe el nombre de piiién
y el de mayor tamafno se conoce como
corona. La fuente de movimiento puede
ser un motor. Si el piAidn se conecta al
motor, el movimiento se hara mas lento,
si por el contrario, se conecta la corona al
motor, el pindn desarrollara mayor
velocidad.

B Electricidad. La electricidad en términos practicos, es

el movimiento o transmision de las cargas eléctricas a
través de materiales conductores que permiten su paso.
La robdtica también aprovecha otro tipo de electricidad
conocido como electricidad estatica, que en lugar de
moverse, se acumula, es la que se acumula en objetos
de plastico como los peines, cuando te alisas el cabello.
Los principios de la electricidad se aplican en la robdtica
porque sin ellos no podrias administrar las fuentes de
energia que impulsan los elementos con movimiento.

B Electronica. La electronica es una rama de la fisica que

estudia la emision, el flujo y el control de los electrones
en diversos medios como el vacio, gases y materiales
semiconductores, al aplicarles campos magnéticos y
eléctricos. Los rapidos avances de la tecnologia de las
computadoras y de la informatica, obligaron a crear cada
vez componentes electronicos mas pequenos, dando
pie a la microelectronica, que permite disenar y fabricar
microprocesadores con millones de nano transistores
alojados en una pequefa capsula de silicio.

= |

(1
Actividad 10. La electricidad. ) B

Aplica la intensidad de corriente adecuada a los S ka
focos y diviértete encendiéndolos y apagandolos. r

Reduccioén de velocidad. Incremento de velocidad.

Ademas de las piezas mecanicas, los elementos de
ensamble y de movimiento, algunos robots requieren para su
operacion, circuitos eléctricos y electronicos que les
permitan accionar.

ELEMENTO ELEMENTO ELEMENTO
ELECTRONICO ELECTRONICO ELECTRONICO
ELEMENTO ELEMENTO

ELECTRONICO ELECTRONICO

ELEMENTO
ELECTRONICO

il Circuito cerrado

ENERGIA

ELEMENTO I ELEMENTO I ELEMENTO
ELECTRONICO I ELECTRONICO I ELECTRONICO

ELEMENTO
ELECTRONICO

ELEMENTO
ELECTRONICO

ELEMENTO
ELECTRONICO

FUENTE

#38 Circuito abierto

ENERGIA

Circuito. Interconexion de dos 0 mas
componentes en una trayectoria
que permite el flug'o de electrones
al aplicarles una fuente de energia.




Los componentes
basicos de los
circuitos eléctricos y
electrénicos son los
siguientes:

Generadores/Acumuladores. Son las fuentes de energia que requiere el
circuito, ya sea generada o acumulada, como las pilas y baterias.

Conductores. Cables de materiales
conductores como el alumninio y el cobre, o Receptores. Elementos que aprovechan el paso de la

semiconductores como el silicio y el germanio. corriente eléctrica para producir efectos.

4l eh s

Controladores. Para controlar el flujo de los Protectores. Protegen a los circuitos de sobrecargas de

electrones es necesario abrir o cerrar el circuito tension y a los usuarios, de accidentes, enviando las
cuando se necesita. sobrecargas a tierra.
Al armar un circuito es importante ’ ®®! ~
! f .
conectar los componentes de Polaridad.

acuerdo con su polaridad, ya que [ 5 e La corriente eléctrica circula desde el
si no los conectas correctamente, @—@—@ catodo (polo negativo) hacia el anodo (polo
los elementos electronicos se positivo), generando un flujo que permite

pueden dafar. 5 !} LeI funcionamiento de los elementos receptores.




La programacion en la roboética

B Programacion. Los problemas de la vida diaria los resolvemos
de varias maneras: por intuicidén, por costumbre y por necesidad,
se hace asi porque son cosas que realizamos diariamente.

La solucion de problemas con computadora siempre se hace
mediante programas, utilizando un lenguaje de
orden, los pasos correctos y Ia programacion, algoritmos y la légica. Los mejores programas
Mégfiea, nos permite desarroliarnos que debes conocer para programar robots son: Karel, Scratch
plenamente, nos da confianza y y MIT App _I/jventor. Puedes recordar las estructuras dg la
nos prepara para ser triunfadores programacion, Ios_operadores, las constantes y Ias_\{arlables en
en la vida. el bloque 3 de tu libro de cuarto grado, donde también se trat6
la programacién con Karel y Scratch.

La programacion aporta técnicas,
habilidades, habitos y competencias
que te serviran para toda la vida.
Aprender a resolver los problemas
que se nos presentan siguiendo un

En robdtica, programar
consiste en desarrollar
codigos, escritos o en
bloques, que un robot

B
o
=
]
B

= " 0 una computadora
S v interpretan y ejecutan.

I EE A EEEENEEEEEEMN ,
i EEEEEENEEEEEEER Asi podemos dotar con
i EEE EEEEEEEEEEREMN g . B
pue prpopofiataladofngot inteligencia artificial y
i LR % EEEEEEEEg automatizar a los robots.
i B R R - E B EEREEEEMN
| = EEEEEEN
pasagystunmusns -
Karel es un robot que en el Mundo de Karel, en En Scratch, en lugar de escribir el cédigo de la
la interfaz se muestra como una flechita azul. programacion, se programa mediante bloques.

7~

Légica. Forma de pensamiento razonado basada en el conocimiento

cientifico, que permite obtener mejores resultados.
Programas. Conjuntos de declaraciones e instrucciones que se ejecutan una a
una para procesar una serie de datos y obtener un resultado.

Lenguaje de Lenguaje que permite el control de las computadoras mediante
programacion. instrucciones sujetas a una serie de reglas llamadas sintaxis.
Se utilizan para crear programas o aplicaciones.

\.




ProgramareniviliFApp inventor

¢, Qué es MIT App Inventor?,
es un lenguaje de
programacion educativo que
funciona “en linea” utilizando
cualquier programa
navegador, en el sitio web:

https://appinventor.mit.edu/

El siguiente texto explica qué es

MIT App Inventor, en las propias

palabras del Instituto Tecnologico
de Massachusetts.

Il MIT App Inventor es un entorno de programacion visual
e intuitivo que permite a todos, incluso a los nifios, crear
aplicaciones completamente funcionales para teléfonos
Android, iPhones y tabletas Android/iOS. Aquellos que son
nuevos en MIT App Inventor pueden tener una primera
aplicacion simple en funcionamiento en menos de 30 minutos.
Y lo que es mas, nuestra herramienta basada en bloques
facilita la creacion de aplicaciones complejas y de alto impacto
en mucho menos tiempo que los entornos de programacion
tradicionales. El proyecto MIT App Inventor busca
democratizar el desarrollo de software al empoderar a todas
las personas, especialmente a los jovenes, para pasar del
consumo de tecnologia a la creacion de tecnologia.

Ira App Inventor Authentication

gferreyra747@gmail.com ‘

:Dlvidaste el correo electronico?

Inventor, necesitas tener

correo electronico gmail

inglés

espanol
—k

Google Translate

Si pulsas en el vinculo o abres el
navegador, aparece la pagina web
del MIT en inglés, pero con Google

Chrome puedes traducirla al espariol.
Pulsa en el botén Create Apps! o
iCrea aplicaciones! para
comenzar.

Para utilizar MIT App
0 crear una cuenta de

de Google. Si la tienes
introduce el correo y la
contrasefia, si no, crea
ahi mismo una cuenta.
Luego acepta los
términos del servicio.

simple vista, sin necesidad de
emplear razonamientos complejos.



v - ] =
B LT App breen tow K. T A eeitor = +
& Noes seguro | sl appimeentoemiteduy Mol ses E5 a = & » = 0O a' I

Fatformas & jBuscaenatencs. @Y Vellede laPaz @) Porsideinimossy. @) Fensl Piek Aprend_. @Y = Agencis (BN - CHros manisoles

Si ya has utilizado MIT App
Inventor puedes seleccionar un
proyecto o crear uno nuevo.

— e e Sl e e e e En la pantalla de bienvenida puedes
[z mperrn oo TSR] oo [ oo | o [ consultar las notas de la versién
e A actual, unirte al Appathon, que es
O T . una competencia de programacion,

God an iPhore of Ancold phone? Find out how 1o

B2l u hnd connect §0 0% of Andioid device.

®

Fropacios =
GET STARTED WITH S0ME TUTOREALS

i HILLLO PO TALK PO i TRANSLAIY APF

Samsuns snmsune Descarga de la tienda )
" ‘ e = de tu dispositivo la ool P
MIT Al2 aplicaci()n MIT Al. -

Companion Sl Puede ser Android o

iPhone. También se
pueden utilizar tabletas
y conectarlas mediante
Buetooth.

Si es la primera vez que entras a MIT App

o Inventor pulsa en el botén Continuar.
o Puedes comenzar viendo alguno de los rﬂ%\
tutoriales; en este caso pulsa en el boton 3
START A BLANK PROJECT para iniciar
un nuevo proyecto.

o consultar las instrucciones para
vincular tus dispositivos moéviles
Andoid 0 iOS de Apple, para poder
ver en ellos lo que programes
en linea.




Crear un nuevo proyecto de App Inventor

Nombre del
proyecto

Hota Munda

Project names cannot contain spaces

"Hola_Mundo' will be used if continued

Cancelar Aceptar

Crear un nuevo proyecto de App Inventor

Nombre del

Hala_Mundo
proyecto -

Cancelar Aceptar

Y

SANMSUNG

sran OR code
Wi [ A b 190188 BE1TT
Wernion: 783

En el cuadro de dialogo que
aparece escribe un nombre
para tu proyecto;
en programacién es muy comun
comenzar por escribir en la
pantalla el texto “Hola
Mundo”. Escribe Hola_Mundo
sin dejar espacio porque MIT
App Inventor no acepta
espacios en los nombres.

Connect to Companion

20 Establishing Secure Connection

Launch the MIT AlZ Companion on your device
and then scan the barcode or type in the code
to connect for live testing of your app.

Heed help finding the Companion App?

Your code is:

kgbzml

_
Abre el menu Conectar
y selecciona la opcion Al
Companion, abre la
aplicacion MIT Al
Companion en tu celular
y escanea el codigo QR, o
escribe el codigo de seis
caracteres y pulsa el
boton connect with code,
enseguida se conecta a la
computadora.

~




La interfaz de MIT App Inventor

ruentor 2 * |

ai2 appinventor. mit.edu/ ocale=es [S#574704426719¢

1 Barra de menus a @

Faleta

Balon

Disposicion

Madios

Interfax de usunrio

Paleta de
componen

Administrado de pantallas

tes |

Componentes

Screen]

Componentes

de sus menus y

}
0O Por det
] 1
3
Aunqgue el programa
esté en espariol, muchos
comandos aparecen en

inglés, porque la
traduccion es automatica

y el sistema no la realiza
correctamente.
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Los menus de MIT App Inventor

&

B, APP INVENTOR

Al pulsar en los titulos de los menus
se despliega hacia abajo una lista

&~ con opciones 0 comandos que
realizan lo que propone su nombre,

como Guardar proyecto, etc.

Comenzar un proyecto nuevo
Importar proyecto (.aia) desde mi ordenador
mpartar proyecto [ aia) desde mi repositorio
Borrar provecto

Guardar proyecio

Guardar proyecto como

Punto de control

Exportar a mi ordenador el provecto { aia) seleccionado

Exportar todos los proyectos

mportar keystore

El Proyectos. Permite abrir la
ventana donde se guardan todos
tus proyectos, comenzar un nuevo

proyecto y realizar acciones para

guardarlos, importarlos, etc.

Las listas de comandos se
conocen como menus
desplegables, porque al
pulsar sobre sus nombres
se despliega hacia abajo
el menu con las opciones
0 comandos.

Acerca de

Catala
| Emulador | Android App Bundle [ aab) Deutsch
LUSB Enghsh
El Generar.
Refresh Companion Scree Comandos para T
:;'.{'Iﬂl,_'..:l.r CONexXmn generar .:I. ‘-I: Z
Reiiciat coriplesaniente aplicaciones o
y guardarlas b oo
F1 Conectar. Abre directamente en haliano
la lista de tus dispositivos.
opciones para Listavia
conectar tus A
dispositivos | S
medlante l Enable OpenDyslexic Foksd
Bluetooth o con Portugués
cable USB, [ Settings. Ajustes  Fortugues do Brasi
refrescar o o configuracién Pyecxui
reiniciar las para evitar las Sk
conexiones. autocargas de "
proyectos e
y habilitar las
fuentes de
la funcion
OpenDyslexic
APP i.wE.umn de Google'

Los titulos de menus que no presentan una flecha hacia abajo
son opciones importantes, como Mis proyectos, que también

aparece en el menu Proyectos. View Trash muestra los proyectos

que han sido borrados y se encuentran en la papelera de reciclaje,

Guia abre una nueva pestafia con la biblioteca de documentacion y
soporte de la aplicacion, Informar de un problema abre una

pestafia con la pagina de la comunidad de App Inventor para
resolver problemas. Por Ultimo, el correo electrénico es la Cuenta
del usuario, donde puedes cerrar la sesion de MIT App Inventor, o
incluso, eliminar la cuenta definitivamente.

H Lenguaje.

<4 Permite
seleccionar el
lenguaje en
el que deseas
trabajar en la
interfaz del
programa.

Acerca de
Biblioteca

Extensions

Solucion de problemas
Foros

Informar de un problema
Companion Information
Update the Companion

Show Splash Screen

[3 Ayuda. Ofrece
muchas
soluciones,
tutoriales y
ayudas para
conocer y
operar la
aplicacion.



El administrador de pantallas

| Disefiador I Blogques

Eliminar ventana ] Publish to Gallery

} MIT App Inventor 2 x +

c

L MIT b Triers
8. APP INVENTOR royectos Cone:

A No es seguro | ai2appinventor.mitedu/?locale=es ES#5747044267196416

Disedador | Slogues

S Integrados
Control

m Logica

. Matematicas
M a0
Buistas

M oictionaries

b En la barra

S 6l vaor e clero, ejecuftar ¢ primer Administrador de
e et i - bt pantallas puedes
conmutar entre las
vistas Disefnador
y Bloques.

M colores

.‘In:!ables

. Procedimientos

I Screen’

Cualquier componente

La vista Bloques contiene una

o biblioteca de bloques agrupados
S e por categorias. En la mochila
puedes “almacenar” los bloques
B de mas uso para utilizarlos
i — ~ posteriormente.
Actividad 11. Construye un aire acondicionado. ¢ ¢
Aplica tus conocimientos de manualidades y ————
construye un sistema de aire acondicionado con material reciclado. 89




@ Inicia una sesion de MIT

5y App Inventor y realiza tu
primera aplicacion.
Abre el proyecto
Hola_Mundo o créalo
pulsando en el comando
Nuevo proyecto del
menu Proyectos.
Recuerda que los
nombres de proyectos
deben comenzar con
letra y sin espacios.

Paleta Wisor

Interfag de usuaiio

Bk —

Tu primera aplicacion en MIT App Inventor

Componenies

Inserta los siguientes componentes en el
Visor, en la pantalla Disefador,
arrastrandolos:

] Botén. Detecta cuando se pulsa
sobre él y realiza una accion.

] Etiqueta. Muestra el texto que
se define en su propiedad Texto.

] Imagen. Permite mostrar fotos
con el boton Subir archivo.

Los elementos insertados se muestran
en el Visor con textos predefinidos:
el boton “Texto para Boton1”, la
etiqueta "Texto para Etiqueta1”, la
imagen aparece como un icono hasta
que se suba el archivo a la pagina web
de MIT App Inventor.

Texlo para Soldn 1

Texto para Ebquetat

-

Al seleccionar un
elemento aparecen
sus propiedades
en el panel
Propiedades:
color, atributos de
texto, tamario de
letra, forma y el
texto que se ve
encima del elemento.)

Componenies




En el panel Propiedades
Componentes
de la vista Disenhador Imagen]
selecciona los
elementos insertados y
asignales las
propiedades que se

l Seleccionar archivo | Ninguno .. hivo selec

AlternateText

Cancelar Aceplar

Clickable

Alto

Aulomabeo

indican.

§ Abar m

Eviderwiay de sprenclizeje * Imagenes » w

Diganlzar = Muswva carpeta

S imbgenes 4

Frre wsaiga
J'U'I'Chﬂ Blogus 3
. Fantala
Aulomabico 2
Peranajitas Bo

Propiedades del botén: Seleccionalo _ X Finses Schighg  Hie Liclano fopdn
y cambia las siguientes propiedades: Foto o Crestie Clotd F s ; .
Negrita. Activa la casilla de verificacion. BilEgUng ) 3 onoseex #
Color. Naranja. & OneDiive - Pesson é _‘_.I'*!_z |
Tamaio de letra. 16. s o

Maganayig 0% s prg Perajpg Fobry.png
Forma. Redondeado. e
TeXtO. Pl]lsame. lo Mombece de aschive: | Robypng Todos fos archivos (.7}
Propiedades de la etiqueta: i

Negrita. Activa la casilla de verificacion.
Tamano de letra. 18.

Texto. Para saludar.
PosicionDelTexto. Centro: 1.

Propiedades de la imagen:
AlternateText. Roby.

Foto. Pulsa en el campo que dice
Ninguno y presiona el boton Subir
archivo.

Ell En el cuadro de dialogo pulsa en el
botén Seleccionar archivo.

b)| Escoge el archivo Roby.png y pulsa
en el boton Abrir.

41/ Al obtener el archivo pulsa en el

botén Aceptar.

Z Selecciona el Subir archivo._
(y) G (| elemento

S % que se indica y

escribe en los
recuadros lo Cancelar Aceptar

' que se pide: &

c)

Subir archivo..

| Seleccionar archivo | Roby.png

Cancelar Aceptar

diedades.

- D
@ PosicionDelTexto.
3]

ivo Roby.png?
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Ahora que ya has
aplicado propiedades
a los elementos, es
~~ hora de comenzar a
programar en la vista
Bloques. Pulsa en el
~_elemento Botén1y
haz lo siguiente:

ﬂ Pulsa en el elemento Etiqueta1
y arrastra el bloque Poner Etiqueta1
Texto como, para “embonarlo” dentro
del bloque del botén.

" cuando Clic

jecutar poner (TN - AR como

Pulsa en el campo de texto con el raton y escribe

Hola Mundo.

Bloques

= Inlegrados

™ Sereent epecutar

E] Control

72 Legnca

O Matermdficas
B

B Listas

W rictionnies

Bl cotores

cuando IS Clic

. Varmables

. Procedemientos

Etiguedal

é Imagenl

Bloaquins

B Inlegrados

[l Selecciona el primer bloque del Botén1 y arrastralo hacia la zona de programacion

(la del centro). Este bloque permite insertar una accion que se realizara cuando
pulses sobre el boton.

Vinoe
B contro Una cadana de tmdo
ml P
Brsatemateas mecuars . poner [ERTECIEE . EEEEER como
-
. Texto
L longiud
m’. ANLA
B octionanios el Vadin
Dctatsrianios
B coicies
] compaar textos ' &3 ‘
Warahbes
.F‘.r.-' ediretniog m

Screenl

glHola Mundd |

ﬂ En los bloques Integrados, pulsa en Texto, selecciona el bloque Una cadena de
texto, arrastralo e insértalo a la derecha del bloque de la etiqueta.

cuando RGBS Clic
gjecutan poner [(ETEETES - como

i Hola Mundo

Presiona con el ratdn sobre cualquier parte de la zona de

programacion, para terminar.



Gonecta tu dispesSitivo y prucesttiapliCasiak

Pulsa en el comando Al Companion
del menu Conectar, abre la aplicacion
MIT Al en tu dispositivo movil y realiza
la conexion escribiendo o escaneando
el cédigo. Presiona el boton Pulsame
en tu dispositivo y veras que
automaticamente aparece el texto
Hola México.

SNMSUNG SNMSUNG

A B
Pulsame Piilsame
Para saludar Hala Munda

L@

-..

.
-4

5

Para probar otra vez el efecto
abre el menu Conectary

Reiniciar conexion selecciona la opcién Refresh
- , . Companion Screen. Después
Reiniciar completamente [ ; de un tiempo sin hacer nada,

el dispositivo se desconecta
y aparece un mensaje

que lo indica.




Sonido en MIT App Inventor

La programaCién en MIT App Boque 3 Introduccién ala programacion Tu primer proyecto en Scratch
Inventor nos recuerda i
mucho a Scratch, ya que
son similares por sus

T
de objetos; pulsa

bloques. Para aprender a y . _‘ B
programar con App Inventor ' £ | bl

es conveniente que repases
el bloque 3 del libro 4 para
que recuerdes las estructuras
de programacion, la manera
en que programas en Karel
y en Scratch.

jonar, luego presiona el selector Cor
uce en el area de programacion
\dos;

Medios Esta aplicacion te permitira
crear aplicaciones sencillas
y complejas, que puedes
descargar en tus dispositivos

Sonidel

.ﬂ HolaMundo_Robotmp3
Para insertar bloques Bl Roby png _ :
que te permitan Android y hasta publicarlas
escuchar el mensaje en la tienda Play Store de
Hola Mundo en tu Origen Google. Para seguir con tu
dispositivo, sube el Rngune = aprendizaje, pulsa en los
archivo HolaMundo_ vinculos que te llevaran a
Robot.mp3 con el botdn ) soreent Roby.png canales de Youtube con
Subir Archivo. cursos completos de MIT
App Inventor.

IntervaloMinimo

Subir archivo.. 500

— Botén1

«# Imagen]1

&'sonidol

cuando Clic
ejecutar dﬂfﬂﬂ! | Sonido1 =~ BRE v TeTg

Subir archivo...

Cancelar Aceptar

Puedes ver cursos completos de MIT App Inventor en estos canales de Youtube

https://www.youtube.com/playlist?list=PLXZi71lJeTroszUL-b3GQMqYDey5IujCV
https://www.youtube.com/playlist?list=PL_nprC450b5vYvR4wc8YoK16fLpCTyxm2




MIT App Inventor
es un lenguaje
de programacion
de aplicaciones,
que convierte tu
dispositivo movil
en un controlador de elementos
electronicos de domética y
robotica, pero lo mas importante
es la creacion de aplicaciones
de todo tipo para teléfonos
“‘inteligentes” y tabletas con
sistemas operativos Android

e i0S de Macintosh.
Compruébalo haciendo un
programa para dibujar con
colores en tu dispositivo.

P

Alto

Actividades escolares 1

Crea una aplicacion de dibujo con MIT App Inventor.

Inicia un nuevo proyecto de MIT App
Inventor con el nombre Mis_Dibujos.

F1 Arrastra al visor el componente Lienzo

desde la seccion Dibujo y animacién
de la paleta de componentes, modifica
las propiedades Alto al 50 por ciento,
Ancho a Ajustar al contenedor y
pulsa el botdén Aceptar.

Inserta otro lienzo en la parte inferior y
cambia sus propiedades: Ancho a
Ajustar al contenedor y en
ImagenDeFondo sube el archivo
Colores.jpg.

Del apartado Disposicion, inserta un
espaciador DisposicionHorizontal con

propiedad Ancho, Ajustar al contenedor.

Ancho

Automatico

OHOTES

Ajustar al contenedor
pixels

@ so percent
| Cancelar Aceptar

Regresa al apartado Interfaz de usuario e inserta
dentro del espaciador un Deslizador con propiedad
de ancho ajustado al contenedor, ValorMaximo de
10, ValorMinimo de 1 y PosiciénDelPulgar de 3.
Esta barra te permitira ajustar el grosor de la linea
con la que vas a dibujar en el lienzo.

Inserta un nuevo espaciador DisposicionHorizontal
ajustado al contenedor, y dentro de él arrastra dos
botones con las propiedades: Negrita, Tamaino de
letra, 20, Ancho, Ajustar al contenedor y Texto,
Borrar y Salir respectivamente.

Cambia a la pantalla Bloques y comienza a
programar las acciones; primero selecciona el
componente Lienzo1 y arrastra el primer bloque
de la parte superior a la zona de programacion.

Automatico

| ®Ajustar al contenedor
' pixels

l percent

| Cancelar Aceptar

| 4
i Subir archivo Rot
i Cancelar Aceptar
. W
Domaética. Conjunto de tecnologias — 5]
r sistemas que permiten automatizar
os elementos eléctricos y electronicos B Sali
de las viviendas. kil kel 6]




Actividades escolares 2

Programa tu aplicacion y... jcomienza a dibujar!

‘cuando [IETTIIEN Arastrado
‘u__- draggedAnySprite

llamar .DibujarLinea

L VActual -

El En la misma galeria de bloques de Lienzo arrastra el bloque morado P =TT =T
DibujarLinea y conéctalo al primero. Luego, del primer bloque Lo

conecta Tomar, XPrevio, YPrevio, XActual y YActual en x1, y1, x2 | Android App Bundle (.aab)

y y2, que son el inicio y el final de tu dibujo.

uﬂﬂo_Presionar

1izol ~ llamar TomarColorDeFondoDelPixel

] 8 ColorDePintura ~ Ees b Bee

n nDevuere el valor de esta variable.
C AT )

1 Selecciona el Lienzo2 e inserta el bloque Cuando Lienzo2 Presionar, luego conecta los
bloques que se muestran: ColorDe Pintura (para el Lienzo1) y TomarColorDeFondoDelPixel
(para el Lienzo2). Finalmente conecta Tomar x y Tomar y. Al pulsar el ratén sobre un color de la }
paleta, pintaras con ese color.

w108 Deslizador! -~

posicionDelPulgar
ejecutar ,_poner  Lienzo1 - M AnchoDeLinea - M ulIBR (1= 18 posicionDelPulgar -

El Selecciona el Deslizador1 e inserta el bloque PosicionCambiada.

cuando (RIS -Clic
ejecutar ._Llﬂmﬂr L 58 Botén1 Clic con

cuando ([CELI73ES Clic

aectar (comortacphoacn |

\gs.

ﬁ
Ly

I3 Al Botén1 asignale
el bloque Cuando

el bloque Limpiar
del Lienzo1; inserta
el mismo bloque
para el Botén2,
pero ahora abre los
bloques de Control
y conecta cerrar la
aplicacion.

Realiza estos procedimientos
con mucho cuidado, y al final
prueba la aplicacion
conectando tu dispositivo.
Si todo ha salido bien, genera

una aplicacion .apk de
Android y con la ayuda de tu
profesora o profesor, instalala
en tu dispositivo para divertirte
dibujando a colores.

de la linea al mover el deslizador.

Del Lienzo1 toma el bloque AnchoDeLinea y conéctalo en el bloque del &
lienzo, luego conecta Tomar PosicionDelPulgar para que cambie el ancho — —
Actividad 12. Banderas y

pobladores del mundo. Identifica las banderas y
96 las vestimentas de los pobladores del mundo.




Actividades de evaluacion 1

E¥| Escribe brevemente lo que entiendes por ciencia.

Escribe la definicion de tecnologia.

¢ Qué es la robdtica?, describelo brevemente.

||

¢A quién se conoce como el padre de la robdtica y de quién era pupilo?

¢ Quién utilizo por primera vez el término robot y en qué afo?

¢ Cuales son las cuatro tecnologias que se utilizan en la robética?

N

Escribe los nombres de los seis elementos principales de la interfaz de MIT App Inventor.




Actividades de evaluacion 2

El Inicia una sesion de MIT App Inventor y responde: ; Qué botdn debes presionar para iniciar una aplicacion?

I Escribe los nombres de los seis menus desplegables de la interfaz de MIT App Inventor.

E] Crea una aplicacién parecida a la que hiciste en las paginas 90 a 93 y haz que Roby hable, escribiendo los textos.

cuando Clic
ejecutar  llamar ETONTSZIED Hablar |
mensaje o Adids amiguita o amiguito, saludos M

B Hola amiguito. ya vez, ya me hiciste hablar |8

-

Ensefia esta aplicacion a tu p

[1] Inserta en el Visor un recuadro Disposicién Horizontal y dentro de él, un botén centrado.
[2] Inserta la misma imagen que utilizaste en tu primera aplicacién (Roby.png).
Aplica las mismas propiedades a la imagen y al boton con el texto Pulsame.

[4] Arrastra al visor el elemento TextoAVoz del apartado Medios, que queda fuera del visor.

[5] Inserta los bloques que se indican y en los bloques de texto escribe los siguientes textos:

Hola amiguito, ya vez, ya me hiciste hablar, Enseia esta aplicacion a tu profesora
o profesor para que vea tus avances y Adiés amiguita o amiguito, saludos.

YLk et o Selecciona los elementos Boton
H y TextoAVoz y arrastra sus

bloques, luego toma el de texto . re
vacio del apartado Integrados. Juego 3. Las cartas enigmaticas

Al probar tu aplicacion, inserta Arrastra las lineas de texto al lugar /)
cada uno de los bloques de texto correspondiente para que tus =5 e
y pulsa el botén en tu dispositivo. amiguitos entiendan las cartas.




Bloque de Actividades y proyectos

¢
Q

3

E

|



Construccion de robots

En grupos de tres o cuatro alumnos,
desarrollen un proyecto para aplicar lo
aprendido sobre la robdtica en este bloque.
Ademas de construir sus propios robots con
materiales reciclables, en algunas tiendas
de electrdnica y de robotica encontraran
robots para armar; algunos requieren soldar
sus partes electronicas y otros mas sencillos
solo se deben armar y ponerlos a funcionar.

Ri}bﬂ: miNOETOraE

Inventor

$7,999.00

Proyecto grupal, consigan un kit de robética, armenlo y contrélenlo.

La robdtica se ha popularizado mucho en el
ambito escolar, por lo que si buscas en Internet
utilizando palabras clave como kits de robética

para nifios o tiendas de robética en México
(o en tu regién), seguramente encontraras kits de
roboética de precios, de muy bajos hasta muy
costosos, o tiendas como Robodacta, Robots
México, Robdtica e informatica deMéxico,
Robotica DEC, y muchas otras.

Para que su proyecto luzca
mejor, pueden pintarlo con
sus colores preferidos
con un pincel delgado.

Cada grupo compre el kit de robética
adecuado a sus posibilidades, sigan el
instructivo, armenlo y muéstrenlo a su
profesora o profesor, y a sus familiares.



Kit educativo basico de
electrénica con 35
piezas y un instructivo en un
archivo .pdf, que permite
crear mas de cincuenta
proyectos de circuitos
electronicos como una
lancha, carritos, encender
luces, hacer sonar,
alarmas, etc.,
ensamblandolos facilmente.
Requiere dos pilas AA que
deben adquirir por separado.

Kit para armar W0, 2 Kit solar 4 en
un explorador KIT SOLAR 1 1, para armar
espacial que se Erest el - cuatro diferentes
desplaza con la R | A I B~ proyectos que se
energia de una PPN A | 1 g desplazan
celda solar. Viene (g 2, R R - mediante una
acompafiado 3 e = celda solar que
de un extenso y 2 L Ly, ST deben
muy detallado T ' ensamblar en la
manual. Sy i Y parte superior.
29 g S Obviamente, para

hacer otro modelo Recuerda de tus clases
deberan desarmar de espafiol, lo importante
el anterior. que es leer los instructivos
para realizar los
procedimientos de la
mejor manera.




Kit para armar un auto robot jugador de soccer 0

luchador de sumo, controlado desde su “teléfono
inteligente” con sistema operativo Android, mediante
Bluetooth. Con este proyecto aprenderan los conceptos - :
basicos de la electronica, al soldar con cautin los ol ) % \W

elementos en la tarjeta controladora. Deben descargar SR
la aplicacion desde la Play Store de Google, vincular = . P
el robot y comenzar la diversion. L \g '

2 : b N . AL

Este es un robot de bajo costo
que pueden adquirir entre todo
el equipo y divertirse haciendo
competencias. Al comprar el kit,
adquieren el manual, sigan los
pasos meticulosamente y
realicen las soldaduras con
mucho cuidado, de preferencia
bajo la supervisién de su
profesora o profesor. También
pueden ver el video de Martin
Contreras pulsando en el vinculo.

v
https://lwww.youtube.com/watch?v=JYBBdlopwHg

Armen correctamente el robot,
sincronicen su dispositivo y
ponganlo a funcionar, veran que su
profesora o profesor y sus
familiares estaran muy orgullosos
de su aprendizaje. Ademas, en
Internet pueden encontrar cursos

de robaotica educativa que les
permitiran construir y programar
robots mas complejos.



Termina este curso que les ha llevado ya
seis afos de la mejor etapa de sus vidas:

ila ninez! Ahora son adolescentes
preparados tecnoldgicamente para hacer
frente a los retos de este milenio que no
acabara de asombrarnos por los adelantos Saldon de
cientificos y tecnoldgicos que veran Computacié

aparecer dia con dia. Aprovechen los

conocimientos adquiridos para hacer de su
pais un mejor lugar para vivir, disfruten sus
exitos y llenen de orgullo a sus padres.




Se acabo el curso

Imprime el diploma que se encuentra en la web.

Si ya resolviste los ‘_’"‘133 AprendaTIC
exdmenes y has sido '
aprobada o aprobado en
tu curso de informdtica
6 por tu profesora o
profesor, imprime el
diploma. Pide a tu
profesor y al director
de la escuela que lo
avalen con su firma.

OTORGA EL PRESENTE

Por su participacién y desempefio en el curso:

Informética Escolar Priciica 6 4

Profesor(a): Director(a):

Instrucciones | -

Bl Busca el diploma [ Pulsa con el ratén [l Escribe en el lugar Imprime el diploma B Recaba la firma
~ que se descarga sobre el campo correspondiente, en una hoja de del profesory el
de laweby destinado a tu los nombres de tu papel tfamafio carta director, y muestra
dbrelo. hombre y escribelo  profesora o profesor  de buena calidad tu diploma a tus
completo. y el de la directora (de preferencia un papds, que van
o director de la papel satinado a estar muy
escuela. Yy grueso). orgullosos de ti.
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